/\ C J A T É K a H ÍJ LT E K /\ G/\ jE f !\l J/\ 










































































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


■ 1 

eo.- ' 

21 

533.- 

■ 2 

S4,- 

22 

533.- 

I 3 

214.- 

23 

533.-' 

i 

214.- 

24 

533.- 

l' ^ 

214.- 

25 

533.- 

I :S 

214.- 

26 

533.- 

I 

214.- 

' 27 

533.- 

in 

214.- 

23 

533.- 

rs^s 

493.- 

S0^\ 

533.- 


493.- 

' 30 1 

533.- 

pi 

493.- 

31 

533.- 

ri2 

4S33.- 

32 

533.- 

. 13 

493.- 

33 

533.- 


493 .- 

34 

5^.- 


493.- 

35 

533.- 

TlS 

493- 

36 

533.- 

ij 17 

493- 

37 

533.- 

i 18 

493.- 

33 

533.- 


493- 

33 

533.- 


493.- 

40 

533.- 


533 .^ 

533.- 

593.- 

5S3.- 

503.- 

583.- 


Az 576 KBjfte 


akciós ájon^ egységesen 


{+ postaköltség*) boltjainkban megvág rolhatók vagy 
a csomagküldő szolgálatunktól megrendelhetók. 


563.- 

5 e 3 r 

563.- 

563.- 


C 


* A darabszámtól függóan a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 


zl ártMV 

{<«- p « 3 tdkö 3 liéQ ) 
«grmblh«t& ill«h 
itvAgyósárolHalAk 


99/1 ■ 

^ 398 ,- 

00/01 

398 ,- 

99/2 

398 ,- 

00/02 

796 ,- 

99/3 

398 ,- 

00/03 

796 ,- 

99/4 

398 ,- 

1 00/04 

796 ,- 

99/5 

398 ,- 

00 / 05-06 

796 ,- - 

99/6 . 

398 ,- 

00/07 

796 ,- 

99 / 7-8 

' 576 ,- 

- 00/08 ■ 

796 ,- 

99/9 

398 ,- 

00/09 

796 ,- 

99/10 

398 ,- 

00/10 

796 ,- 

99/11 

398 ,- 

00/11 

796 ,- 

99/12 

398 ,- 

00 / 12 , 

796 ,- ^ 


db F & 9 taki>mág 


m Fe >» ü > hwisft ^ 


41 583^ 

42 533.- 

43 583:- 

44 533.- 

45 533^ 

46 5a6r- 

47 533.- 

48 533.-. 

49 533.- 


ReiukJÉskar rbijoizítt poslajlolványoji Kieis be dinekre 
[1389 Bp. Pf;132} grryisur iGOr-FTuL, gháity óisá|oL reimlelri 
iiereinll + d posiűkeluégeT é $ qe utslvdíiy böfolddlDn találhaiÁ 
HiegfegyzÉs roviiTbo ira be □ kért Iflpdi negieleBési siómét. 

Ha nijpsfíd töhs&iier aem agad hMiö d re^aféjeáheE, - 
é gy nán éli méjualífai meqkiifleni átért é j spgekpt. 


Akciónk ci késhetek erejéig toiti 


/ 



















































































































































hírek, előzetesek 


Hírek 4 

Horizens: Empires of Isteria 10 

Gall of Cthulhu: Dark Gorners of tfie Earth 13 

Peacemakers 14 


ISMERTETŐK 


Glants: Citizen Katiuto 16 

Heiiboy 20 

American McGee’s Alice 22 

Freedom: First Resistance 24 

Arthur Knights; Origins of EKcalibur 26 

TheGift 28 

TheTypIngoftheDead 30 

Resident Évii 3: Nemesis 32 

Blair lllfitch Proiect 3: The Eiiy Kedward Tale 34 


Ki 


öszönjük a sok-sok karácsonyi-és úfévi üdvözletei, csak reinélni ludom, 
hogy egysem maradt megválaszolatlanul! Többen is megírtátok, hogy 
a fenyőfa alatt, — ahogy azt megelőlegezve feltéielezlem — ott volt a 
KByte, mini ajándék, és örültelek nekünk. A szil vészién hangú lat tetőfokán pedig, 
kérésem meghallgaiásra talált, vagyis több olvasónknak eszébe jutva elhangzottak 
a nekünk szőlő jókívánságok is. 


A decemberi Bevezetőben előre jelzetivá Hozás eredményéta kezetekben tarjátok, 
a ütkolózásnak vége, a des^nvátlás első léposöfokán túlvagyunk. A megtörténi 
módosítások feilételezem, hogy azonnal szembe tűntek, sőt ismerve az olvasói 
szó kasokat (a többség nem a Bevezeló olvasásával kezdi a lap birtokba vételét), 
ezóla egyfajta vélemériy is kialakiilhaloíí már róla, A célunkazvoll, hogy egysége¬ 
sítsük az Ismertetők megjelenéséi, áttekinthetőbb formában kapjáiok meg minden 
egyes leíráshoz a legszükségesebb informáciö-csokrot. Amennyiben felíélelezé- 
soink— kilépve az elmélelisíkbóf a gyakorlatban is megájljáka helyüket, akkor ezt 
nemcsak a cikkek, hanem a lap egészé rie is átvetítve kell majd éreznelek. 

Az értékelőben ezután, a kíadó/fejlesztö cég neve után látható vastag értékek 
jelzik a hívalafosan ajánlott gépigényt, a vékonyabb [zárójelesek] pedig a minimum 
konfigu rációt. A videé-káríya utáni felkiáltójel {!] a kőtelező támogatást [D30, Open 
GL Slb,) jelöli. A látvány-, jálszhatőság-, szavatosság - és zene-hang apró kockái 
helyet! áttérünk a totó-potenciométerekre, nem mintha éltől alapvetően megvál¬ 
tozna bármi is, de talán jobban kiíejezia szubjeklívitást, {''amennyiben eltérő az én 
véleményem, akkor belenyúlok és tolok rajta*' — elméleti lehetőségét). Könnyítve 
újságíróink dolgát — ezután néhány szavas mondatokban el tudják mondania 
pro/kontra érveiket (a zöld ''pipa"-jel után a pozitiv,a piroslksz^ után pedig a 
negatívakat). Ezeket a rövid megjegyzés-szösszeneleket elolvasva, feltehetően 
áíiheiöbbé fogja len ni szám ótokra, mi miatt is alakult ki az a százalékban kifejezett 
vélemény ott a lap alján, pontosabban a cikk végén — a mit egyébként oly sokszor 
szeretletek megkérdőjelezni. 

Más. 

Első lépcsőfokról teltem említést néhány mondattal fentebb, és mivel nem véleüe- 
nűl, ezért erről is íeftétlenütál kall adnom néhány gondolatot. Már csak azért Is, 
mert az 576 KByte életében egy viszonylag jetoniös változást fog eredményezni a 
második fokozat. Na nem kell megijedni, a következő számtól egy újabb meglepe¬ 
téssel rukkolnak ki (a decemberi hasonlatnál megmaradva) fejfesztő mérnökeink. 
Hosszas kalkulálások,^mi lenne, ha”szimulációk lefuttatása, és átgondolkodott 
éjszakák után megtörténta döntés,a oélnakszenlesitenie kell az eszközt, még ha 
ez esetleg nélkülözni is fogja az elegánsan finom megoldásokat... 

Az előző szám 49; oldalán örömmel kürtöltük világgá, hogy az utoíSő pillanatban 
tető alá hozva a szerződési, az eiőfizetöink számára már a februári számtól posz¬ 
té rref kedveskedhetünk. Nagyon boldogok vollunk, hogy az egyik leggyakrabban 
hallatott kívánságotoknak eleget tudunk lenni, mindezt [ahogy kezd ettöE fogva 
szerettük voína) egyetlen fIlié r áré m c lés né Ikü I! 

Aztán elindult a levéJáradat... 

Miért csak az előfizetőin kel preferáljuk ilyen erőteljesen, hiszen ők az elölízelésük 
melEé így is kapnak már éppen elég kedvezményt (évente több mint 2,500 Ft., 
és bármelyik előző számok hal darab valamelyike). Megszólalta lelkiismeretűnk, 
hiszen többe n is le írtátok, hogy ne m azért nem fizettek elő, mert..,, han e m csupán 
ateijesztés minőség évei vagytok elégedetlenek. Újabb kupakianács. ludjátoki— 
bármelyik ujjúnkat is harapjuk, mindegyik fáj. Végül úgy döntöttünk, hogy meg kell 
hoznunk érlete ka vezéré Idozabtl Feláldozzuk a jelenlegi ragasztott formátumot 
[ha emlékezlek még, mindig Is arra hivatkoztam, hagy ez nem engedi meg — ez 
teszi lehetetlenné a poszter visszaesem pészését a KByte-ba). TehálE Kövelkezzék 
a bejelentés, de előtte a cirkuszi zenekar dobosa elkezdi a szokásos feszúltségkellő 
dobpergés-effeklet, mindenki szeme a kupolára szegeződík, most következik a 
vüágszám, a sallo mortale... Hölgyek, ás Urak! Ünnepélyesen bejelentem, hogy 
februártöl poszterrel, méghozzá nemcsak az előizeíöinknek, hanem minden olva¬ 
sónknak [!) és fűzött formában fog megjelenni az 5 76 KByte! 

(Ahogy Gy.Z. írná: most "hatásszünet'', aztán mehetünk tovább)! 

Remélhetőleg ismét megindult a légáramlás tüdőtökben, és akármárszavakatis 
tudtok magalokböl kipréselni, ha többet nem is, legalább annyit, hogy "azannyal"... 

Más. 

Ebben a számban és hangsúlyozom, hegy csak ebben — a Csevegő csupán 
kétoldalnyl helyet kapóit. Alapvetően az oka abban keresendő, hogy decemberben 
mintha kevesebben akartatok volna bekerülnia Csevibe, — ugyanakkorrengeteg 
játék érkezett—és célszerűbbnek füntjátékleírással kitölteni azt a két oldalt is... 

A februári számban remélhetőleg ismétnégyolőalon lóg jelentkeznia levetezöí 
rovat, de ehhez nektek is össze kell ám szednetek magatokat! Témában nem 
hiszem , hogy hiány! szenvednétek, hiszen mögöttünk egy Karácsony, és egy 
évezredforduló által meghalározotlszilveszieii hangulat. MIHIö dologró Ivarom tehát 
lőtetek a humoros történeteket! És el/meg ne feledkezzetek az új design-réJ sem, 
ami szintén téma lehel most akár hónapokig is... 

ÍJ 
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ONI 

(Bungíe Software ÍTake 2 Interactive) 


ATLANTICA 
(Lonely CatGames) 
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Dérnon, vagyis Oni. E 2 lesi 
a címe a már elég régóta 
hészülö és igen hányattatott 
sorsú Bungie játéknak. Hogy 
miéil ÉS volt olyan hányalatott 
a sorsa? Mert jött a dicső 
Microsoft és szőröstül bőröstül 
bekebelezte a céget, azzala 
nem titkolt szándékkal, hogy 
akkor majd egy Xbox only 
lej le sz tőc sa p ato i fa rag n ak 
belőlük. A jö nép viszont igen nagy haragra gerjedt, amikor kiderült, hogy 
az addig folyó fejlesztés eket teljes mértékben le szándékozták állítani. 
Mindannyiunk szerencséjére azonban győzött az erő és ész párosa, így az 
utolsó két játékuk az Oni és Haló még a PC tulajokat is boldog percekhez 
juttathatja. Maga a stílus akció. Még pedig beat 'em up. Ez most nem azt 
jelentette, hogy nem szerelem az anyukátokat, és ezért válogatott károm ' 
kodásokat szórnék rájuk, hanem egy olyan ve reked ős játékot, melyben 
úgynevezett haladva kell péppé zúznunk a jobb sorsra szenderült ellen¬ 
feleket. Közben pedig különböző akrobata mutatványokat ke II vég re hajta¬ 
nunk, mint például az infrasugarak közötti lavírozás, vagy a magaslatok 
közötti szökellés. Lég utoljára talán, ha jól emlékszem a FightEng Force volt 
hasonszőrű prébálkozás. De milyen lesz az Oni? A grafikai interfész láttán 
nekem igencsak könnybe lábadt a lábam, hisz a Japánok oly elhíresölí 
anime, vagy ha úgy tetszik manga stílusában kászüll főhősnő, meg úgy 
az egész játék ami köré tett építve, és ráadásul olyan hihetetlenül sima 
a kép (magyarul megfogalmazva; gyönyörű az egész), hogy ihaj. 

Ilyet ritkán látni, de tényleg I Szóval 2ö32-ben járunk, amikor i$ egy 
Konoko nevúu hölgyeménnyeEkell szembeszállnunk a megteste¬ 
sült gonoszság, és sötétség ellen. É$ akkor kezdetét veszi az 

irtás... Én még ilyen szépen ani¬ 
mált mozgássort nem láttam. Ilyen 
szépen brutálisát se. Szóval akció 
lesz itta javából kérem szépen, 
meg hangulat is, meg szentjános¬ 
kenyér, meg csülagszóró — csak 
győzzük kivárni az áprilístf 

Megjelenés: 2001. április 


A Hidden & Dangerous 
fejlesztésénél felhasz' 
nált Insartíty Engine-re 
ésazlllusion 
Sofiworks-öt otthagyó 
MichalBacik-re és 
RadekGouzek-reépít 
az általuk alapított cég, 
a Lonely CatGames. 
Kitűzött céljuk, hogy egy 
1*'*S 3rd person shootert 
készítsenek, melyben 
szabadon válthatod a 
nézetet. A játék címe Aílantica, és Krisztus előtt 3000-be kalauzolja a 
játékosokat. Mely szerint két rivális civilizádö él egymás mellell; az Inkák 
és a z- atl an tEsz i ak. A z 1 n ká k jőva I feji elte b bne k m ond h ató k eb b en a kor¬ 
szakban, így nem csoda, ha a naprendszerünkbe érkező űrhajö pontokét 
szemeli ki arra. hogy technológiájukkal, fegyvereikkel lámogatva tudást, 
illetve hatalmat adjanak a kezükbe. így mérnem lesz nehéz felülemelkedni 
a riválisokon... Am nem számolnak azon bátoratlantlszlakkahakikazta 
célt tűzték ki maguk elé, hogy magát az idegeneket fogják belámadní. ezzel 
elvágva az Inkák forrásait. Mos ebben a partizánakciéban leszünk mi is 
szereplők, hisz mi leszünk azok. akik nekilátnak az UFO aprításhoz. Mind 
az már ilyenkor lenni szokott, egy offline és online része lesz a dolgoknak, 
melyben a mai trendeknek megfelelően természetesen az internetes és 
hálózatos rész kapja a domináns szerepet. Egyelőre ennyit lehet tudni, m eg 
azt, hogy a fejlesztésre másfél évet szánnak a fiúk. 
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ŰRÖM 

(Rebelmlnd/CDV Software Entertalnment) 
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Egy, csak egy legény van talpon e vidéke rr — (D pedig Grom, 
az uttrahipe rm eg aosászártökísm eretlensen ki nemtudrőlasom m itsem ésmégisalin - 
téziazegésznácihadsereget emberke. Asszem örűínifcg nekem a Balázs, hogy 
így egy szóba próbáltam meg belepasszírazníGrom jellemzését. De ki is tenne ö 
tulajdonképpen? Először is egy játék címe, mely játék főszereplőjét is tisztelhetjük 
benne. Ha, de milyen játékét? Hát ez az! Mert, hogy a Gorky 17 mögött is álló 
Rebelmind egy érdekes egyveleg kikotyvasztásába kezdett. Szóval van ez a 11. 
Világháború. Tudjátok, biztos hallottatok már róla. nagy harcok, sok halott— 
de vajon minden úgy történi, ahogy az a történelemkönyvekbe került? Illetve 
mindent leírtak róla? Nos a Grom, a háború fel nem fedett titkaiba enged majd 
bepllfantást nyerni. Anekdotikus jelleggel bír a Német birodalom és az Ö elveszett 
város keresésük, mely ezen játék történetének alapját szolgálja oly módon, hogy 
a szerencséllen Német erők egy ember 
m latt nem tudn ak továb b h a lad ni a kuta^ 
lásban, aki mint nem lesz nehéz kitalálni 
nem mást, mint G rom. 200 álfig felfegy- 
verkezelt, kiképzett harcossal bánik el, 
a m i azért már elég elgo ndolkodtatö tu d 
lenn i... Tehát valah ol a stílus meg határo¬ 
zásánál vesztettük el a fonalat utoljára azt 
hiszem., Nos. magát a programot fejlesztő 


Cég is úgy nyilatkozott, hogy érdekes 
egyvelege lesz az RPG-knek, az 
akciójátékoknak és a kalandjálékoknak. 

Ezt úgy tudták elérni, hogy először 
rs van a főhős ünk, ak iné k B P G játé ¬ 
kokat megszégyenítő tulajdonságaivan- 
nak (meg a PR-eseket megszégyenítő 
marketingjük...), a történet non lineáris 
mrvolla és az üdílő sub quest-ek ís ezen 
jáléksiílust juttathatják eszünkbe (meg 
esetleg egy angoltanár telefonszámát...) . Csatlakoztathatunk magunkhoz társa¬ 
kat, akikkei kommunativ összhangban léve (ezla n^akatekert hírt.,..) érvénye¬ 
síthetjük a főnök-elvet: vagyis tedd, amitmondokf Es akkor azt leszik, amit 
mondtál, Aztán lehet harcolni, a mivel átléptünk az akciéjáték kalegóriába. A csa¬ 
ták kimenetele állítólag nem csak a nyers erőtől függ, hanem némi stratégiát kell 
kidolgoznu n k. a m iké ntek re és hogyano kra. Végül pedig jön a kaland rész, amin é I 
arra verik a mellüket a készítők, hogy lecsökkentették a bugyuta ikonllstát, az 
ezer opcióta dumálásoknál, ás. hogy sokkal pergőeebbé vált ezzel a játékmenet 
(elakadás mentes interfész rulez). Szövalennyit„röviden"Grom-ról... 

Megjelenés: 2002. tavasz 
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ROBIN HOOD — DEFENDER OFTHE CROWN TROPlCO 

[Cinernaware) (PopTíjp Games /Take 2 Interactive) 

hUü■Jl'ffvi w.cme m aware oom /robin h ood main.aa p httD:.''‘''.vv.".v .pGotop. con - Tro pi:c ^hM 




Az, $zárnomra a rej¬ 
télyek rejtélyének rejté- 
lye marad örökre, hogy 
olyan fejlesztőcégek, 
mint például-jelen ese¬ 
tünk vizsgálódásának is 
tárgya — a Cinerriaware 
hogy a rákfenébe ludou 
fennmaradni rninl szer¬ 
vezel, mint cég, akiknek 
talán a '90-os évok 
eleje éta nem jelent 
meg játé kuk. M orfo n d i - 
rozásomon túllépve azonban öröm¬ 
mé I ko n statálta m, h ogy valaho g y 
mégiscsak él és virul az a banda, 
akiknek a '86 óta szállóigévé vált 
Defonderolihe Crown-1 köszönliei- 
|ük. Az akkoriban 1 millió eladott 
példányt csak a fehér holló tudta 
leljesíteni, így tehát valami tehetett 
abbar) a programban... StílusIlag 
táblás stratég la I játé k vo It a le I ke m, 
és ez a régi-új részben som lösz másképp, csak 
kicsit kiegészítődtk. Az új mondakör a 
sheerwoDdiordö híres haramiá|áróí, a sze¬ 
gények segítőjéről, és egyéb eposzi jelzők kel 
megáldott Robin Hood-ról szől. A hősről akit 
neked kell irányításod alá vonnod, hogy a jól 
Ismert szereplők segítségével, mint például little John 
legyűrjük a zsarnok uralkodót, és visszahelyezzük jól 
megérdemelt pozíciójába Ríchard királyt. Az ezúttal 
kaland és harci elemekkel Irlssíiett játékmenet vár 
minden régi éS új koronavédői mezőt, de csak saj¬ 
nos 2 év múlva. 


Megjelenés: 20D2. tavasz 


THEME PARK INC, 

(Eiectronicr Árts) 

http://www.lhemepark.ea.com / 

Mi a jő a vidámparkban? Qemész, felülsz egy csomó szerkezetre, amik csak 
körbe-körbe visznek, jobb esetben te is irányításod alá vonhatsz egyet-egyet 
belőlük, lézengsz egy rohadt nagy területen és csak úgy vagy. Mát pont ez! 
Mert vidám parkba járni jó (meg előtte nyernie lottón)... Szóval'94 legnagyobb 
ötletének az Electronic Aris vidárnpark szimulátorát véltem iartaní, mert nem¬ 
csak hogy bejuthattál egy vidámparkba, hanem neked kelleti kormányoznod 
azt. Szóval vérbeli stratégia volt. Aztán jött a folytatás, ami a nagy tömegek szó¬ 
rakoztatása végett kicsit leegyszerűsödött viszont a hardcore manager jelöltek 
sem maradnak hoppon, hisz jön a harmadik rész, melyben aztán lesz minden, 
mi szem szájnak ingere. Talán a legfontosabb, az offiine parkok kedvellje, 

a hullámvasút dev kit, mely 18 
előre letárolt sémát tartalmaz, 
és ezt aztán lehet fejlosztgelni 
rogyásig. Persze ez csak egy 
amolyan bonusz léle add on, 
maga a játék minden vidám¬ 
parki sajátosságot ta iáim azni 
fog. Összesen 3 világban épít¬ 
hetünk parkol, mely tóvá b b i 
5-5 alpályára lesz bontva. 

Megjelenés: 2Q01. februárS. 



Gyerekkoromban, amikor megkérdezték tőlem, hogy mi szeretnék lenni, 
mint általában mindenki, én is előálltam a standard szöveggel, begy kolum¬ 
biai drogbáró, vagy Jsten. Mivel utóbbi kívánságom már teljesült egy pár 
játékban, már csak az első maradt beváltatlanul, amire most már nem is 
kell olyan sokat várnom, hisz talán PopTop-éknális hasonló gondolatok 
támadhattak, mint nálam [ezekszerint arrafelé is sok az elmebeteg...). Az 
ISSŰ-es évek hangulatát viaszadni próbáié Tropico-ban egy Karib-szige- 
tekl diktátor bőrébe kell bújnunk, ahol ha nem is közvetlen ül van beleszólá¬ 
sunk a dolgokba, de döntéseink hozása során közvetlen ül mind énképpen. 
Az van ugyanis, hogy van vagy legalább 100 ház, illetve olyan ipari egysé¬ 
gek, mint például a banán ültetvény, vagy egy kaszinio. Mielőtt megépítésre 
kerülne az elhatározott épöJet, megtudakolja tőlünk a program, hogy milyen 
stílusú vezetésre kell számítson. A nép nagypapájára, aki ott segít, ahol tud, 
felnézhetnek rá az emberek, vagy egy könyörtelen, szívleien zsarnokra. A 
Railroad Tycoon 2 engine-re épülő jópoia gonosztéMéiek szimulátor elég 
fényes jövő elé nézhet {mondjuk 20% -ra jó lesz...). 


Megjelenés: 2ÜQ1. március 



STAR WARS SUPER BOMBÁD RACINQ 
(LucasArts) 

h típ: .'.'w w w. I u r a s.a r Is : o t, ;p rod u o ts ''bQnri.b.á.d / 

Bár nem egy szép dolog 
egy játékrö I m ár a m e g - 
jelenése előtt fléletet hir¬ 
detni, azonban ezt most 
ebben az esetben nem bír¬ 
tam megállni— reméíerrt 
azért bocsánatos bűn. Szó¬ 
val, van itt ez a Sztár Wársz 
junlverz, amiről most aztán 
annyi bőrt próbálnak meg 
Ishúzni, hogy talán még a 
Forma 1 -es pilóták sisakján 
sincs ennyi letéphető fólia. 
Szóval azt találta ki a drága LucasArls, hogy mi lenne, ha versenyjáték adap¬ 
tációt csinálnának az Episode l-böl, viszont mivel a Racer már megvolt, más 
alternatíva után kellett nézni, s maradt ez a semminek sem nevezhető hibrid, 
lebegő go kart szimuláció. 

Itten azzal próbállak lokozni a gáz jelző elkerülését (amit szerintem talán csak 
így érdemeltek ki igazán), hogy poértosra próbáHák venni a figurát, és kis 
görbe tükörrel kifigurázva a szereplőket, lufi fejeket varázsoltak a nyakak 
tetejére. Hát nem tudom,,. Szóval ez egy versenyjáték alapjaiban véve. Van 
viszont 25 felvehető kis bigyusz, 
amikkel jól meg lehet szó rongálni 
az ellenfeleket. Van 9 alap pálya, 
és 4 dühöngő, ahol egy arénába 
zárva kell száguldozni. Egyszerre 
akár4 ember Is játszhatna a játékot, 
bár komolyan csodálkoznék, ha 
összesen ennyi példányban kelne 
el ez a program... 

Megjelenés: 2ÜC1. tavasz 
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Z-STEELSOLIDERS 
(EON Dígital/The Bitnnap Brothera) 

hl'p. i'.'W'.v.bitfn£ p-broihers.CG.uk.'Z2.htm 


REDFACTION 

(VoimonyiHQ) 

i Hjp://ww w.f g df actÍPn-Pom/ 





A világ legtöbbéi mondó és leg¬ 
hosszabb című játékának dinéért 
valószínűleg a Bitmap Brothers 
soha sem fog versenybe szállni, 
hisz ha emlékszik még valaki a 
pár évvei ezeidtt megjeient Z-re... 

Ezzel a címmel lért vissza a szóra¬ 
koztatóiparba a C64-as idők egyik 
császárává Chaos Engine megal¬ 
kotója, a Bitmap Broihers. És most 
újra iU nyomulnakV hisz hamarosan 
jón az egy ideig csak fantáziadú¬ 
san Z2're keresztelt opuszuk, ami 
— ki nem fogjátok találni — a 
Z folytatásakártt Nvatoü a vég¬ 
zetére várni. Egymás közöli tehe- 
lünk Őszinték, és el kell ismernünk, 
hogy a Z nem éppen a látványos 
grafikai elemek sokaságának 
felvonuitaiásával lop la be 

magái az emberek szívébe, hanem ötletes síílusfríssílésévela stra- 
légiai fronton belül. Nos, a folytatásban ezt a csorbát igyekszenek 
kiküszöbölni Bitmap-ék, mind amellett, hogy a régi stí¬ 
lust igyekeztek belegyömöszölni az új részbe is. 
Gyorsan a részleteket: A 30 küldetés 6 nagyobb 
terület része, 30 egységgel, 20 épithetó épülel¬ 
tei, és hálózati és internetes játékkal várja Idén a 
robotokat irányítani vágyókat. 


Ntegjelenésí 20Ű1. márcies 


A tavalyi E3-ort leplezte le a THQ azt a megállapodását a Descer>l-et és a 
Freespace-t készítő Votiíion-nat, hogy a további projectek már az ő szignójuk 
alait fognak napvilágot látni. Ebből az alkalommal röglön kél készülő címről 
rántotfák le a leplet, mely közül az egyik a Summonervolt, míg a másik 
— amivel most kicsit részletesebben ísfoglalkozuk— Red Faction névre 
hallgatott. A játék stílusa First Parson Shooter, vagyis betsö rtáistbőljáiszódó 
lövűídözös játék. Az eng iné-je (merthogy manapság ez szokott az elsö lenni, 
ami érdeklődésre ta ríhat számot egy FPS hívő szemében) egy saját fejiesztés, 
amíGeo-Modá néven lett bejegyezve. Az egyik legnagyobb erősségének 
azt tartják, hogy immáron a fogyva reddet nemcsak az ellenfelekben tehetsz 
kán, hanem akár a körülötted lévő falakban Is, Szétamortizáihatsz mindent.. . 
Persze vannak egyébb nyalánkságok is, mint például az, hogy akár 3 típusú 
járművet is irányításod alá vonhatsz — legyen az szárazföldi, vízi, vagy légi. 
Összesen 20 pálya áll rendelkezésre alapböf, amü persze több ezer fog 
köveini a mellékeli pátyaszerkesztönek köszönhetően. A lalálai becsapódásá¬ 
nak megfelelőért fog roncsotódní emberünk, minden tárgy frankón be lesz 
árnyékolva, és egy izgalmas történetet is kanyarítotiak hozzá a készítők. Állító¬ 
lag igen csak meg fogja szorongatni a piacon lévőket a program, azonban erre 
az elsö félév végéig még várnunk kell. 


Megjelenés; 2001. Nyár 



PARADISECRACKED 

(BUKAEntertainment] 

h l.lp:/.'> wy.'. b.u ka. c 0 m. g a m e £ íp a radis e.' i i^d ey.htm 




Meg nem mondanám 
miért, de elsö látásra 
heveny szimpátiát kezd¬ 
tem éreznie Paradise 
Cracked iránt. 
Egyszerűért a óim felett 
álsuhanö szemeim 
megnyugvást laláliak 
azon szavakban, hogy 
Paradicsom, meg, hogy 
Feltörték... Először arra 
gondoltam, hogy valami 
szakács program ró nesz 
szó, ha holmi paradicsomkonzer- 
veket kell ílt bontogatni, aztán szól¬ 
tak, hogy ne legyek már ennyire 
barom, úgyhogy kicsit visszafogtam 
magam képzeleilleg. 

Szóval a bizonyos paraőiosom arra 
az állapotra akart utatnl, ami a tör¬ 
ténet szerint a Földön uralkodik. 
Miután az emberiség megalkotta 
és rendszeres fogyasztójává vállt a 
CyberBraln nevű komputernek, illetve az általa generált képnek, úgy nézett ki 
soha nem voít még ilyen rryugodl az élet. Aztán a mindent tekintelbe vevő com - 
puter elkezdett gondolkozni. Illetve analizálni. Rohamos mértékben csökkent a 
népsűrűség, viharos gyorsasággal butultak az emberek, így a szuperagy egy 
radikális döntésre kelleti, hogy elszánja mag-ál. 

Eközben valahol a Cyberspace-ben egy hacker lör be oda, ahevá nem lenne 
szabad (fene a haokerek ezen fránya szokásait, ami már csak így szokott 




lenni...), és mielőtt még megjelennének a rendőrök a lakása előtt, sikerül 
néhány kulcsfontosságú dokumentumot kimásolni egy lemezre, hogy aztán 
kámforrá változva meneküljön, és járjon utána annak, hogy ml Is folyik tulaj¬ 
donképpen a paradicsomban. Miután előző mondatommal felállítottam az 
egy levegővel kimondhatatlan mondatok rekordjai, nézzük talán a részlete¬ 
ket. A játék RPG kategorizálást kapott, a mik között azzal próbál meg kiiúnní, 
hogy kinézeire igen rágyúrtak a készítők, hisz valami eszméletlenül szépen 


Minden objektum és karaklertelje¬ 
sen 30-s, a történet nem lineáris, 
a főhős szénnéfejieszthelőmin- 
d en féle Izgalmas Cyber m ütyűrrel, 
és az összes objektum (legyen 
akár kuka, íámpabúra) szétlőhető, 
megsemmisilhetö. Bár nem ludom. 
hogy ezt is tapasztalaiból csinálták 
e, vagy sem, mindenesetre olyat 
is állítanak, hogy egy 
bekapeti találat után 
emberünk hátrah ököl, 
és összegörnyed — 
csakúgy, minta való¬ 
ságban. Szimpatikusnak 
tűnik, lehel majd nelen is 
nyomniésriem titkoltan 
a Mátrix, és Szárnyas 
Fejvadász féle szájbe r 
vonalai kőveii. 


Megjelenés; 2Q01.02 
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OZZY'S BLACK SKJES 
(iRock Interactive) 


THE WORLD IS NOTENOUGH 
(Electronic Árts) 
hüp://007.ea.cofn 


Megvallom őszintén, hogy ehhez 
a jálékhoz két másodperccel 
ezelőtt még egy teljesen más 
szöveg lartozoiLám azt hiszem 
mindenki jobban járt azzal, hogy 
meg cenzúráztam magam, és 
megkíméltelek benneteket tudO' 
mányos fejtegetéseimtől a zene¬ 
ipar működését ilEetöen, Hogy 
ez amúgy miként kapcsolódhat 
egy számitógépes jakhoz? Az 
IRock néven, poni egy évvel ez e töt! alapítót! játék fejlesztő cég, magát a 
nagy Űzzy Osboome-t kérte felárrá, hogy szerepeltethesse egy készülőé 
játékukban> A kölcsönös együttműködés attnylra sikeresnek bizonyult, 
hogy Ozzie bátyó nem csak, hogy mint egyfajta kelléke lesz a játéknak, 
hanem leljes mérlékbeit rá i$ épíl. Egyelőre még nem sok információt 
akarlak kiszivárogtatni a tisztelt programozó urak, így csak a játék alapjául 
szolgáló RFEngine-röl áradozhatok pár sor erejéig. Szóval lesz benne 
minden, amit csak el lehetne várni egy mai PC -s játéktól, amit a Képekre 
pillantva bizonyítva is látok lenni, A fegrészletesebb felhő kidolgozás, 
iható minőségű vízhatás, váltakozó napszakok, végtelen mennyiségű 
terepiárgy kirajzolása a szabadban, merthogy annyit azért mégiscsak lehet 
tudni, hogy egy tantasy szerű íepelbe burkoil akciúrólvan sző, melyben 
egy sárkányon repkedve 
kell áldást osztanunk 
a népre. A főszereplőt 
nemcsak hogy egy az 
egyen lemodellezlék.de 
5 fogja a játék zenéjét 
is készíteni, és termé¬ 
szetesen a hangja isó 
iesza kartkernek. Meg¬ 
jelenés még idén esedé¬ 
kes a fejlesztők szerint 

Megjelenés: 2001- 






Mondhatjuk akár úgy 1 

is,hogyazEAríem 
csinált rossz üzletet 
tavaly, am ikor e g y ige n 
zsíros szerződésnek 
köszönhetően 
megszerezte a James 
Bond filmek 
„megjálékosításának” 
íicencét. Azóta 
gőzerővel nyomják az 
összes létező platfor¬ 
mon,de nekönkait |_ 

hiszem a legérdekesebb 

talán a PC-s rész lesz, A legutolsó Bond film alapján készülő first person 
shooter a Quake S egy módosított engíne-jét lógja használni, s bár eddig 
nem sok képe! lehetett látni a lálékból, asszem ott fog mégis nyerni az 
egészén az EA, hogy ez James Bond. És akkor mártökmindegy, m it raknak 
bele, a név már rég eladta. M ért gondoljunk csak bele: ki 
ne szeretne egy titkos ügyr^ök szerepébe bújni, akirrek 40 különböző 
kacifántos és igen bántó szuperfegyver és beépített szerkentyű segíti 
az előrehaladását az ellenséggel jócskán la rkított területe ken. A 10 * 
mind a film ihlette - pályán változatosságra nem lehet paríasz, hisz 

hot Isztambul utcáin kell 
rohangálnunk, hol meg 
éppen egy havas lejtőn 
lecsúszni. Egyelőre 
ennyit, hisz a cég sem 
nagyon ákaródzik tudo¬ 
mást venni a PC-sekröl, 
hisz a megjelenési 
dátum hivatalosan még 
mindig 2000 volt,.. No 
comment! 


Megjelenés: 2001. 


LASTNlf^JA: RETURNTO LIN FEN ISLAND 
(Stúdiós) 

http:.'''WWW, s tii d io 3, co. u k h: n I: g a ni e sga m e._ 0 in.. hím. 


Olyan buta arcot se láttalok még, mint amikor a haverokkal összeültünk, 
és elő szór néztük végig a LastNInja 3 ín íróját— még Commodore 
64'en. Akkor mindenkinek leesett az álla, mert hiedelmeink megdőlni lát¬ 
szottak, hogy az akkori grafikai szintet messze felülmúló program létezIk-e 
egyáttalán? Nem akartunk hinnia szemünknek. Kivettük a lemezt, megfog¬ 
tuk — ez tényleg onnan jött Hűüú. Szóval jóllakott kisóvodás lejjel vigyo¬ 
rogtunk egymásra, és áhítattal haltunk meg az első szembejövő ellenié Inéi, 
mert fingunk nem volt arról, milyen is az a Ninja életérzés. Nos 
azóla elteli pár év. És a játékosok loly tatás után kiáltottak. Ötlet 
szintjén sokáig a készítők fejében lappangott egy amorrjetlegű elképze- 

lés-toszlány, de sosem 
akarta megvilágosodás 
szent mezejére lépni, 
mert úgy érezték nincs 
bennük annyi erö/ötlei, 
hogy a megfelelő pom¬ 
pában tálalják fel újra 
a sorozatot. Azonban 
most már jó két éve 
egyálmos reggelen 
rendeződött minden, és 
most már tutítix, hogy 
lesz LastNinjaé.Na, 



lehet örvendezni, klmennj az udvarra, futni egy kört, addig mondom, hogy 
mi lesz benne. Egy érdekes nyilatkozatot olvastam az egyik készítőtől, 
miszerint: mindenki azt várja ef manapság egy játéktól, hegy legyen 3D -s, 
meg ennyi polígon, meg olyan engine. 

De a LastNInja sosem erről szélt. Az emberek a Last Nínjától elsősorban 
a hangulatot várják, és nem holmi vízuálorgazmust. Persze azért ez utóbbi 
sem maradhat majd el, de az mára screenshol-ra pillantva is kiderülhet, 
hogy az ábrázolás módja maradta régi jó öreg 45 fokos felülről rálátás 
— á' la Crusader; No Remorse, Nos, hogy a szavatosság mértékét 
se lehessen a panaszkönyvnek felemlegetni, 5 világot járhatur^k be, 
melyek 2Ű-20 pályára oszlanak, amik 100 képernyőnyi lerületet tesznek 
ki. Persze majd nagy setten kedések re és rettenetesen nagy Ninja 
cselek bevetésére is szüksé¬ 
günk lesz a győzelem meg¬ 
szerzése érdekében és nem 
csak kifejezetten a puszta 
erőnkre. Mivel első publikus 
megjelenése csak az idei 
E3-űn várható a programnak, 
nem fogják elkapkodni ezt a 
megjelenést,,. 

Megjelenés: 2002. Q1 
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EVILDEAD:HAILTOTHEKING 
^Heavy Imn /THQ) 

http ://www.evilde ad ':3 .n'.e, c o n • 



Asliküszőm n&kEe-k, hogy nsm énem m ién kellett egészen panlosan 
13 ével várni arra, hogy a híres neves Érdé Szelteme című kult film 
a „megjátékosodás" úíjára lépjen. Merthogy az 1082-es Évit0ead 
alapművé avanzsált az évek során. Ash, az egyszerű áruházi eladó egy 
Necronomicon nevű könyv áldásos tevékenységének köszönhetőén egy 
erdő kellős közepén találja megát, egy kunyhó elölt, meg néhány, magái 
meg nem nevezni kívánt zombi elölt... Aztán elindul a hadd el hadd, 
előkerülnek az olyan rtem rendelietésszerüen felhasznált eszközök, mint 
például egy láncfűrész, ami egy lélkezű, féldühödóii ember kezében még 
egy életbiztosítás biztos tudatában sem tartozik a legkellemesebb dolgok 

közé. Szóval horrortilm 
vollajavából.amil kél 
rész is követett, s végül 
2001-ben eljött a folyta¬ 
tás ideje, csak m-oslmár 
a PC-k képernyői előtt 
ülve rághatjuk a körme¬ 
inket. 

A történet B évvel az 
utolsó rész után ját¬ 
szódik, melyben megint 
szerencsétlen Ash kerül 
kénys 2 erhelyzetbe,hisz 


a komisz könyv, 
működésbe lép és már 
nincs menekvés. A külső 
nézel bőt látszódó rögzíteti 
kameranézeleket alkal¬ 
mazó akciö/horror játék 
megpróbálja visszaadni a 
Ilim egyedien debil.és 
bájosan erőszakos hangu¬ 
latát, amit mi sem garan¬ 
tálhatna jobban, minthogy 
sikerült megnyerrti szink¬ 
ron hangnak az eredeti színészt: Bruce Campbell-t, A kamera ugyan rög¬ 
zítve van, néha azonban be mozdulhat, és a történetek véletlenszerű 



generálása is igencsak megnehezíti, 
hogy kél ugyanolyan küldetést játssz 
végig. Több, mint 2t> elvont/ sokkoló 
ellenfél, egy rakás tunningolhatö fegy¬ 
ver, és bitang fekete humor vár minden 
érdeklődőt így év elején az Évii Dead 
opusz. 

Megjelenés: 2001. Q1 



BREED 

(BratDesIgns) 

h ttD:/.''wv tfw.brat-desion s. com/b reed1. htm i 

Az emberiség talán 
legnagyobb lépésének 
számított, amikorkilép- 
heteü a világűrbe. És 
ezzel elirtdlthatott egy 
világméretű spekulációt 
arról az örökérvé nyű 
kérdésről: vajon egye¬ 
dül vagyunk-e? Ezen 
kérdéskörre próbálja 
megkeresni a választ az 
a falderitöhajó-csöpöri 
amié naprendszerünket 
elhagyva, a Besallus 
csillagrendszerben jár. 

És ekkor rábukkannak 
arra, amit csak talán lit- 
kon véltek remélni: egy 
idegen létformára .'Bár 
ízlés dolga, de nem egé¬ 
szen bizonyos az, hogy 
ennek oly nagyon kéne 
örülni, főleg, miuIán sza¬ 
naszét zúz Iák ezek a 
Breed névre keresztelt 
szórnyeka földi embere- 
keL Miután a földi erősítésként utánuk küldött második hullám szél zúzza az 
Idegenek arcát, mindenki megnyugodva tér vissza a Főidre, hogy legalább 
győzni sikerült. Vagy mégsem? Az egyetlen túléld USC Darwin legénysé¬ 
gét is szomorú kép fogadja: áll a bála Földön. A Qreed-ek ugyan is nem 
átalloílak betámadni piciny otthonunkat. Ez lesz kábé az alapsziiuációja a 
Breed-nek, ennek a valós idejű stralégiaijátékrvak. A játékot egy teljesen 
Ismeretlen angol csapat, a Brat Desígns fejleszii, és még egyelőre kiadöt 
sem sikerűit találniuk maguknak, bár a képek bizakodásra adhatnak okol! 

Megjelenés: 2001. Karácsony 


SERIOUSSAM 
(Croteam / Take 2 Interactive) 
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A végére pedig Sam-et 
hagylam, aki komolyan 
gondolja. Ez már nem 
az első FPS idén, ami¬ 
vel foglalkozunk, és bár 
nem tudnám megma¬ 
gyarázni, hogy miéri, 
de úgy érzem nem 
is az utolsó... Tény, 
hogy most ebből a 
stílusból kezd annyi 
lenni, mint román ven¬ 
dégmunkásból a keleti 
pálya udva ron.,. Szóvá I ték nyi kai 
fészlelek következnek Sam -bői, akt 
továbbra is komolyan gondolja: Az 
engine saját, és bár nem a ^gyéreidé" 
névre hallgat, de azért vegyük komo¬ 
lyan. Legyünk Serious-ök... Mert¬ 
hogy ez a neve! Hogy mit tud? 
Remekül kezeli a kinti és benil 
helyszíneket és azok vállakózásait 
egy pályán belül, fotórealisztikus, és 
valós idejű fans llare eífekt használata, többirányú gravitáció ligyelembe 
vétele, a természeies fény beszűrödésének íeiismerése, ultra realisztikus 
víz, tűz füst és egyéb Ilyen nyalánkságok használata, akár négyes osztott 
képernyős mód, magas számú ellenfél-mozgatás — ami annyii tesz, hogy 
egyszerre akár óO-en is lehettek egy helyen, és mégsem lassul le e játék. 

M aga a játék kacsingat egy kicsit a fanlasy stílus leié, ezt megfűszerezve 
egy kiscyberpunk-kal, mindazonáltat először még csak a csodás Egyip¬ 
tomban kóválygunk. A végére bezzeg, meg jön a szokásos szürke fal, 
meg idegen űrhajé, meg sablon... De, hogy mi az igazság? Még az első 
negyedévben kiderül. 

Megjelenés: 2001. Q1 
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Istaría birodalma. 



N em is olyan fégen 

űfvashattatűk az Artiíacl 
Entartainmeni készülő játéká¬ 
réi, a Horizonsrél a hírek rovatunk 
sorai közt. Az előzetes íés a hírek 
fefépítésének köszönhetőén eléggé 
szűkre szabott) infornnácfök nagyon 
ígéretesek voltak, és én úgy gon¬ 
doltam, érdemes lenne egy kiesII 
jobban utánajárni a dolognak. Ami¬ 
kor aztán végre szakítotlam egy 
kis időt, és elnavigáltam az Artiíaot 
Entertaínment szájtjára, az olt talált 
infoífnáclö mennyisége szinte lesö¬ 
pört a lábamról... 

A Telkien által kitaposott ösvény itl 
is jé szolgálatot tett: Istaria világa, 
melyben a Horizons játszódik, alapo¬ 
san és részletesen kidolgozott uni¬ 
verzum — természetesen a Fantasy 
birodalmán belül. 


{gvszer volt, hol nem 
volt... 

Ahogy az Internet egyre nagyobb 
tere! nyer (úgy értem, Magyaror¬ 
szágon, mert amiről most logok 
beszélni, az külföldön már lejárt 
téma), úgy lesznek egyre népszerűb¬ 
bek az online játékok is. Ma már egy¬ 
általán nem megy ritkaság számba, 
ha valaki minden nap a neten küzd, 
legye n a kár a Q ü ake szé ria m e g szá i - 
loüja, akár a Forgottén Realms misz¬ 
tikus harcosa [bár istennek a Matáv 
már-már egészen emberbarát díjcso¬ 
magokat kínál). Az Igazi online játé¬ 
kok azonban még mindig ritkaságnak 
számítanak, most így hirteíenjében 
talán ba 
kettő 


ismert nevet tudnék megemlíteni a 
Fantasy műfajban: Everquest, és 
LUtfma Online. Ezeknek a progra¬ 
moknak a legtöbb jellemzője, hogy 
kifejezetten a multiplayer játékra 
épülnek, egyjátékos mód többnyire 
nincs is — általában havidfjazásuak. 
és rendszeressn letölthetőek hozzá¬ 
juk különböző frissítések, amelyek új 
területeket, karaktereket, kiegészíté¬ 
seket tartalmazhatnak. 

Akik ilyen játékokkal nyomulnak, 
komoly felelősséget vesznek a nya¬ 
kukba; szinte élőként szeretik és 
vigyázzák karakterüket, egyengetik 
annak életét. De mivel is lehetne 
egy ilyen megszállottat elcsábítani 
dédelgetett bősétől? Jobb grafikával, 
netánmélyreszán lő bbtőrté nettel, 
fejlettebb harcrendszerrel, esetleg 
szab adabb ka rak te rg e n e ráló -re n d - 
szerrel? 

Valószínűleg ezek bármelyike ele¬ 
gendő lehet ahhoz, hogy felkeltse 
egy M M OR PG (mert hogy neve ás 
van ám a gyereknek) rajongó érdek¬ 
lődését. Aztán a játékosok Ízlése 
úgyis eiösegíti a férgesének kihullá¬ 
sát— ez már csak igy megy a számi- 
lég ép es játékok piacán. 

Nos, bár a Hőrizőrís még javában 
a fejlesztés stádiumában jár, minden 
vaföszínűséggel a fentebb felsoroltak 
mindegyikét könnyűszerrel fogja 
nyújtani a játékosoknak — persze, 
m í m á r soks zor h allh altunk iJyesfé le 
szép Ígéreteket: haladjunk hát csak 
szépen sorban. 


Volt egyszei egy litsria 

Hogy igazán miről is tud szólni egy 
MMORPG játék? Az összetevők elég 
egyszerűek: adva vagyon egy karak¬ 
ter (azaz a játékos), aki járva-kelve 
a hatalmas fa niasy-birodalom bán 
folyamatosan fejlődik, harcol, bará- 
10 kai és elle n sé g e kel sz e réz. 

Pont úgy, mint egy szimpla 
RPG-ben, a lényegi különb¬ 
ség pusztán aza semmihez 
sem fog haté plusz, amit az 
online játékok nyújtanak — 
vagyis hogy igazi élő emberek 
ellen [vagy velük együtt) ját¬ 
szunk. 

Na, ennél főbbet nem* is lehet írni 
a Horízons játékmenetéről (hiszen 
még nagyon gyerekcipőben jár 
— jő')ó, azért a cikk végén 
még visszatérünk ehhez a 
témához© ),de nem is baj, 
meri sokkal inkább sze¬ 
retnék pár szét ejíerti 
a ja lék helyszínéről, 
Istaria világáról. 

Ha minden jól megy. 




akkor ezen cikk 
illusztrációi között 
láthattok egy igen 
látványos táb¬ 
lázatot Istaria 
lényeiről. Ehhez 
túl sokat nem is 
tudok hozzátenni 
— hisz a kép 
önmagáért 
beszél—, de 
a zérf néhány 
mondattal leírom 
az Élt láthatő fajok 
jellemzői!. 

A humánoka 
normál emberi fajt jelentik: sokoldalú 
nép, jártas tulajdonképpen minden 
foglalkozásban — nem is érdemes rá 
főbb szót vesztegetni. 

Az óriások 8-12 láb magas lények, 


Az effek [avagy tündék, de ezen 
most tényleg nem szeretnék senkivel 
vitái nyitni) karcsú, az embereknél 



akik inkább testi erejükről híresek, 
minisem eszükről, vagy gyorsasá¬ 
gukról. Az összes faj köz ül nekik 
van szükségük a legtöbb élelemre. 

A látásuk nem a legjobb, viszont 
nagyon magas a tűd oka padlásuk — 
értsd: sokáig bírják pl. víz alatt. 

A lörpök alacsonyakéi zom ékek 
[nemá', 
ténnleg???), 
testalkatukhoz 
képest erősek és 
szivésak. Álta¬ 
lában nem túl 
gyorsak, és az 
úszásban sem 
jeleskednek. 

Nagyon jó a 
szaglásuk és a 
látásuk, viszont 
az óriásokkal 
ellentétben nem 
tudják sokáig tar¬ 
tani a levegői. 


kissé alacsonyabb lények, fürgék, és 
nagyon Intelligensek. Születésüktől 
fogva jó érzékük van a varázslás min¬ 
den formájához, 

A dryad faj nagyon egyedülálló, ők 
alkotják Istaria legkisebb társada¬ 
lomban élő népét. Magyon gyengék 
és tőré ke nyék, viszo nt óriás i mag i ku s 
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erejük van , és még repülni képesek 
fályolszerű szárnyaikkal. Eléggé ala¬ 
csonyak, távoli rokormaik az elteknek. 
A sarisokembermagasságú, macs- 
kaszerú lények, nagyon fürgék és 
meglehetősen intelligensek, ugyanak¬ 
kor jóval több pihenésre van szük¬ 
ségük a regenerálódáshoz sebesülés 


eseté n ^ m i rít a h u m ánoknak, 

A góbiin alacsony, gyors, de gyenge 
faj, zöldes szmű bőrrel 
Az orkűk embsrnagy Ság ú, csúnya 
lények, nagyon erősek és szivósak, 
viszont tök hülyék — az van , 

A lamurian faj tagjai nagyon jö 
úszók, akik képesek lélegezni a 
víz alatt. A vízen 
kívül csupár^ két 
órái bírnak ki, 
aztán meghal¬ 
nak, de már egy 
óra víz nélkül is 
nagyon legyengíti 
okol. Sós és 
édesvíz szá¬ 
mukra egyre 
megy, és mintáz 
ezekből is látszik, 
csak víz közelé¬ 
ben lehel taiál- 
kozr^j velük. 

A ku'lak faj amo- 


LflV-M 

A' 

sek, de a felnőtt démon egyenesen 
halálos lehet — feliéve, ha megéri azt 
a kort, hiszen életvitelüknél fogva ez 
egyáltalán nem garantált: hisz mint 
tudjuk, ki karddal él...© 

Az angyalok az igazság és minden 
jö védelmezői, tökéletes ellentétei a 
démonoknak. Képesek a gyógyí- 


dozénak, 
akinek lételeme a veszély és a harc. 

A Nyugatfűldje tulajdonképpen 
egyetlen hatalmas erdőség, leli 
különleges és ritka {sokszor varázs- 
erejű) növényekkel, és a világ 
leges legnagyobb fáival Lakhelye az 
elteknek és a dryadoknak, valaminl 
a sok északfóldí menekültnek, akik 
nem bírták a veszélyes életet. 

A hatalmas erdösségekben elfele¬ 
dettvárosok, ismeretlen állat-, és 
növényfajták várják a jálékost, aki 
a mágiára, a természet és az 
elemek megismerését többre tartja 
az áilaridó vérengzésnél 
A Közép-Birodalom nyüzsgő városa¬ 
ival a kereskedelem, és az ipar köz¬ 
pontja; itt állandóan pezseg az élet 
— az egyik pillanatban megköthetünk 
egy jó üzletet, a következőben pedig 
akár meggyűlhet a bajunk vafamely 
sertől bátor helyi porkolábbal. Észak 
bányászatijával, nyugat lermé szeli 
kínoséi, és kelet farmjainak termése 
mind itt cserélnek gazdát — aki a 
pezsgő életre, esetleg jó üzleti érzéké- 


lyan rovarszerű, négy kezű, négy 
lábú lén yek b ől á II: va stag b őrü k 
{avagy kltinpáncéljuk, ahogy letszik) 
miatt ríagyon ellenálléak,és igen 
intelligensek is — olyannyira, hogy 
saját mágiarendszeri is kifejlesztet¬ 
tek. 

A sssiik amolyan emberszabású, két 
lábon járó hüllő faj, amely nagyon 
kedveli a meleg klímát, mint pl. a siva¬ 
tagok és a dzsungel. 

A sárkányok igen ritkák, aminek 
azaz oka, hogy fiatalon rettentően 
sebezhetőek — még nem tudnak 
varázsolni, ás kisebbek egy leinőtt 
humánnál. Hosszú az út, míg egy 
sárkány felnő, de ha megérla felnőll 
kort, a jutalma nem marad el... 

A démonok rosszindulatú és forte- 
lyos lények, mindenük a pusziíiás. 
Fiatalon is elég veszélye- 


tásra, és az asztrálslkokon való 
közlekedésre is. igazából nincs is 
gyenge pontjuk, legalábbis amíg egy 
démonnal, vagy vámpírral össze nem 
akadnak, meri lermészelüknél fogva 
gyűlölik egymást — jé, rossz, szóval 
egyértelmű, assz'em. 

A vámpírok Istaríában meglepő 
módon nem szaporodnak harapás¬ 
sá I: külön fajt a I kol na k. V i$zo nt a 
bevált módszer szerint véren élnek, 
és gyakorlatilag halhatatlanok. Gyen¬ 
géjük a tűz, és a napfény, ilyenkor 
fele olyan erősek, viszont nem ritka 
köztük a varázsló, vagy nekromanta 
képe ssé g g el f e iru h ázott e g yed. 

És akkor ehhez a kicsi! hosszúra 
nyúlt felsoroláshoz kövelkezzék a 
slusszpoén: az itt felső roll faj mind¬ 
egyike játékos karakterként is választ¬ 
ható! 


Istaria hatalmas birodalmában löbb 
nagy egységre tagolódik: 

Az Északföldje az ogrék, gcbimok, 
crkok, óriások, trollok, és egyéb sötét 
terem Imények vidéke; ködös, esős 
táj. Ezen a helyen a káosz az úr, 
állandó a viszálykodás és a háború, 
egyszóval nem egy biztonságos hely 
— ugyanakkor nagyon gazdag ter¬ 
mészeti kincsekben, ásványokban. 

A sárkányok, és hegyi teremtmé¬ 
nyek kedveli helye ez, ideális minden 
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ben rerrénykedve a gyors meggazda¬ 
godásra vágyik, annak itta helye. 

A KelelföEdje a ku'lakok ésa sarisok 
hazája, a végtelen rónaságok, és a 
farmok vidéke. Ez Istaría legnyugod¬ 
tabb, legkonzervatívabb része. 

A Déllőldje Isiaria császárának biro¬ 
daim a: rengeteg iajn akad otth o nt — 
élnek itl kuMok,ssslikek. ériások, 
dryadok, de még vámpírok Is. Legalsé 
része még iel|esen felderítetlen 
dzsungel, telve érlékes növényekkel, 
drágakövekkel, s minden jéval, ml 
szem-szájnak ingere, ugyanakkor 
elmondhatatlanul 
soK ilt az életve¬ 
szélyes ragadozó, 
csúszó-mászó, 
sót, még ember- 
evő növények is 
akadnak. A fel¬ 
derítetlen vidék 
enrtek ellenére 
rengeteg kiakná- 
zatían lehetősé¬ 
get rejt magában, 
a bátor kalandozé 
bizony könnyen 
megteremtheti itt 
a biztos megélhe¬ 
tési — csak rá ne laragjon... 

Ikeha a mennyország, az angyalok 
vidéke. Füvek, fák, virágok, gyönyörű 
begyormok várjak a hívatlan lálogaiél 
ezen a különleges szigeten. Aki 
vélellenC térré vetődik Jobban teszi, 
ba gyorsan begyűjt néhányat a 
kü lőnie g e s d rágakővek bő I, é s 
a megál¬ 


dod növényekből — mielőtt egy jól 
felfegyverzett őrjárat kiieszi a szűrét 
innen. 

Ha Ikeria a földi paradibsom, akkor 
Ku'shak maga a pokol a démonok 
szigete, a legveszélyesebb hely a 
birodalomban. 

És végül Lamu, a viz alatil birodalom, 
a lamu ha nők vidéke, telve minden 
különleges Ság get, ami csak a tenger 
mélyén talál haté meg. 

... És akkor még nem ejtettem szól a 
majd száz városról, és a tájegységen¬ 
ként 5-6 kisebb királyságról... nem 
semmi! Na, azért potiyantok valahova 
erre egy térképet, tanulmányozzátok! 

A szükséges 
olusssssszzzziz.... 

A Horizonsban eddig soha nem látott 
inleraktivitásban lehet részünk. A jálé- 
kos karakterek [mostantól csak PC, 
azaz playercharacter— hadd ne 


kelljen mindig kiirnom, naaa, léoci.,.] 
szakmát Is tanulnak, és fejlesztik is 
sz a kmai tudás u kát. A játé k so rá n 
ennek komoly hasznát is vehetik. 
Egy kőműves mester pl. 
épűleteket fel¬ 
húzni, ame¬ 
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lyek maradandóak: egy házat, 
amelyben aztán más PC-k lakhatnak, 
vagy egy kocsmát, amit aztán egy 
vállalkozó kedvű PC elvezelgeíhet, 

A kézműves elkészíthet egy csomó 
olyan eszközt és tárgyat, amire 
egy kalandozónak szüksége lehet. A 
kisebb helyi uradalmakat egy játé kos 
is elvezetheti, ami azt jelenti, hogy 
akár törvényeket Is alkothat, vagy 
liporhal sárba, ráküldhetí ez őrséget 


egy személyre, vagy akár egy egész 
fajra is — akik közt olt van a többi PC 
És! Akár bollot Is vezei hetünk, üzletel¬ 
hetünk a szomszéd boltossal, aki szin¬ 
tén egyélő embera monilorja előli — 
miközben Istarlában birodalmak ezü- 
tetnek és buknak el, háborúk törnek 
ki és békék köttetnek, és mindez a 
játékosok keze által... 

A karaktergenerálás 1$ sokkal 
mélyebbrehatöbb, mint ahogy eddig 
használtuk: olyan alapvető dolgokai 
is be kell állítanunk, mini hogy a 
karakterünk tudjon e főzni (hiszen 
tehet, hogy később lesz egy saját 
kifőzdénk, és messze földről járnak 
majd hozzánk a vámpírok véres hur¬ 
kát enni), egészen olyan képessége¬ 
kig, mint pl. a futás. 

Végre a karakterünk beállítottsá¬ 
gának is lesz valami kézzelfogható 
értelme: egy törvényes jö PC pl. nem 
lámadhat meg egy másik lőrvér^yes 
jö PC-t, hiszen az ellentmondana a 
beállítoitságának— vagy hogy úgy 
mondjam, a „hitének^ 

Még egy újdonság, hogy a 
generált karakterek családba 
^szü¬ 
letnek" 
(persze 
fajonként 
eltérő a 
családi 

^ összetar¬ 
tás, meg 
ilyenek, 
hiszen ha 
márlúd. 


nehogymá’ sovány legyen!), azaz 
vanííak szülei, esetleg testvérei, van 
egy oUhona, ahová hazatérhet, ahol 
Iá m ogatjá k őt, m ín d a nyag íl ag, m ind 
felszerelés lekín tétében — persze 
csak rajiunkén, mikor alapítunk sajál 
olthont, 

A nagyobb távolságok megtételéhez 
használhatunk hátasokat is, persze 
a hagyományos lovon és ökrön kívül 
befoghatunk tevét, unikornist, griffot 
is, ha elég ügye¬ 
sek vagyunk. S öl, 
a sárkány PC-k 
a cimborákat 
hátukra kapva ők 
maguk válhatnak 
hátassá! 

A Horlzons harc 
és mágia rend¬ 
szerét sajnos 
még nem hozták 
nyilvánosságra, 
de Dávid Allén, 
az Artifact 
Enlertaínment 
vézeiű fejlesztője 
azt ígéri, hogy jócskán összetetlebb 
(r^em bonyolultabb!) lesz, mintáz 
eddigi MMORPö-kben megismer¬ 
tek. 


Igaz lehet-e mindez? Elhíhetiük-e, 
hogy-amltá képeken látunk, az még 
csak egy közepes stádiumban lévő 
Iáiványmegvalósítás? Tényleg lehet¬ 
séges, hogy egy olyan világban ját¬ 
szunk hősünkkel, ahol szinte minden 
szereplő egy másik, monitor előtt 
gubbasztó figura (mondjuk a sarki 
fűszeres, meg a kormányzó, de akár 
még a porkoláb Is a sarkon)? Kicsit 
hihetetlenül hangzik mindez, hiszen 
sokszor halhaltunk már olyan ígére¬ 
teket, amiket elvitt a szél... 
Mindenesetre, a Horlzons megjele¬ 
nésé lg, 2001 végéig még majd egy év 
hátravan (márha Időben megjelenik). 
Ki tudja? M ég az Is lehet, hogy 
nem csak üres ígéreteket kaptunk. 

Én remélem, hogy nem, mert nagyon 
szívesen lennék részese egy Ilyen 
ve szé lye kkél é s csőd ákka I le li vi lág - 
nak— még ha csak virtuális önma¬ 
gam bőrében rs. 

Ha Te is így érzel, látogass el a http:/ 
■lw ww.a rtita ci-ente rta jn ment. co.ro/ 
horlzons/horlzons.hím weboldalra, 
ahofmegialálod mindazt a tömény¬ 
telen mennyiségű információt, amii 
én már hely szűkében nem tudtam 
bepréselni ide. 

Az Ián jövőre ilyenkor találkozunk 
újra — Istarlában. 
































M ég két hé nap is a líg ts It s I azóta, 
hogy alanyűgözöen arad éti 
H,P. Lovecrahrél és Clhulhu 
rrítoszáról írtam nektek az Afrika Sötét 
Titkai című játék kapcsán^ és máris 
összefütűttam egy még csak csírázó 
fe|ie$ztéssai, amely eme sötét és misZ' 
tikus iegendakörre épül. Madd elevenít¬ 
sem tél, miről is szól Cthuihu mítosza: 
a világot hajdanán hatalmas, ember¬ 
feletti lények uralták — a káosz és 
asotétebbík otdal terem tménye. iste¬ 
nek ök— a pusztítás istenségei. 

Mind feiett áll Cthulhu, a legfőbb isten, 
minden rémségek ura, Megszámtál- 
halatlan emberöltővel ezelőtt ezek 
a meghatározhatatlan lények hosszú 
szunnyadásba merültek, és átenged* 
ték helyüket egy kevésbé hatalmas, 
de legalább olyan ártalmas fajnak: az 
émberiségnek. De az emberek r^éhány 
kisebb, elkülönült csoportja nem feled¬ 
kezett meg az ősi istenségekről, és 
saját kultuszt alapítva imádták őket, és 
várták majdani epveiefüket... Eme kul¬ 
tusz „bibliája" a Necronomicon, amely 
leírja e rém séges istenségeket, szer¬ 
tartásaikat, és minden velük kapcsola¬ 
tos információi {egyébként pedig könyv 
formájában elérhető hazánkban is — 
színién Lovecraft szerzeménye]— 
valahol ezen az oldalon találhattok egy 
képéi magáról Cth u Ihu ró I, Lovecraít 
saját vázlatát. 

Lovocralt novellái általában saját korá¬ 
ban, a század elején játszódnak, és leg¬ 
inkább a baljós, sötét hangulat Jellemző 
rájuk; az emberek belső, tudat alatti 
télelmeire építkeznek. Szerencsére a 
játék készítői gondoskodnak arról, hogy 
a hangulat Itt Is megmaradjon: sötét 
utcákat, eldugott föld alatti katakombá¬ 
kat választottak helyszíneknek fegyve¬ 


reink is ebből a korszakból való: a .45 
revolver és a sholgun, valamint a dina¬ 
mit és a műlotov koktél. A fejlesztőkről 
csupán annyit kell tudni, hogy angolok, 
és Headfirst Produclionsnek hívják őket 

— nem ezazelsőfejleszlésük.de igazi 
átülő sikereket még nem sikerűit elér¬ 
niük — ezídáig, 

A Gall of Cthulhu: D ark Come rs of 
the World című játékban egy magán- 
nyomozót alakítunk, aki egy eltűnt sze¬ 
mély után nyomozva kerül kapcsolatba 
Cthulhu mítoszával — és a dolgok irá¬ 
nyítása ezzel ki is kerül a kezéből. Rém¬ 
ségek bukkannak tel a legkevésbé várt 
helyeken is, és már csak egy célja 
marad: a túlélés. 

Hát lehel, hogy ez így nem hangzik 
túl eredetien, de ha sikerül visszaadni 
az eredeti novellák hanguEatáE, az min¬ 
denképpen kiemeli a CoC-t fajtársai 
közül. Igazság szerint én már láttam 
egy előzetes ^in Game" videét— 
állllhatcm: sike rűl. Az elle níelek is e Ité r- 
nek a homor-játékokban megszokottak¬ 
tól. A zombik helyett — hiszen az 
marié rágott cső nt [isienem, mekkora 
poén:zombi=le rágott osont...megsza¬ 
kadok© ) — ezúttal Cthulhu teremt¬ 
ményeivel és evilági szolgáival kell 
megbirkóznunk. 

A CoC különlegessége mégsem a 
világ lesz, amiben játszódik. Emlé¬ 
keztek a Soldier of Fortune sérü¬ 
lés-szimulációjára? Hadd frissítsem fel 
az emlékeiteket: abban a nagyszerű 
játé kban m e g p rőbáltá k az ellenfelek 
testét több sérülési zénára felosztani 

— eltérő hatása volt egy kar, esetleg 
láb, vagy fejlövésnek. Valami hasonlót 
képzeljetek el, de ezúttal a saját lesle¬ 
tekén. 

A Headfirst programozói az eddigi 
legélethűbb FPS-takarják elkészíteni 

— egy valóságos emberszimulátort, 
ahol igazán az általunk játszott karakter 
bőrében érezhetjük magunkat. Először 
is ott kezdődik a dolog, hogy nem 
lesznek power-upok, sem egész¬ 
ségügyi csomagok. Sőt, egészségi 

ál lapátunkat sem jefzi semmiféle „kis- 
pEros-csikocska'’. Ha tudni szeretnéd, 
milyen az egész¬ 
ségügyi állapotod, 
nézz csak bele a 
tükörbe! Kap is? 


horzsolás, karmo- 
lás ott látható raj¬ 
tad—ha már 
csurom vér és seb 
vagy, nem húzod 
sokáig... 

Ha meg sérül a 
lábad, lassabban 
haladsz és sánti- 
kálsz.Haalejed 
sérüi, a monitoron 
láthafed, ahogy a 
szemedbe csorog 
a vér (ne felejtsük 
et, hogy belső 
nézetes akoiójá- 
tékrol van szól), 
néha megtánto- 
rodsz, vagy egy pillanatra 
megszédülsz... de még a fegyvert sem 
tarthatod egyfolytában magad előtt, 
hiszen akarod elfárad egy ídö ulán 
a fegyver súEyátóll Ezeknek a külön¬ 
legességeknek semmi sem szabhat 
határt, hiszen a tervezett megjetónésig 
(2001 vége) még bőven van idő, a 
fejlesztők fantáziája pedig kifogyhatat- 
tannak látszik... 


A Netimmerse motort tudását már meg¬ 
csodálhattuk a Prince of Persia 3D-ben 
és a Wild Wild Westben is. Ezt, illetve 
egész pontosan egy ehhez nagyon 
hasontó engine-t használ a Headlirst 
gárdája is. A cél az, hogy minél 
élethűbb, reakliv környezetet alkothas¬ 
sanak meg. Ha például eldobsz egy 
rúd dinamitolegy ládákkal teli szo¬ 
bában, egy pár láda szétrobban, egy 
párosak odébb repül, az ablakok betör¬ 
nek , a távolab bia k m egrepednek, és így 
tovább. 

A Gall of Cthulhu nem csak a 
játékos reltóxeii fogja próbára tenni. 
Rengeteg rejtvénnyel találkozhatunk, 
amelyek többféle módon is megold¬ 
hatók, így mind-minő más irányba 
terelhetik nyom-ozásunkat. Négy féle 
multiplayar lehetőséggel is találkoz¬ 
hatunk majd, kooperatív, vagy akár 
deathmaich módbar^ is. 


Moiotüv kQfctélműködés közben 


A Noclurne-hoz hasonlóan a CoC 
története hat különböző küldeíésre 
tagotódik. Különleges misztikus helye- 
' ' .."znapi környe¬ 

zeteket egyaránt 
végigkulathatunk, 
mint Innsmouth, 
a kis halászfalu, 
és az egyiptomi 
fáraók nyughelye. 
Minden küfdetés- 
nekmásésmás 
célja van — az 
elsőben például 
az előbb említett 


I nnsm outh*ban kell nyomozn unk egy 
hétköznapi bolti eladó eltűnésének 
ügyében. Ebből a különlegesnek 
éppenséggel nem nevezhető kezdetből 
jutunk el a szörnyű rejtélyek kellős 
közepébe. Felderiihetjük a halászfalu 
lakóinak kOEörtös kapcsolatai a „mély¬ 
ség lényeivel— ezekkel a halszerű, 
démor^íszörnyekket, amelyek a tenger¬ 
ben éfnek. A Mélység Lényei aranyat 
és a tenger mélyén heverő kincseket 
adnak cserébe az embereknek gér\jei- 
kért, és így hozzák létre a hibrideket, 
ezeket a gülledt szemű, széles szájú 
hu manóid lényeket, akik jócskán fognak 
fennakadást okozni nekünk. Minden tör¬ 
ténet megoldásával többel és többel 
tudhatónkmeg a mítoszrét— míg végül 
elju tunk a végső megoMásig. 

A horror-játékok világában megszokott 
kliséket, azt hiszem, nem kellacselel- 
nem: elhag yatolt utcák, sejtelmes zajok, 
néha egy-egy börgés a semmiből. 
Mindezt a Caitof Cihulhuban i$ meg¬ 
találhatjuk, én szívem szerint mégsem 
venném ezt a játé kot egy kalap alá a 
ResidenlEvillelés társaival, sem a meg¬ 
szokott FPS-ekket. 
itt nyomoznunk kell, nem csupárr 
mészárolnunk, ás a készítők mindent 
megtesznek azért, hogy tényleg úgy 
érezzük, mi m agu n k vagyg nk ott, és a 
saját bőrűnket visszük a vásárra. 

A lelkes fejlesztőgárda, és a mester, 
Lovecraftneve & garancia arra, hogy 
a Callof Cthulhu rvem mindennapi, 
kivételesen hátborzongató FPS lesz, 
amely lalán magasan műfajának leg¬ 
jobbjai fölé fog magasodni. 

VargaB. 


S^ZB KByte #118.2001. január) 














Van már neked pészmékeredZ. 








gaiástszedhetünk össze, míg ha 
leborrbázLink egy várost— persze 
az sem mindegy, milyen városról van 
szó—, a támogatásokból származó 
anyagi forrásaink elapadhatnak. Min¬ 
dig szem előtt kelHa na mink, hogy 
az erőszak nem a lég kifizetődőbb 
módszer (na persze©)[ A pénz. 
mint szükséges rossz, elsődleges 
tényező, igy a destruktív hozzááilási 
előnyben részesítöKnek bizony meg 
fog gyűlni a baja a médiával.,. 

A Peacemakers nem csak ebből 
a szempontból lesz a legreálisabb 
stralégiaijálék; a program mester¬ 
séges intelligenciája Is lenyűgözőt 
Eddig nem sok beleszőfásunk volt, 
ha egy ellenséges jármú megközeli- 
tetie valamelyik távolabbi egységün¬ 
ket— hacsak nem siettünk gyorsan 
oda, hogy átvegyük az irányítását. A 
Peacemakers Ml-je képes meghozni 
a leghefyénvalőbbdöniést ilyen hely¬ 


zetben is — hakell.elleniámad.de 
ha úgy szükségszerű, akár vissza Is 
vonul, ahogy a helyzet megkívánja — 
és mindezt akár a ml beleszólásunk 
néikütisí 

Természetesen az ellenfeleknek i$ 
űsurrani-cseppent némi kis géniusz: 
e g ya zon la k ti k át a lka lm azni ugya n - 
annál az ellenségnél már eleve 
halva született ötlet, mivel a lázadó 
hadvezetők idomulnak a stralégiánk- 


— és kiirtod az 
ellent; esetleg ö 
téged, ilyenkor 
töltés, begyűjtés z 
még több nyers¬ 
anyagot. lőbbet 
építesz, többel 
ápgrédelsz, töb¬ 
bel fejte sztesz, és 
így tovább... 

A MASA, a 
Peacemakers 
fejlesztője, ez az 
1997-ben alakult 
angol-francia 
csapat mirtd- 


Háború és 
béhet 

Az igazai meg¬ 
vallva, egy egész 
rakat stratégiai p ro g re m ot ía Iá Ihatu n k 
a pécés játékpiacon — még meg¬ 
számlálni is sok lenne. Az Igazi 
nagyágyúk diktálják az Irányvonalai, 
mulatjákaz utat, a többiek pedig 
hű kiskutya módjára követik őket 

— természetesen csak messziről, 
jócskán te maradva, hiszen ,ami más¬ 
nál bejön, bejön majd nálunk is", 
Valószínűleg enneka tendenciának 
köszönhető, hogy a színvonal is 
egyre gyengébb, ha eggyel már ját¬ 
szottál, úgy érzed, minddel játszottál 

— az igazán kiemelkedő jáiékok rit¬ 
kák, mint a fehérholló... legyen 
szó akár az Age ol Empire és 
WarcraíE kfónokröl, akár a modern 
3D-scsirivirl csodákról. 

Begyűjtőd a 
nyersanyagokat, 
építkezel, 
ápgrédelsz, fej¬ 
lesztesz, fejlődsz 


annyiunk szerencséjére egészen új 
irányból közelíti meg a témát: ezúttal 
a cél a hőn áhított béke elhozatala. 

Persze mint tudjuk, többnyire ez 
sem sikerülhet harc nélküli 

Jéius fistrel Téged'!! 

Az eddig meg¬ 
szokott stratégiai 
klisékkel szem¬ 
ben a 

Peacemakersben 
nem ke ti 
nyersanyag- 
leiöhelyek után 
kutatni, súlyos 
pénzekért 
kitermelő és szál- 
Ilié gépeket ép í¬ 
teni, bányászni 
vagy termelni. 

Pénzügyi hely¬ 
zetünket jóval 

inkább a közvé¬ 
leménnyel szem¬ 
beni politikánk 
határozza meg; 
ha egy éhező 
kisfalut ellátunk 
élelmiszerrel, 
vagy felszabadí¬ 
tunk egy leigá- 
zott álla mocskát, 
egy rakat támO’ 


H a sűrűn jártok moziba, vagy 
videotékába, láth a Italok egy 
frímel, amelyben George 
Clooney és Nicoie Kidman játszották 
a főszerepet. A story nagyjából 
valami olyasmiről szólt, hegy a 
ross zése Ivete m ölt oroszo k (ú riste n. 
milyen lerágottcsoni..) elrabolnak 
egy atom bombái, és egy ügynők 
osajszira, meg egy katonai 
szakértőre hárul a feladat, hogy min¬ 
den áron visszaszerezzék a cuccot, 
illetve meggátolják a felrobbantását. 
A story igencsak elcsépell, de azéri 
megnéziem a filmet, mivel véle¬ 
ményem szerint Cloony jő színész 
(sármos, laza és cinikus) Kidman 
meg jé csaj [lú! magas, túl vékony, 
viszont vörös!). Ettől függetlenül a 
filmet több nyíre r^iagyon nagy buktá¬ 
ké nt szokták emlegetni. 

H á r i sie n ne k a U blsof t üj játék á n a k, 
a Peacemakersnek semmi köze a 
filmhez, csak a címükazonos. 

Ezúttal a címet szigorú fordítással 
vehetjük [azaz mint békecsinálők), 
és nem lesz itt semmiféle atom¬ 
bomba konfliktus, meg borostás 
csákó vörös csajjal... 


A 21. Században,., ja, ez máraz... 
khm,. . tehát: a közeli jövőben a világ 
öt legnagyobb gazdasági tömbje 
szövetségre lép egymással, és létre¬ 
hozzák a Nemzetközi Békehadsereg 
fJCP) nevezetű katonai szervezetet, 
amely a világbéke megóvására hiva¬ 
tott. Mindeközben a világ független 
államaiban dúlnak a politikai, faji és 
polgárháborúk - éppúgy, mint nap¬ 


jainkban. 

A mi feladatunk, hogy az JCP 
élén véget vessünk errnek az évszá¬ 
zadok éta tarthalatlan helyzetnek, 
és helyreállítsuk a világ békéjét 


— vagy akár épp 
ellenkezőleg: egy 
független, lázadó 
ország katonai 
vezetésének élén 
megóvjuk jogo¬ 
san megérdemelt 
teljhatalmú 
diktatúránkat 
(sötét lelküek 
előnyben!). 
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...ÉS hogy A tájfull3D-beni fenderelve, dimbes- 
fest ei 3Z dombQs, totál élethú, teljes mértétí' 
69éSZ! ben reá ktív, rá adásu I m ég az idöjárá s 

A játék graCiká- is hatással van rá. 
járó! csak SZU- A Kamerakezelés is teljesen a 
perlatívüszokban helyén van, szabadon rnozgatható, 

lehetbeszélni. közelítlieíö.vagyforgaiható — 

Annak idején, ugyebár, ha ez nem megfelelően 


hoz — tanulnak belőle és aszerint 
fejlődnek. 

Összesen tizenhat küldelésben 
vehetünk részt két hadjáratban 
(harmmekeüő, értem?), mire vég üt 
elhozzuk a várva várt világ békét, 
Ésmivelabékéértküzdünk.a 
háború csak a végsó megoldás 
lehet — a tárgyalás, esetleg az űzteN 
kótés a játék során mindenképpen 
előnyösebb politika, mégha nem Is 
mindig működik. 

De legalább így elmondhatjuk, hogy 
ml aztán tényleg megpróbáltuk, de 
hát ami nem megy, azi nem kell 
erőltetni! Hiszen, mint már tudjuk, a 
média is egyfolytában tigyel minket 
és a tetteinkéi — ami amúgy nagyon 
jö hangulati tényező, mivel a riper- 
terek időről időre bejelentkeznek 
és tudósítanak a osata mez óról [ezt 
remélhetőleg a képeken is láthatjá' 
tok), Természetesen ez csak az egy- 
játékos módra igaz, multiplayerben 


colni, legalább legyen mivel! A 
Peacemakers készítői gondoskod¬ 
nak erről is: több mint száz irány ít¬ 
ható egységet találhatunk a játékban, 
h e II koptereket, ta n kokat, 
gyalogosokat [szóval nagyjábúi a 
mai hadviselés 
eszközeit), annyi 
fegyverrel, ami 
egy világégéshez 
elég lenne! 
Természetesen a 
közvélemény 
támogatása itt is 
szükséges, 
hiszen ha nincs 
anyagi hozzájá¬ 
rulás, nincsenek 
erőforrások, és 
így nincsenek új 
egységeink sem. 
Szívás. 


któnok, az egész valahogy elvesz- 
tetie a varázsát — valahogy 
mindegyik ugyanúgy néz ki. az egy¬ 
ségek mintha egymás ikrei lennének, 
és én szinte már nem is látom 
a különbséget... úgyhogy kezdeti 
lelkesedésem 
hamaralábbha- 
gyoll. 

Igazság szerint 
a Peacemakersre 
viszont pont a 
látvány hívta tel 
a figyelmemet 
elsőké ni De 
minek dumálok 
annyit, e [ég csak 
egy pillantást vet- 
rgetek az a tant 
sorakozó 
képekre: fantasz¬ 
tikusak! 


Minden stratégia rajongónak (és a 
nem rajongónak is) érdemes egy pil¬ 
la ntási vetni a Peacemakersre — ez 
az új játákszemiélet, és a gyönyörű 
3D engine valószínűleg újutatnyita 
müfajberkeln belül. 

Szerintem rá isler. 

A vérfrissítés sosem árt, a 3D real- 
time siratégtártak pedig igazán szük¬ 
sége vart egy olyan lökésre, amely 
képes kirántani a tespedtságböl — 
azt hiszem, ez a műfaj még túl fiatal 
ahhoz, hogy ne tudjon megújulnL 
Hajrá. 

A Ubisoit mindig isp programoKal 
adott ki, mégis, valahogy sosem ér 
el átütő sikereket a jáiékaival. Ez a 
helyzet a Peacemakersnek (és a Stu¬ 
pid Invadersnek) köszönhetően talán 
most megváltozik — bizakodjurtk,.. 
hiszen már csak egy-két hónap, és 
meg fs jelenik. 

VáfgaB. 


működik, azon könnyen elcsúszhat 
egy játék! 


rövidke alkudo¬ 
zás után a harcon 
lesz a hangsúly 
— bár erről a 
jálékmódrölmég 

nincs tűt sok info, de túl nagy meg¬ 
lepetés nem érhet [ha alkudozni 
akarok, azt inkább más játékban 
teszem© 


HÉtterú! 

Természetesen, ha már m uszájhar- 


amikor az első full 
3D-S gamék kijöttek, 
én teljesen le voltam 
nyűgözve a látvány- 
tél, Igazi csoda volt 
ez a maga nemében, 
amiről még álmodni 
sem mertem, amikor 
a Lasl Ninját nyomat¬ 
tam C-64-en. Aztán 
ahogy sorban jöttek 
a klőnrjálklönabb 
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Kabuto és mi is szeretjük az új ízeket 






* G'íziks.r.foröiilion meg, legyen sztvesf 


Az Új Éden 
íegszembeötlöbb 
alakja Kabulo,a 
magányos óriás. 

Amióta az ászéi 
ludja, ezt a földet 
aevezi ölthoná- 
nak.Hogyhon- 
aan is jöhetett, 
ö maga sem 
ludja — egyetlen 
kapocs közte s 
a máit közölt az 
a„00rfeliíat, 
amit valamely 
megrontelásból 
valaki a pocakjára r^yomtalott. Csak 
„nélkOldögél" szegényke naphosszal 
ápo re d otl magé nyában, ins p írác ic ra 
s társaságra áhítozva. Ám mind¬ 
hiába: csak romlást s pusztulást 
hoznak otthona számára a mülö 


a 100 % - OS Isteni Szikra. Annál 
is inkább, mivel Kabátot is a Sea 
Reaperek alkották meg, hogy a 
monstrum védelmet biziositsorv az 
ssetfeges idegen hódítókkaiszem¬ 
ben. Az óriás kezdetben kezes voít, 


ám midőn féktelen magánya diszk- 
réten elkezdett az agyára mászni, 
be kattant; a már szárazföldeken 
terjeszkedő Reapereket először 
szépen megti¬ 
zedelte, majd 
visszáűzteőketa 
tenger mélyére. A 


milyen úion — módon azonban nem 
ott, hanem egy bázikus méretű hal 
gyomrában kötnek ki, így a rövidre 
tervezelt vakáció kél hónapnyi hal¬ 


maroknyi lúlélő 
örömmel emelte 
magasba a leg¬ 
nagyobb szájú, - 
s persze fegkéle- 
sebb— nyuszkót, 
kitSappho 
Hercegnő kén I 
ismertek el 
vezetőjüknek. 
Lánya, Delphi a 
legkevésbé ter- 


■ HaíiútítíiegYdűbőrgünk...? 


eledel-létté lényegül át. Hosszas 
előkészítés után ugyan sikerül meg- 
iépnlük, ám konstatálniuk kell, hogy 
a szélronosolődott hajóval nincs mód 
a bazaútra. Megállnak hát az első 
helyen, ah ölel végezhetik a ja vitáso¬ 
kat, vagy amennyiben aiapanyagol 
nem találnárrak — ahol megalapoz¬ 
hatják új é letü két. Ez a h e ly p e d ig; 


N em sokjáték akad, melyről 
annak lejlesztöis a kladö ne 
álütotia volna még a meg¬ 
jelenés előtt, hogy üdvöskéjüknek 
minden esélye megvan rá, hogy for¬ 
radalmasítsa az adott műfajiságot. 
Ezt a szöveget a jó PC addict 
már annyiszor haltolta, hogy az Idők 
folyamán immúnissá is vált, 
napjainkban pedig fokozottan aján¬ 
lotta reklámhadjáratoknak való 
bedöiés hathatós elkerülése, hogy 
a z i g 0 n kén ye!m e s „ m ajd -h isz e m - 
ha-látom’'álláspontrahefyezkedhes- 
sünk. (Mely hozzáállás nyilván nem 
kifizetődő az élet mi rád en területéit). 
Annak azonban még ma is van némi 
hírérléke, ha az alkotók merőben új 
műfaji ígérnek a játékosoknak. Eze¬ 
ket a progikat rendszerint izgalmas 
s nyílván kibírhatatlan várakozások 
előzik meg, mely várakozások után 
persze ataxía közeli állapotba kerül 
mindenki, aki a kész művet a 
kezébe kaparintja. Hát aki nem képes 
konirolfálni az érzelemvílágát, az 
vergődje ki magát az aulában, majd 
fáradjon vissza az előadóba, mert; itt 
a Giants! 

AToiténelem 

„Előtte vala az Ember — s annak 
előtte vala a Föld. Elpusziulának 
mindahányan, majd jő a Hold, mely 
szintúgy eipusztula, hogy lett légyen 
belőle a merő Űr setélségében 
kóborló Végső Matéria, melynek 
neve SzigeL Az Úr szóla: lett légyen 
emittis Világosság! S lön Világos¬ 
ság. Majd szála az Or isméi: lett 
légyen emUt is tűz, víz, fauna. S Ion 
emitt is túz,viz, fauna. Égi hangok 
csendülnek. Majd az Orelvonula." 


heít a brigádból, aki nem feltétlenül 
ért egyet a többiek gonosz s 
hala lom sóvár praktikáival, ám ettől 
függetlenül a kicsiny közösség áhíto- 
zási tárgya természetesen — a Szi- 
geh 

Van itt még öl teljesen idlola 
arc; Baz, Gordon, Bennetl, Reg és 
Tel. Gyűjtőnéven: öka Meccarynok. 
Némi lazílás végett hagyják el az 
anyagalaxist, hogy célba vegyék a 
Máj orca bolygót — lévén ott igen 
intenziven lehet semmíl lenni. Vala- 


A Sziget 

A Sziget, mely meglepő módon 
3D'S megjelervitést használ. A Giants 
tehát állítja, hogy megreformálja az 
informál lkai alapvetésekről alkotott 
képünket. Nézzük, mikép per^ muzsi¬ 
kál konoepciő, majd vizualilás szint¬ 
jén: a játék sajátos ötvözete az 
akció illetve RTS elemeknek — ám 
u lob b la kbő i csa k a n n yít c sem pész- 
tek bele, hogy még ezek mellett 
is folyamatosan pereghessen az 
egyértelműen domináns akció jelleg. 
Kabutol kivéve mindkét faj létrehoz¬ 
hat egy bázist, mely addicionális 


évezredek, így idővel Kabuto némi¬ 
leg megkeseredik, s minden útjába 
kerülő maszatot elfogyaszt reggeli 
avagy estebéd gyanánt. A korai 
f r usztrác iö k elh aia I m aso d ásá n a k 
révén Kabuto létének legmagaszto- 
sabb célja annak a valaminek az 
őrzése lesz, mely — mint ráébred — 
mindvégig vele volt, csak észre sem 
vette: ez pedig — TADAMM —a 
Sziget. 

S persze csípőből akad is pár elem, 
akik szívesen átvennék Kabuto biro¬ 
dalmának irányítását. 

A környező tengerek mélyén marok¬ 
nyi turcsa létforma — valahol á se llő, 
a mágus és a nő között - küzd a lenn- 
maradásért, akiket Sea Reá pereknek 
neveznek, Hosszú idővel ez elölt az 
egész Szigetelők uralták— így 
sejithetö, hogy belőlük eredeztelhetö 


* Mama pici fia 
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fegyverekkel s benuszekkel láfja 
el az öttéIgazdákát. Minden ilyen 
I étes íl m é riy t a S m a rtie k s e g edel- 
mével építhetünk fet— ök a 
progi különlegességei közé tartűzó 
„bonuszlények^ akikszívesen épí- 
lenek nekünk mindenféle szépet s 
jól — fajunk löl függően |ármű veket, 
fegyvereket, avagy spelleket is kap¬ 
hatunk lölük — amennyiben fel¬ 
húzunk velük egy Smartie — 
csapszéket, m integy jé közérzetük 
megteremtésének szándékátjelezve 
ezzel. 

Eljött az idő hogy húszezerrel a 
meniterra kocsányo íjunk, miképpen 
is néz ki egy állítólagos reformer. 

A láiványvllág valóban rendkívül 
erőteljesen ábrázolja azi a szürreális, 
télegzö s éleltel teli világot, melyet 
a készítők megálmodtak, majd bevál¬ 
laltak, s végül meg is valósítoUak. A 
dolog attól válik igazán széppé, hogy 
a térképek monumentális méretűek 
— s ezt a pályatervezők nem is 
rejtik véka alá. Eleddig leginkább 
az MDK első epizódjában nyílott 
alkalmunk több száz méteres távol¬ 
ságokba bambulni, ám a Giants 
az a progi, ahol valami dombtetőre 
avagy hegycsúcsra felcaplalva kilo¬ 
méterekre beláthatjuk a vidéket. Igen 
szép. Örömünkhöz némi üröm is 
társuk idővel ráébredünk, hogy a 
látvány valóban a halalmas 
távolságoknak köszönheti 
esztétikai minőségét, s 
a tájé p Étke zés bizony 
meglehetősen sittes. MIght £ 

Magié VI. szint: kockabucka, rom’ 
buszorom, dobozhegy. Érzésem sze 
rini a textúrák is jobban el vannak 
mosva, mint a jö ízlés határain 
belül értelmezett megszokott, ám 
a világ dinamizmusa, karaktere 
nagymértékben feledteti ez irányú 
keserűségünket. A modellek is 
érdekes darabok; három féle részle¬ 
tességgel futnak, ám míg a legalsó 
szint egyértelmű Gesztenye 
Marci tapasztalás, addig 
a legfelső sem nyújt 


kiemelkedő részletességet. Itt érde¬ 
mes pár szól ejteni a készítők által 
meghalározott optimális konfigrúl is: 
szövalhO9y450Mhz,12aMBRAM, 
s 16 M B toxikáló. Hogy ezen perifé¬ 
riák mellett mii produkálna a Giants, 
abba nem Égen akarödzik belegon¬ 
dolnom, lévén a tesztgép egy szinten 
még lelül is teljesítette a kívánalma- 
kai 192 Mega fiammal, s bára beálli- 
tásokát jobbára csurig húztam, a 
képirissités sebessége azért muta- 
lotinémi rokonságol a képregé¬ 
nyekkel. Szöval, ha valaki minimum 
konfiggal rendelkezik, időlegesen 
felejtse el a progit, s szaladjon tápért. 
A ki a javasolttal, az butítsa le öt jól, 
míg akiGeForoe 
varázs kártyával 
megspékelt gép 
előtt ü1, az 
örvendezzen: a 
G iants és a kár¬ 
tya meg fogják 
egymást érteni. 

Szubjektív véle¬ 
mény, de álmo- 
sitónak vélem, 
m ikor valaki egy 
progi hardware 
— követelmé¬ 
nyén parázlk, 
így nem teszem: 
tessék ludemásul 
venni, hogy ilyen volumenű játékhoz 
kell az erő. A Giants újabb érv a 

legfrissebb gene¬ 
rációs kártyák 
akkumulá- 
lása mel¬ 
lett. 

Üdvös¬ 
kénk tehát 
alapvetően 
akciójáték, s mint 
ilyen, sokat fogunk 
benne akciözni. 

Az egy játékos 
módban idővel 
mindhárom faj 
Irányítását ki kell 
tanulnunk. íov 


vesszük az azok¬ 
kal kapcsolatos 
legfőbb tudniva¬ 
lókat. 

Elöljáróban 
annyi!, hogy a 
játékmenel 
legfőbb irány¬ 
vonalát jelentő 
fightok bonyolú- 
dása kísérteti¬ 
esen emlékeztet 
a már említeti 
MDK-ra, illelve 
annak második 
részére is— ami 
természetesen 


- 0 dass , egy dog io ít sirály! 


Biztos hegy miítden oké, Yoda? 

pozíi Ívűmképp 
értendő. 

Heuaryn 

Technokrata 
beállítottságú 
űrutazükök, 
kiknek legfőbb 
erőssége a pusz¬ 
tító tűzerő, vala¬ 
mint az 

összeszokottság. 
Egy játékos mód¬ 
ban a contrcll 
nyomvatartása 
mellett az egérrel 
clickelve adha- 


rekt ahhoz, hogy komolyan kelljen 
vennünk: roppant szomorú volta 
Rune-ban pl., hogy nagy bevállaló- 
san elkészítették az FPS nézetei, ám 
a főhős legyvereinek le modellezé¬ 
sére már nem tellett az energiájuk- 
böl, A Giarvts készítői nem követték 
el ezt a hibát: minden fegyver, mirr- 
den kütyü hiánytalanul s tetszetősen 
mutatkozik, így a progi teljes joggal 
tarthat igényt a „böosületes FPS" titu¬ 
lusra is egyszersmind. 

{Az egy dolog , hogy külső nézelből 
a Mecoarynok össze-vissza forgatják 
a fegyvereket, belső nézetből pedig 
azok a jobb szélre ragadnak, ám ez 
talán senkinek sem okoz kiheverhe- 


Neéééfíi,nem !esz nye!v9spuszL. 


JHE A\E(« 


tünk parancsokat társainknak — 
jóllehet ezelőtt nem árt felkutatni 
őket, lévén a játék elején sza¬ 
naszét bóklásznak a fiúk, s 
Telt irányítva kell felkutatnunk 
többieket. Irányítania 
HW,a,s,d"varázski- 
osztássaí tudjuk a 
Meccarynokat, az 
gombbal pedig 
a nagy hatásfokú 
zoommaloperáthaiunk. 
Roppartt fontos funkció, elvégre 
zűom módból KurlHectic módjára 
szedhetőek ki a magukat 
u II ra kétes n e k vall ö m este rlövész e k 
is. Az „r" gomb FPS nézetre váll, 
mely nézet kellően kidolgozott skor- 


tetlen traumákat.) 

A jó Meccaryn alapvető felszerelése 
a Jetpack, melyet a jobb egérgom b¬ 
bal aktivál, illetve képesek magukat 
bokornak álcázva közlekedni, mely 
színién igen hasznos trükk lehet 
Mulliplayerben egyertesen páratlan 
móka. 

A srácok fegyveríelhozatala kellően 
színes illetve sekrélű, sőt ha nem 
mondjátok el senkinek, elárulom: ha 
nagyon elszalad velük a ló, még 
az extra brutális gyrocopterís a 
repertoárjukba kerül, mely lermé- 
szetesen egyet jelent az unszimpa- 
tikus területek s az azokat csúfító 
elemek baráti alapon történő 
s zönyegbo m báz á sával. 
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Kabuto 

Aí ösöreg behemói igen méreies 
egy darab, hinek kolösszális termeté¬ 
hez csupán agresszivilása mérhető. 
Harcmodora ennek megfelelően leg¬ 
inkább a talppal avagy ököllel lőrlénő 
széitrancsirozás szépségeiben lát¬ 
szik kikristályosodni, ám egy ekkora 
adag lénynek sejthető mödon némi 
elemózsiára is szüksége van; a sze¬ 
gény kis Vimpeket nem átall a gálád 
Gigász kettesével az arcába 
tologatni, s e lösze re letlel 
fogyaszt Smartie-kai is. 

Kellő Smartie benye lé¬ 
sét követően ráadásul 
képessé válik meg¬ 
idézni rettentő íatiyái, 
ki sejthető módon 
jókora lelkesedéssel 
vág bele a Kabuto 
által preferált lét¬ 
formák hathatos 
gyölrelmezésébe 
.X" gomb. Jobb 
egérgombbal 
kaphatjuk el 
leendő áldo¬ 
zatainkat, sőt 
lehetőségünk 
nyílik takarékos 
ságimegfonto* 
lásból valami 
kövérebb 
cafat húst 
Kabulö 
agya¬ 
raira 


IHeszleni, amit majd 
az alkalmasnak vélt időben el is 
fogyaszthatunk energia pöl lás 
címén. Kabuto továbbá szívesen 
jelzi jelenlétét s aktuális kedély¬ 
állap otát külőnfé le bő m b ölé sek ke I 
is, melyeket az Insert, Home és 
Page Úp bilié ntyűk ke Ive zei hetünk 
elő a Gigász 
roppant torkából, 
Space-re futás¬ 
nak ered a kis 
drága, mig bal 
Shíltre átadja 
magái az adre¬ 
nalin képezte 
jótékony homály 
intenzív élvezeté¬ 
nek. 

Az Alt ugrik,s 
van itt még pár 
figyelem remélló 
adottság, melyek 
ezennellermé- 
szelese n megle- 


^ Nézd! Egy három fe/ü maiom t 


pe lés számba 
mennek. 

Akik mát iá 
ideje itt van¬ 
nak 

A Sziget 
lakosságához 
lermészetesen 
hozzátartozik az 
élővilág is. Ezen 
lények 
üdvözlendő 
módon 
más-más 
vérmérsék¬ 
letle! s 

habiiussal rendelkeznek, igy 
nem feltétlenül kell mindenre 
s mindenkire rárontanunk. 

A lények lajtait mindazo¬ 
náltal meglehetősen kevés¬ 
nek tartom. 

Intelligenciájuk 
azonban egészen 
figyelem re mélló: 
próbálnak min¬ 
ket be ke rite ni, 
vagy ha súlyo¬ 
san sérüllek, 
menekűJőre 
fogják a dol¬ 
got. A 

megcsukoU 
egye de két 
mindig érde¬ 
mes vizs¬ 
gálódás 
tár¬ 
gyává 
tenni. 


0 - 


b 

r 


hiszen azok gyakorta ejtenek el 
haláluk pílianaiában mindenféle 
hasznos kis kötyüt, kezdve a 
lőszeren át egészen az extrákként 
deklarálható gránátokig, aknákig. 


Bizonyos monsztrék leírtását mindig 
ugyanazzal jutalmazza a játék, így 
érdemes fontolóra venni, kit-mikors 
miért foszturik meg életétől. 

óriási! 

Igen. Én megadom neki, hogy az. 
Annak ellenére is, hogy láttunk már 
hasonló igényességgel meglervezelt 
világot — lásd Oulcast— a Giants 
mindeneivé rásu nk na k m e g fe leln i lát¬ 
szik. A grafika még a felsorolt hiá¬ 
nyosságok ellenére is igen erőteljes, 
a zene, s az effektek pedig egyaránt 
hibátlanok. A modellek szárnos pót¬ 
cselekvést ismernek, s temérdek 
szituáció érzékeny beszólásuk van 
— s ez jó. U g yanak ko r itl vann ak 
a dögunalmas kihagyott ziccerek, 
minlpE: „méééé’nem esteledik rám 
sohaaaa?". S csak remélni tudom, 
hogy ríem az lenne a válasz, hogy: 
„Viccelsz?! Akkor hogy csinálunk 
Lens FSare elfektet ?r 

byGyZ 


Sea Reaper 

A jő öreg mágiával s titkos tanokkal 
kokettá I ó népe k ö k, k ik te n g e ri e re - 
dietüknek köszönhetően otthonosan 
mozognak a vízben, vagy ha épp 
úgy tartja kedvük, pusztító tornádó¬ 
kat hívnak életre a Szigeten. Tucatnyi 
igen meggyőző spetl tartozik az 
egyszeri Sea Reaper repertoárjába, 
kezdve az idölassitástől egészen 
a még Kabutoi is lemporálisan 
összelőpörítö, „húzd már össze 
magad, lécei" kezdetű rigmusig. Ter¬ 
mészetesen ők is képesek fegy ve¬ 
rekei használni, ám sejlhetö módon 
nem akkora hatásfokkal teszik ezt, 
minta kifejezetten erre szakosodott 
Meccarynok. „Mágiafree" arzenálju¬ 
kat mindenesetre két igen impresszív 
darab jelenti: egy jóképű villámokat 
szóró kard jlleive egy ij Az előbbi 
értelemszerűen inkább csak közel¬ 
harcra ajánlott, noha az Igazán 
Sikkes Sea Reaper nem szívesen 
fanyalodik hóimiféle vagdalkozásra. 

Tessék kipróbálni az „í" betűt 
is, mely a Reaperek speciális 
nézőponljára kapcsol — érdemes. 

A jetpack meglelelöje itt egyfajta 
Reaperturbó, melynek segedelmével 
egész kellemes sebességre kapcsol¬ 
hatunk — híj, de jó lenne, ha lehelne 
sikoltozni ilyenkor, mini egy Banshee 
— hát lehet is; az egyetlen szépség¬ 
hiba, hogy azia pléjernek kell produ¬ 
kálnia. 

A hátramaradi definíciók — értsd 
belső nézet, alapvető mozgás¬ 
funkciók stb — természetesen 
megegyeznek a Meccarynoknál 
meg is merlek kél. 
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A pokol mind a kilenc bugyra... 





K evesen tudják rólam, hogy 
itiajd üzen két éven keresztül, 
valóságos ímegszáilotlja vol¬ 
tam a képregényeknek és azoknak 
a különböző folyóiratoknak, melyek 
ezzel a témával foglalkoztak. Már-már 
vérre menő csatákat vívtunk a have¬ 
rokkal, az újságárusoknál minden 
hónapban csak egy példányban fel¬ 
bukkanó PIF magazinokért. Eszmé¬ 
letlen relikviának 
számitotfak a föld 
alólelőkaparl 
vagy külföldről 
becsem pészeit 
SPtDERMA^, 

SUPEHMAN, 

HULK,ASTERIX 
aOBEÜX, 

LUCKYLUKE 
{Talpraesett Tóm) 
képregények. 

Az már csak hab a lortán. hogy 
ezek mindegyike, valami északi nyel¬ 
ven (kivéve A sterilt £ ObelíK, Lucky 
Luké, ezek ugyanis magyarul jelentek 
meg) és véletlenül sem angolul íród¬ 
tak, ezért ha akartuk sem bírtuk 
volna őket megérteni. Általános isko¬ 
lásként sekszor álmodoztam róla, 
hogy egy hatalmas képregény 
gy űjte m ény tu lajd o nos a ként fog om 
leélni a hátralévő életemet, Aztán 
az idő múlásával betört hozzánk a 
Marvei képregény óriás és elárasz¬ 
totta a piacot a fentebb megemlített 
kiadványok némelyikével és még jó 
néhány másikkal is. A Marvei mellett 
már nem volt ennyire ismerős Mike 
Mignola neve.Ö ugyanis a Hellboy 
szellemi és szülőatyja is egy sze¬ 
mélyben. Ezek a magazirtok vala¬ 
mikor {sajnos 
róla) a 90-es 
évek elején 
jelentek meg 
először, az 
azóta már 


pari céggé nőtt Dark Morse Comics 
kiadásában. Főhősünk a Mellboy 
névre hallgató, vörös bőrű félig ember, 
félig ördög kreatúra. Különös jelen¬ 
ségnek számított az emberek között, 
hiszen a pokol szülötle lévén mér- 
hetetleri gonoszságot tételezhetnénk 
fel róla. Ennek ellenére, nagyon 
is emberi érzésekkel ruházták fel 
a kiagyalói-Visszataszító külseje 

ellenére szembe- 
szállia 

gonosszal, ami¬ 
ben társai és 
barálai mellett, a 
fegyverek voltak 
segítségére- Az 


első ilyen, a 
világegyelem 
legkeményebb 
kőzetéből készüli 
ökle.amellyel bár¬ 
kire halálos csa¬ 
pásokat képes 
mérni. A maga¬ 
zinok mangás 
beütése, elég 
gyorsan megked¬ 
veltette magái az 
olvasó közön¬ 
séggel- Jelenleg a Hellboy, Amerika 
egyik elég előkelő helyen álló kápre- 
gérty sorozata, amiből több évkönyv 
mellett már animációs film Is készült. 
Az utóbbi két évben pólók, sapkák, 
poszterek, akció figurák, és az 
Internet segítségével, már online 
ké p regényt is kiadta k belő le. A 
íávlali tervek 
között 2002 
környékén film¬ 
forgatást is ter¬ 
vez a Dark Morse 
Stúdió, Bővebb 
Információt a www 
hellboy.com 

találhat¬ 


ókról- Lehel, hogy 
teljesen más játék 
lát napvilágot a 
végső kiadáskor 
{lásd, a har¬ 
madszorra újraírt 
Duke Nukem 
Forever-t), 

Aztán az Idő 
múlásával, 
kezembe akadi 
egyECTS demó 
és egy kilopott 
tesziverzió, 
eléggé megtépá¬ 
zott példánya 1$. 
Mitismondhat- 


nagyi- 


Amikor először láttam a 
képeket a Hellboy-ból, egy jö kis 
program képe bontakozott ki előttem, 
amivel biztos ellóHók néhány játékkal 
teli napot Soha nem mondok véle¬ 
ményt egy programról, amíg ki nem 
próbálhattam azt, szári egyállalán 
nem adtam alapot azoknak a külföldi 
„első látásra" cikkeknek, melyekei a 
legelső béta verilőkról készítettek az 
ítészek. Pláne béta verzi- 


Azthiszem rosszgomtotnyóíniam meg... 

nék? E tbizonytalanod lám- 
A leírtak szerint, ezekben 
a játék gerince már kész 
volt csak néhány ap^ő- 
ság és optimizálási fel¬ 
adat volt még hátra 
a kiadásig-Amint az 
egyik jó barálom meg¬ 
látta a végleges verziót, a 
következő mondat szakadi 
ki belőle, mindössze fél¬ 
órányi kínlódás után. „Ezt 
tudta kiizzadni magából, 
egy olyan volumenű cég, 
mint a Cryo???" Szó mi szó, 
bizony hasonló 
kifakad ásókra 
ragadtatta el 
magátKeFe mes¬ 
ter le, pedig 6 
aztán tényleg 
elkötelezettje a 
fentem Illett Fran¬ 
cia csapatnak. 

A kiadó neve 
mellé oda- 
biggyesztett 
Nűrth America 
ielírat, azért sej¬ 
leli hogy 

valószínűleg egy 


^ R ű ssz kisfiú voltáh ezért Emme néni eiíenekel 

valami hasonló első 
szárnyrezd üléseiről (vagy 
haiálhörgéseiről) lehel szó - Azt 
egyikőnk sem hajlandó ugyanis 
elhinni, hogy mindezt komolyan is 
gondolták a programozók és a Cryo 
vezetöi- 

Ha lehet, akkor külön részekbe szed¬ 
ném a kifogásokat. 

Először, az Irányítás és a harc. 

Elég hosszú idő kellheta meg¬ 
szokó sah oz, nekem még három nap 
után sem a kart sikerülni. Egyszerűen 
nem tudom megérteni, minek alapján 
változik a kamera nézel, a 
TR-bői ismeretes harmadik 
személyűről, rögzítettre 
és ugyanígy vissza- 
Emellett azért még 
r^éha meg is mozdul 
a kamera, ami aztán 

teljesen össze¬ 
zavarta a 
fejemet. Hol 
tökéletes 
volta kame¬ 
ranézetünk, hol 
pedig a siralma¬ 
sabbnál is borzasztóbb. Azt 
hittem, külön Al-t írlak a 
kamera mellé, hogyan lehet 
elszúrnia beállításokat, így 


leányvállalat vagy 


^ 4 verázslütűs céizás.Szemteng^iyferdűiés rulezU! 
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- hg ngulatos zene - síralmas^ irányüás 

/ -vtezonylag kis gépigény -siralmas összhatás 
-vérmenias plék A - siralmas [átékmeneT 

- „.siralmas 


^ Gyere tébi, őletf á f... 

bosszantva a jáléícast. Az alapból a 
kezünk ügyében tévő pisztoly azon¬ 
ban minden téren elviszi a pálmát. 

A m iko r e lóvettem, ú gy g on dúltam, 
talán még használni is tudom majd. 
NiOS, téved lem. A nézet ilyenkor a 
emberünk bal válla mögé kerül; de 
úgy mintha ráülnénk arra. A bajosak 
az, hogy ha megmozdítjuk az egeret, 
akkor a nézet fix marad, a kéz viszont 
mozog. Ember legyen a talpán, aki 
képes így célozni. Egyszerűen hasz¬ 
nálhatatlan. Hatvan golyót lőttem el 
anélkül, hogy csak egy is célba ért 
volna. 

Az elpuszllthatatianulerós kőzetből 
készült öklünkkel, még ennyire sem 
julottam. Nem ludom szavakkal leimi 
azt a borzalmas kinlödást, amivel 
elértem három-négy ellenfelem 
m e g p umaniás át. Tiszta ra h ü lye az 
egész harcmodor, minden pont 
ellenkezőleg működik, mint ahogy azt 
elvárnánk. 

Az aktiválható gombok, kapcsolók 
megtalálása is külön művészet. 
Semmisem jelzi a ja len iétü két, talá¬ 
lomra kell próbálkozni azokon a 
helyeken, ahol sejtjük őket. Olyan 
sötét néhány rész, hogy színié 
lehetetlen megtalálni őket. Természe¬ 
tesen az opciókban véletlenül sem 


taiáitam gamma 
korrekciót. 
Másodszor, a 
grafika. Maguk a 
pályák viszonylag 
elmennek, de a 
mai játékokhoz képest a kidol¬ 
gozottságok egyenlő a nullával. 
Semmi különle¬ 
gesség ninos,a 
poligonok 


Harmadszor, 
pedig ajáté kme- 
net. Az összes 
rosszindulatomat 
félretéve, ez a 
leggyengébb 
pontja a 
programnak. 
Egyszerű és tök- 
egyforma pályák 
tömkelegé áll 
e I öttű n k. Temető be b e, te m elS böl ki, 
kriptába be, kriptákból ki, és sorolhat¬ 
nám avéglelenségig. Csak néhány 
apróságban töri meg az egyhangúsá¬ 
got, egy-egy templom vagy sötét udvar 
és utcarészlet, halvány gázlámpákkal 
megvilágítóit lénye. Dirokta legvégére 
hagytam a számomra egyik legfájóbb 
pontot, a men¬ 
tést. 


mi a francé rt 
kellett egy PC-s 
játékba beletenni, a 

konzol 


^ Ssrah egy kicsitmegUietőőőtt, Hétigsn, a méretekr.. 


száma a fele a 
manapság megszo¬ 
kott mennyiségnek. 

Ellenfeleink kinézeléről ts 
csak ugyanezt 
mondhatom el. ' 

Amikor kiválasztjuk a 3D-s szab¬ 
ványt, a játék a rendelkezésre állé 
legjobbat ajánlja nekür^k. Ha valaki 
rendelkezik GeFofoe-al, (vagy bármi¬ 
lyen másGPU-s 
kártyával) akkor 
lu Italhatja hard- 
ware-s T&L-elisa 
programot. Csak 
azt nem ériem, 
hogyminek, ami¬ 
kor az egész 
program egy 
Voodoo egyes 
színvonalát üti 
meg grafikailag. 
Az olyan játékok 
pedig, mint a Q3A 
RíVATNT-n 
35-40 frame-mel 


jellemző, 
ibolyáknál 
me megélünk" 
koncepciói. 
Akkor inkább ne 
^ is legyen mentés, 
■■■"'csakmindenpályaközött.Utála- 
tos keresgélni ezekel a marhaságokat. 
Ugyanezt tapasztalhatlak a konzoljá¬ 
tékosok a T R11E- nál is, szere ncsére 
a PC-s verzióban mindenűlt lehetelt 
menteni. 


futtatható a k. 


Békésebb vizeken 

A sok rossz mellett azért akad néhány 
dicsérendő tény Is. Az első ilyen pél¬ 
dául a zene, ami szép és hangulatos, 
nagyon jól Illik a játék sötét és büsko- 
mor hangulatához. 

Bár nem nagy durranás, de a 
készítők egynéhányszor megpróbál¬ 
koztak egy kis humorral is. Sajnos 
ezek nagy része inkább a szövegek¬ 
ben hangzik el, ezért lehet hogy nem 
mindenkifogja ökei érteni 
Némely pálya tartalmaz egy kevés 
a gymozgatást igénylő Eeladalol, 
viszont senki ne gondoljon valami 
észvesztő rejlvényre. Mindezekkel 
inkább színesíteni szerették volna a 
játékot, és nem nehezíteni, azt meg- 
tették az irányítás és az említett 
bosszantó hiányosságokkal Is. 
Őszintén mondom, hogy önként 
Jeíentkeztem a Hellboy tesztelésére. 
Sajnos azoraban csalódástű közölt a 
játék, beleestem a „lül sokai vársz, de 
keveset kapsz" szindrómába. 

Mindenesetre úgy gondolom, hogy 
a program egy ideig kíkacsolódást 
nyújthat a fiatalabb korosztály 
képviselői számra. Ha mosi 8-12 éves 
lennék, talán másképpen látnám a 
dolgokat. Viszont az idősebb korosz¬ 
tály azon tagjai, akika keményebb 
mászkálös és3D akciójátékokhoz 
szokták, jobban teszik ha kihagyják 
az életükből a Hellboy-t és inkább 
előveszik a BlairWiích valamelyik 
részét. 

-Urief- 
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E gy mese, ami mindnyájunk 
Síám ára ism erős, a m it n em - 
csak mi, de már dédapáink 
5 olvastak gyerekkorukban. Ha 
valaki m égis le m a radi voln a 
erről az egyik Jég ismertebb 
gyermek meséről, az is láthatja 
számtalan film és rajzfilm feldoE' 
gozásban, arról nem is beszélve, 
hogy megszámlálhaiaiJan mű utalt 
az Aliz törlénetre, vagy merllelt 
belőle ihleieijeza 
Olblla és Shakes¬ 
peare művei után 
aharmadik leg¬ 
gyakrabban idé- 
zelt írás). A mesét 
Lewis CarfOll néven 
egy zseniális fellalá 16 
és malemalikus. Charles 
Lutwidge Dodgson Ida. 
Noha ez a legismertebb 
műve, nagyon sok találmá¬ 
nyát látjuk és használjuk 
nap, mint nap. A matemati¬ 
kán belül leginkább a logika 
terén jeleskedetl, a művel 
is a sok logikai fel¬ 
advány teszi igazán 
érdekessé a kissé 
bizarr, mégis 
ismerős képi 
elérnek mel¬ 
leit. Mint 
minden 
zseni¬ 
nek, 


Garro ll-nak is voÍI 
némi beütése, hasadt személyiség 
v uiL, sokai foglalkozott az étkezés 
rituáléjával és szerette az Ismerősei 
kislányait meztelenül fényképezni a 
kénjében teázás kézben {ezek a motí¬ 
vumok is ni ind fellelhetők a műveiben). 
Az egyik kislány, Alice Liddell, aki az 
oxfordi egyetem (ahol Cárról!tanított) 
dékánjának lánya volt, ihlette az Aliz 
történetet, neki is íród ott a mese. A 
szemfülesebbekegyébkénifelfedez- 
heiik CárrólI képét az Options menü¬ 
ben Aliz mögött. 


A mű public domain, 
azaz köztulajdon, 
igy különösen jöl 
választott American 
McGee, amikor ügy 
döntött, hogyfátékol 
csinál belőle, 
ugyanis nem kellett 
jogdijat fizetnie 
utána. American, 
akinek valóban ez a keresztneve, 
egy átlagos léliíyti volt külőntéle mun¬ 
kahelyeken, a híres id Software-néi 
is, amíg olt lehetőségei nem kapott, 
hogy beleköstoljon a pályatervezésbe, 
programozásba és egyéb játékgyáriási 
munkafázisokba. Akkor indult ela 
karrierje, és kide¬ 
rült, hogy Levető rd 
barátja melleitö 
a legjobb 3D-S 
pályatervező a 
játékÉparban. Ter¬ 
mészetesen, mint 
a legtöbb id 
alkalmazott, 
id öve Ne lépett a 
cégtől, sajátot ala¬ 
pitolt és saját fej¬ 
le sztésbe fogott, 
ez lett a szerényen 
maga után elne¬ 
vezett American 
McGee’s Alice. 

American, ahogy a legtöbb saját 
céget alapított volt fd dolgozd, szintén 
John Carmack ŰuakeS engína-jét 
licenszelte a játékhoz, továbbá olyan 
embere két gyűjtőt! maga köré, mini 
a pályatervezés királya, Levelord, és 
Chris Vrenna, a Nine Inch Nails volt 
dobosa. 

A játék 

A sztori elég bizarr, ahogy azt el 
is vártuk lőle az előzetesek alap¬ 
ján. Ügy kezdődik, hogy Aliz otthona 
leég, elveszti a szüleii és kis híján ő 
maga is odavész. A bűntudal, amit 
amiatt érez, mert nem segített a 
szüleinek, és a sokk hatására mély 
depresszióba esik, felvágja az ereit 
és a R ulledge léb olydában köt ki. A 
személyisége is kettéhasad, a sötéi 
énje, mint Szív királynő felforgatja és 
egy veszélyes, kegyetlen világgá teszi 
az álomvilágái, Csodaországoi . A jé 
AI Iz ek kor alá m e rül az álom vílágá ba, 
hogy rendet rakjon olt ás így egy füsi 
alatlaz elméjében is. Nagyjából ez 
történik a bevezető „való világában", 
aztán Aliz átkerül Csodaországba, 
ahol barátai — a fehér Nyál, aki 
mindig siet valahova, és Cheshire, az 
agyonteíovált, széles mosolyü, íébu- 
szokban beszélő macska — már 


Wíf rfe véres egy kártyeparíir. 


régiísmerőskénl 
üdvözlik, hiszen a 
játék Lewis Carroll 
két meséjének 
biylatása. 

Cheshire-tegyéb- ^ Vsn keévevafekinek egy perli 3D sakkhoz? 
ként bármikor 

a félig sas, félig oroszlán hadvezér, 
egy öreg törpe a repülő szerkezetével. 
Teknős béka (Turlle), aki nekünk adja 
a páncélját, miután segítünk neki, és a 
bölcs Hernyó {Calerpillar), aki mindig 
vízípípátszív. Természelesen az ellen¬ 
felek is mind ismerősek lesznek az ere¬ 
deti meséből. Nagy számban lesznek 
kárlyalap katonák, kisördögök, vörös 
sakkfigurák, gyilkos virágok, kétéltű 
sétáló halak, robotok és rovarok. A 
nagyobb pályafőnökökben pedig fel- 
isme rheljük a kegyetlen Hercegnőt 
(Duchess), a preoizllásra törekvő éra- 
m án lás Ő rü It kalapost (M ad h atler], 
Jubberwock-oi a szöcskét, a kél 
kő vér őrült testvért Tweed ledee-t és 
Tweedledum-ot (a készítők ezerintőket 
voll a iegnehezebb megalkotni) és ter¬ 
mészetesen minden gonoszok le ggo- 
noszabblkát, a szívleien Szívkirálynőt. 
Taláikczhatunkmég passzívabb 
szereplők kel is, m int a vih ogö ő rűlt gye - 
rekek, akik néha csirkékért! viselked¬ 
nek, és a buta, télig robottá átalakított 
patkányok. 


segítségül hívhatjuk, ha elakadunk 
egy-egy rejtvénynél — ha túlsókat 
nem is segít, a rébuszalban mindig 
elrejt pár hasznos tanácsol. 

A játékba n te rm észeíesen Alizt irány lt¬ 
juk, Tömb R a ide r szerű külső nézetben, 
ám a PlayStatron-ös MediEvil-tésTim 
B úrion Nightmare BeEore Chnslmas 
című bábfilmjét idéző pályákon. A fáték- 
menetet is leginkább talán a Core játé¬ 
kához lehet hasonliiani, főleg az akción, 
harcon és eJőrehafadáson van a hang¬ 
súly, de vannak kisebb kaland részek is 
és nagyon sok logikai feladvány, puzzle. 
Utunk során, miközben a Szívkiráfynö 
feté haladunk Csodaországban, hogy 
végezzünk vele és rendet rakjunk, ren- 
g eteg, az e redeti története kb ő I ism e ri 
ellenséggel és baráltai találkozunk. Az 
emtítettek mellett még segítségünkre 
lesznekatehérsakkfígurák,Gryphon, 


A fegyvertárunk is eléggé rendhagyó. 
Alapban egy jókora véres konyhakés- 
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•elég gyenge irányítás 
' gigászi savé lile-oK 
Aiioe animáciöjá nem 
elég részletes 


'Sötét hangú lal 
' tökéletes g ralike és 
töríinel 

'Qsú^ pályatervezés 


ebben a külső szemszög¬ 
ben. Az alapkigszlásbart 
egérrel és billentyűzeltel kell 
játszani, ez nagyon nehéz, maxi¬ 
mum igazán profi Quake-esaknek 
áll kézre. Szerencsére át lehet deií- 
niálni szabadon, de még úgy sem 
lehet elérni azt a tökéletesen opti¬ 
mális irányítási, amit a külső 
szem szögű (Ihird person) játékok 
királya, a To m b Fiaid e r bevez e - 
tetL Való szín ü lég a néhol kicsit 
pontalian űtközésftgyelés, és az. 
bogy figuránk nem elég sok 
fázisban lett animálva szintén 
ilyen Quake betegség. De a 
Quake Sengine emellett arról 
is gondoskodik, hogy hatalmas, 
nagyon részletes, btimp 
map-es íkitüremkedő lextúrás), 
fantasztikusan látványos pályá¬ 
kat varázsoljon a szemünk été, 
így az apróbb hibái megbocsátha- 
tóak. 


összevetve 

Az American McGee's Aliceaz 
apróbb irányítási gortdok mellett 

Is szinte 
tökéletes 
játék, az 
irányítást 
pedig meg 
kell szokni. 
Minden 
kezdő 
Quake-es 
is idegén- 
kedik az 
egértől, 
párrtap 

alatt mégis belejön. A fantasztikus lát¬ 
ványról, a megunbatalian, trükkös és 
tökéletes pályákról, továbbá a sölél 
és bizarr hangulatról csak felsőfokban 
lehet nyilalkoznl, ezek miatt a játék 
mindenképp a 2000-rés év egyik leg¬ 
nagyobb durranása. 


Creűü 


a többi játékból 
ás önmagukból, 
továbbáa pályák 
textúrákat és épí¬ 
tészeti stílust 
maximum zónán- 
kén! váltanak. 
Ezzel szemben az^ 
American 
McGee's Alice- 
ben nagyon sok 
eredeti elem és 
öllet van, semmi 
sem ismétlődik, 
még pályán belül 
sem. Abogyhala- 
dunkefőre, min¬ 


^ Kslpagos baráwnk szép nagyra nőtt 

sel aprilhatjuk az ellent, ennek két 
módja van, mini a legtöbb fegyvernek, 
szüítiatunk vele és dobálhatjuk, ám ez 
utóbbi esetben nagyon lassan kapjuk 
vissza, várnunk kell az újabb dobás¬ 
sal. A fegyverek többségéi egyébként 
fejleszteni is lehet. A káilyapakii 
amolyan lőfegyverként funkcionál, a 
háromfajta va ráz sbot egyíkéve I jég g é 
d e rm e szth etj ü k az el len sé g et és jég - 
lalat hozhatunk léire, egy másikkal 
nagyokat ölhetünk és krlketlütö- 
szerűen krikettlabdával is megküld- 
héijük a lámádéin kai, a harmadik 
a szuperfegyver, amivel lézerszerűen 
tüzelhetünk egy pontra, vagy robba¬ 
nássorozatot indíthalurik. Ezek mellet! 
van egy 4 aek'm-the-box"-unk is, ami 
egy dobozból kiugró meglepetés 
bohóc, természetesen ez, ha eldob¬ 
juk, kis idő múlva felrobban. Éles 
shuríken-szerű csillagokkal is dobá¬ 
lózhatunk, és lövöldözhetünk a mor- 
dáflyal is (blunderbuss). Továbbá az 
Örült kalapostói szerezheiönk egy 
olyan zsebórát, amivel rövid időre 
megfagyaszlhatjuk az időt magunk 
körül. Végül a dobókocka is egy érde¬ 
kes eszköz, ez egy portálon keresztül 
démonokat idéz meg, amik, ha nem 
vagyunk egyedül, helyettünk a táma¬ 
dóinkra ronianak rá. 

A játék minden tekinietben király 
anyag, de talán American McGee 
és Leve lord, a pályatervezők alkották 
a lég nagyobbal. A legtöbb játékban 
manapság megszokhatluk, hogy 
ugyanazokat az elemekei másolják 


3 engine-jéi 
használja, mégis 
ez húzza le picikéi 
az összhatást. Az anyag 
lechnikaiiag mintha a Heavy 
Metál FAKK 2 testvére 
lenne, hiszen ugyanúgy 
külső 

szem.szögű 
akció- 
kaland, 
szintén 
Q3 

engíne- 
nel, és 
ugyanúgy 
nagy gon¬ 


dok vannak az 
irány Elássál is. 
Mivelamolor 
elsősorban első 
nézeles {fitst 


parson) játékra irődolt, az irányítás 
nem állja meg a helyéi annyira 


* AUcerepúIrtit^nuL. 

den sarkon új látvánnyal 
és trükkös feladvánnyal 
találkozunk, ezakélürt- 
embertetl róla, hogy a 
játék ne legyen unalmas, 
mirtt az átlag. Számomra 
taíánezalegfonlosabb 
— és gondolom ezzel 
nem vagyok egyedül—, 
hogy a pályák sokfelfe- 
deznivatót tartog assa nak 
számomra, ezért meg¬ 
emelem a kalapom eme 
játék előtt. Egyébként az 
Alfce 37 pályát tártaim az, 9 főbb 
zónát és Quake-szerűen több nehéz¬ 
ségifokozatot, így többszöri újrajátszás 
után sem válik unalmassá. 

A motor és teihnológia 

No ha az AI ice a játé kipar jele nie gi 
vezető metorját, az íd Software Quake 


^ Electronic Árts / Rogue Entertalnment 

Ptl (P233), 128 MB RAM [32 MB f^AM), OpenQI! 
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Pssszt..Viva la RevolucionL 






L étezik egy angol szó, mely egy¬ 
ezerré fém|elez egy igen zsíros 
posztnukleáris szerepjálékot, 
illetve annak magyar megfelelőiéinek 
hallatán nagy szörnyűségeket ssic az 
egyszeri humanoid — ez a szó a 
fallout. 

Jelentése: ato m csapad é k. Hid^ 
rogén, Illetve atombombák pukkaná¬ 
sát követő epikus 
kísérőjelenség 
ez. alléié Fekete 
Eső, melynek 
radioaktivitása 
sem Igazán tart a 
nullához— per¬ 
sze, a skorpiókon 
kívül ez márkit 
érdekelakkor.. 

A cím 

mindenesetre tetitalálós, csakúgy 
minta mögötte állö RPG — 
mely eddigi kél epizódjának beha¬ 
tóbb ismerete hozzá is tartozik az 
alapművellséghez— nem csoda 
hát, ha a klasszikus mű idővel új 
próbálkozások inspirációjaként is az 
orcánkba tekintget. Naja: mintegy. 

A Fekete Esfi elmaiad 

A Freedom készítői bölcsen (?) 
tartózkodtak az originális 
Jallőútmedmeksz" —féfe nyomvo¬ 
naltól, mely szerint ugyebár H ar- 
madík Világháború, Apokalipszis, 
Mutánsok, néleted-egy- 
kanna-benzinért", s idegen hóditókat 
szakajtanaka Föld nyakába atom¬ 
bombák helyett, A konklúzió 
mindenesetre hasonlatos: a lakos¬ 
ság tetemes része 
a támadások¬ 
ban jobb létre 
szenderük a 
városok s a 
bclygóreiszín 

pedig 
termé¬ 


szetesen egy úthenger kezelie 
méregpizzához hasonlít (az pedig 
nem túl szép látvány.,.] míg a túlélők 
a FalloütVaulíjaihoz hasonló, föld 
alatti karanténokba húzódnak vissza 
— lévén a felszínt már az idegenek, 
illetve a velük szentségteten módon 
lepaktáió Békeőrzők szerencséltetik 
jelenlétükkel. így sejthető, hogy 
a felszínre 
merészkedő ele¬ 
meket karácsony¬ 
kor s egyéb 
ünnepnapokon 
visszatessékelik 
szépen a föld alá, 
mígalapkíoszlás 


szerint azonnali 
élettől való meg- 
foszlóst helyez¬ 
nek kilátás ba- 
Szóval naivan 
kedves világ ez 
itt. 

Pánikra semmi 
ok: (tapsot az 
optimizmus ilye¬ 
tén fokának...} 
minden diktatúra 
megszüli idővela 
maga ellensé¬ 
geit, hogy azok 
aztán mindenféle 
ultrakétes pák- 
tumokjegyében 
kezdjenek azon 
eim é I ke d ni, miképp 
is tehetne 
változtalni a szin¬ 
ten. Nincs ez más¬ 
képp a 

Freedomban ábrá¬ 
zoltvilág esetén 
sem: a helyi kéte- 
sekaz igen fan¬ 
táziadús Ellenállás 
nevezetű mozga¬ 
lom kötelékébe tartoznak, s elvár¬ 
ható mádon szem met tartják azon 
ta I e ntumo kát, kiket érd e m es ne k, 
sót ajánlatosnak vélnek beszer¬ 
vezni. Fóhösnönk, Angel is felkelfi 
figyeEmüket— az indok kifejezet¬ 
ten Koherencia-lerhes, 
hogyaszongya: „Tetszik nekünk, 
ahogy viselkedsz,'’ Hoho. Mit 
tehetett szegény lány? Fel¬ 
fújta a falra, hogy„Ripley 
Rulez?'— Nna, mindegy 
— lényeg a lényeg: legelső 
s legfőbb 
feladatunk egyáí- 
talán eljutni az 


Ellenállás 
főhadiszállására, 
hogy c saf la koz¬ 
hassunk az Ügy¬ 
höz, ugye bár... 

Ez one 

MIntazla szem¬ 
fülesebbek mára 
képekből sejteni 
vélik, a Freedom 
követő nézetet 
használ, s furmá¬ 
nyos mádon a 
G iants mintájára 
,wasd"-al irányít¬ 
hatjuk a 


* Te Géxa.r.sz s Ksfidf Kamerai 


Uyenkor persze sehoiegy eUenóT... 


iyyp 
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szereplőt. Az 
autorunfsaz 
in vert mouset 
alapból érdemes 
is bekapcsolni, 
merta 
jobbérzésű 
Ellenálló 
FPS-hez szokott 
egere csípőből 
lelkibeteg lesz a 
default beállltás- 
töl. 

A progi 

alapvetően ízlé¬ 
sesen elegyíti az 


akció s adventun 
ulébbiakat azért 
súlyozták, hogy a kevésbé tanult 
tengerentúli kollégák is viszonylag 
frusztrációmentes kihívásokkal 
szembesülhessenek. Példa követke¬ 
zik: gyanútlanul besétálunk egy sza¬ 
nált metrószerelvénybe, s az ajtó 
azonmód ránk is csukódik. Hú, 
atompara: csapdába estünk — az 
objektiváink újabb ponttal frissülnek: 
„menekülj meg asoavengerek csap¬ 
dájából, ha tudszT Hát lássuk csak: 
ad ott egy le m erű It ajtó nyílópa ne I, 
plusz három lépésnyire van egy ülés, 
rajta egy ajtónyitópanel-töltőve!. Szó¬ 
val, kemény dió... 

Az adventure elemeket ennek elle¬ 
nére sem szívesen szapulnám, 
hiszen tetemes számuknak s szórt¬ 
ságuknak köszönhetően elmond¬ 
ható, hogy valóban színesítik a 
játékot, s mint iíyen, sikerrei teijesílik 
célkitűzésűket. 

Legmeghatározóbb feiadatunk az 
egyes térképek hathatós felderítése, 
lévén gyakorta kapunk „találd-meg- 
öt-vagy-ezt-meg-azr szerű misszi¬ 
ókat A térképet az „m" gombbal 
hívhatjuk meg, a számos 
kéz e lűiu n kciónak köszön hetöen 
pedig hatékony módon tehetjük azt 


' -Akarodf tiogy be$zéf}ünk róla^..? 
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És mondd; jíl néz ki! 


csa k a s ^ája va n 
caukva már jő öl 

A pályaépItkezés / 
lakó, d epres&z IV í iStt Vlí 

mivolta azonban / 

méltó mádon / 

textú raíe Ihozata l pedig 
kellően gazdag s 

(Noha akad néhány bof' 
zaaztó megoldás ezer^ 
f rontó n is — aki m in ■ 
denároncsuklaniszeretne, 
vizsgálja meg a Vauitok 
s a m etrá re klám fe lifatait, 

A szinkronhangokat nyilván 
h a ly la karékoe ság t magf on- 
tolásból alacsonyabb trek- 
venclákon vették fel mint a 
videókat, s szerencsés módon etíe- 
lejlették ezeket hangerő szintjén egy¬ 
máshoz keverni. így onnan sejthető, 
hogy videó fog kövelkezn i, hogy a 
mély nyomó egy óvatlan pillanatban 
leküldi a hajunkat, hogy aztán kap¬ 
kodhassunk utána, vagy a hangerő 
szabályzóhoz — vagy mindkettőhöz, 
kinek mi tetszik. 

A zene korrektnek mond haló: 
sz ltu áciőérzé ke ny is, jó I h a ng szerelt 
is, sióvat alapvető e n ru lez ik. 

Mint ahogy az egész progi is rulezik; 
noha az általa ábrázol! világ elna¬ 
gyolt, tálon Iái Is fekete — íehér ala¬ 
pokon s viszonyokon nyugszik, s 
azért igen nagy mértékben hiányzik 
egy olyan jóféle Deus Exes forga¬ 
tókönyv — az éppen ebből adódó 
átláthatósága s emészthetősége 
révén könnyed, kellemes apokalipti¬ 
kus ámokfutás ez. 

De a Pallóul az mégiscsak Failout 
maradt. 


a use szisztéma 
is: ha egy ajtót 
akarunk kinyitni, 
csak a megfelelő 
kulcaot kell 
elővenne r^k, 
majd Space-i 
nyomni. 

Idővel több 
karakter is az 
irányitásunk alá 
kerül, ilyenkora 
Tah-bal tudjuk 
kiszelektálni a 
nekünk aktu- 
áfisan szimpati¬ 
kus arcot, s hogy 


A modellek alapvető megvalósítása 
a legnagyobb jóirtduialtalis csak 
középszerűnek mondható - a 
polygonokat va lám i é rt ig e n 
SZŰK mark lián mérik errelelé: az uta¬ 
kat siomortló autócsodák mind-mind 
a helyi sajtóiéból szöktek meg, s 
Angel ölelése is elég szűrős lehel. 

M ozgásuk viszont tetszetős, kivételt 
képez a nbengaáHar modell Kingpin 
szerű „szóp'be!" dűlőn gélé se, amit 
itt olyan szinten sikerült túlspiráznl, 
hogy egyértelművé vélik: az Ide¬ 
genek nem óhajtják visszahozni a 
szesztilalmat. 

A dialógusok karakterkezelése 

i -egyébként is 

az egyik leg- 

r'- gyengébb 

^ pont; a kon¬ 

zultáló felek 
mindenfelé 
tekinigetnek, 
csak éppen 
egymásra 
nem — gya¬ 
kori jelenség, 
hogy Angel 
még büszkén 
geszti kulálgal, 
bizonygatva, 
micsoda 
kidolgozott 
szereplő ő. 


^ tíáípdeöfgén eln«m megyeka iakb^rendezdnéíkűü 

vizsgálódások tárgyává, továbbá itt 
futhatjuk át aktuális teendőinkéi is. 

Az adveníure jelleget erősíti az N PC- 
kkel való konzultáció, melyek során a 
számbillentyűkkel határozhatjuk meg 
az általunk preferált kínyilaikoziaíásí. 

Persze célszerű az összes lopicoí 
ellönUmennyiben lehetőségűnk van 
erre. Beszélgelnl s Interaktolni is 
akkor tudunk, ha az aktuális sze¬ 
mélyt, avagy tárgyat valami olcsó 
parajelenséghez hasonlatos 
^gtowgolylnö" övezi, a többiek csak a 
békés statiszta szerepét vállalták be. 

A felszínre lépve már be kell kalku¬ 
lálnunk az összetűzéseket is — hál, 
ez nem valami nagy ördöngösség: 
vagy én vagyok hatalmas Mortal 
szaktekintély {még ma is tudom 
Scorpion Brutalílyjét, bleeee! ® vagy 
csak rosszul súlyoztak valamit a 
fiúk, de lény: egy szál gumi bottal ver¬ 
tem halomra hat-hét Békeörzöimár 
az első kérutam alkalmával. Csak 
trükközni kell ogy kicsit: rázúzok, 
szaladok, rázúzok, szaladok...aztán 
idővel leül szegértykém. 
Aleosilítotlakatíermészelesen 
érdemes átkutatni, ha van rá 
lehetőség. A nálunk lévő tárgyakat 
a „q" gombbal nézheijűk meg, illetve 
vehetjük kezünkbe. Ezen alapszik 


* iWr. Safríanf? Egy autogramoí, ie$z szíves. 


a tóbblekse 
maradjanak le, 
azoknak az ,,r, f," 
Illetve nV*" gomb¬ 
bal adhatunkuta- 
síiást a követő 
üzemmód bekap¬ 
csolására. Vagy, 
ha szólóznióhaj- 
tanánk, akkor 
szakítsuk mega 
láncot: tessék 
vizsgálniakarak- 
terképék alját! 


A sikeres 
missziói 
követően újabb 
eligazítás követ¬ 
kezik újabb 
misszió ígéreté¬ 
ben. Itt jön a 
legjobb: a progi 
rendszerint lóbb 
lehetőséget kínál, 
merre szeretnénk 
tolylátni kalando¬ 
zásainkat, s ez 
örvendetes. 
Nem?! 


* WtfFT b 3 j...apttéílBtúgyis ütáfísm. 


Red Storm i Red Storm 

PI130O (P2001, Ő4 MB RAM (32 MB RAM). D3D 


kellemes elegy X -kispohárban 
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A Szent Grál? Mi nem láttuk. (S tényleg nem látták.) 


L étezik egy korai Metallica nóta, 
melyeiH.P. LovecraltCthulhu 
mítosza inspirált, s melynek 
címe: The Thing thatshodd nőt 
í>e, mely magyarul kb. annyit tesz: 
„minek nem szabadna léteznie..." 
Kellett nekem mondanom, hogy 
Cryoék összeszedhetnék magukat: 
alig heverlüR ki az Egypt II okozta 
exiralighl lelki sokkot, a ök ugyan¬ 
azon grafikus motorral bedobnak a 
közösbe egy újabb aűventurel Ami 
még nem is lenne baj, hiszen mülíkor 
tárgyalt üdvöskénk ugyan hiányos¬ 
ságai, valamim szemtelen rövidsége 
ellenére is szérakoztatö darab volt. 
Csakhogy — mert már most sincsen 
túl korán ethlnleni— a Cryo ezútlal 
egy igazi „The Thing that shoutd nőt 
be"-t produkált. 

Hát szóval nézzük, mi is a szint: 

Egyétek v vegyétek. Ezt is. 

Miután rákattintettunk a „New 
G ame" opcióra, bejelentkezik a már 
megismert habiszti-engíne, ám ezút¬ 
tal a készítők nem kegyelmeznek: 
immár ugyanis volt lelkűk az előre 
rendereit, „műtiáromdés" textúráikat 
valós időben számolt szereplőkkel 
kombinálni. Az ilyesmimár a kilenc¬ 
venes évek derekán sem szám ított 
lorradalmi megoldásnak, miután a 
zseniális Bioforge nevű cyber- 
kalandozás lefektette ezen koncep¬ 
ció alapjait. A Cryo tehát maximum 
azzal ünnepeltethetné magát, hogy 
„de kérem, a ml kameránk mozog" 


kolosszális átverés áldozatai 
vagyunk. De nézzük csak, mit 
alkottak karakter modellezés^ illetve 
karakter— világ illesztés szintjén. 
Nos, többek közöti ezért vagyok 
kénytelen az említett MétaIIIca 


^ Ai utóbbiifSük (egklmunkéft9bb főmenüis 

klasszikus címére asszociálni: hát 
lessék hosszas szemlélődés tár¬ 
gyává tenni ezia szere nos étien ^ 
torz, nyomorék polygonalázadványt, 
mely a játék kezdetekor vonszolja be 
magát a képbe, s melyet láthatóan két 
perce hasított ki valami téglatestből 
egy minden bizonnyal magasan kva¬ 
lifikált modellezd, s mely büszkén 
hirdeti az őt mozgató matemalikai 
algori|musok számuhkra ugyebár 
fuii érdektelen, ám 
megkérdőjelezhetetlen jelenlétéig s 
mely a következő 
történetet 
beszéli el: 


veteti. Az ő hangja beszélte el 
nekem Arthur Király nagyszerű lettéit 
s a Kerékasztal Lovagjainak számos 
legendáját," 

Ez idő alaü derék polygonrémünk 
eltornázza magát a Mesterhez, ki 

ennek örömére a 
kővetkező dialó¬ 
gust kezdemé¬ 
nyezi az ifjúval: 

— Jer, gyerme¬ 
kem! Mely tör¬ 
tén etet szeretnéd 
hallani ma reg¬ 
gel? Lancelöt, 
avagy Gawain 
históriáját? 

— Én biz’egyi¬ 
ket sem! 
Bradwenröla 
Vörös Sárkány 
lovagjáról szólj 


I 


Csá! Te szeretsz iti fsnni? 


Hit vétettem, 
Uram?! 

,Azljt142S.évében 
apám, Enguerran de 
Coucy bácsikámhoz, 
Champagne gröljáhez kül¬ 
dött. Gyermek voltam még, 

$ a kastély hölgyeinek Inasa 
képp tevékenykedtem. 
Türelmetlenül vártam 12. szü¬ 
letésnapomat, midőn tiszteletbeli 
fegyverhordozóvá a válnék, s 
végre megismerhetem majd a 
lovagok legfőbb szabályzó elveit 
Ezen áldott nap eljövetelét várva min¬ 
dére egyes 
reggel liszte¬ 
le lemet lettem 
Foulque Mes¬ 
ternél, ki a 
bvagság mm- 
den történetét s 
legendáját 
ismerte, s szá¬ 
mosat ezek 
közül papírra Is 


hozzám, Foulque Mester! 

— Szerencséd, gyermekem, azon 
történeteket éppen ma este (lásd 
később!) fejeztem be. De melyiket 
szeretnéd hallani? 

— Csak Bradwenröl beszélj! Senki 
másról! 

— Ám Bradwennek több története 
is van. Az ember idővel választások 
elé kerül, s ezeken keresztül új tör¬ 
ténetei születhet¬ 
nek. Tudnod kel! 
azt is, hogy az 
indivídum törté¬ 
ne tel a szeri mis 
váltez hatnak, ha 


egyazon históriát más 
szemszögéből s 
előadásában ismerjük meg. 

— Hiszen te magad mondtad, hogy 
a lovag tettei egyértelműek, s hogy 
va la ki ne m c seleked h et valam it s 
annak ellenkezőjét egy időben. 

— Ki tudhatja? Arthur idején a 
világ merőben más volt, mint nap¬ 
jainkban. Tündérek barangoltak a 
ködös erdőkben, sárkányok vadász¬ 
tak ismeretlen mocsarak mélyén, 

s ogrék túsz kották szerencsétlenül 
járt utazókai halalmas kondérokba, 
hogy puhára főzzék azokat {jöérzésü 
fejlesztők itt játszottak volna be 
valami videót, de legalábbis zenél — 
ááá,minekaz?}, 

— Igen, igen! Ezt akarom hallani! 
Ogrék és kon dórok, ogrék és kondá- 
rok! Hallgatlak 

— Azon időkben a világ két Hatal¬ 
masság imádata 
közöli vad Hált: a 
régi Istennők 
védelme, s az 
ú| idők Islenének 
jóindulata jelen¬ 
tette a 

lehetőségeket. 

— Hagyd abba, 
Foulgue! Lova¬ 
gokról, s ne 
szerzetésekröl 
szőlj! 

— Mint rámu¬ 
tattam, egyazon 
személynek több 
története is létez¬ 
het, Bradwen esetében kél históriái 
tartunk számon: a gáláns lovag 
legendáját, ki kardjával s szívével 
óvta az ősi idők istennőinek 
dicsőségét, s Bradwen, a Paladin tör¬ 
ténetét, ki szoígália s védelmezte a 
Keresztet. Melyiket a karod hallani? 

— Mindkettőt, Foulque Mesteri 

— Egyszerre csak egyel, gyerme¬ 
kem! Válassz egyet most, a másikat 


Tudfa a Mestétf hűgy dohányzói?! 
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egyi¬ 
kei a 

másikra — míg ez 
idő alalt valami idióta erdő madáriáv- 
iati képéi vizslathatjuk, alul olvasha¬ 
tatlan helymeghatározással. 

Bölcs dolog volt az indigó kéket rikító 
zölddel kombináiriL Olyan kicsisé¬ 
gekre sero tellett, minta kor szél¬ 
ié m iség ét fd ézö fan lo kka I fe I i ratoz n i 
a játékot. Miféle betűtípus ez itt? 
Mintha csak egy mosópor $ite-|ára 
sodort volna minket a Jó sors. 

A kézeiófalülőt 
{jobb egérgomb) 
minden esztétikát 
s áttekint- 
heiőséget nélkü¬ 
löz, míg 

szereplőink pár 
polygonos 
mivolta riasztó 
módon ölel az 


EgyptII 

színvonalát meg 
sem közelítő, 
középszerű 
rend ereit textú- 
rákíóL 

Legnagyobb félelmem az, hogy a 
Cryo elkezdia iiabiszti-engínre való 
tömeges fejlesztést, hiszen ha emlé¬ 
keim nem csalnak, faltam ebben a 
rémálomban valami utalási; ani:ely 
további epizódokat enged sejtetni 
a késobbíokben Camelot monda¬ 
körben . Általánosan gyenge pro¬ 
duktum ez: mintha csak valami 
te sztve rz ióval s zerencsét- 
lenkednénk, bizonyos gombok meg¬ 


nyomását 
követően 
mindenféle 
bios-mén ükre 
hasonlatos 
lég la lapok vil¬ 
lannak a játék¬ 
térbe, rajta az 
aktuálisan futó 
matematikai s 
inform atí kai a Ige ritm usok kal- 
Hehe, 

Hát nem sül ki a szemetek! 

Nagyon remélem, hogy a Cryo 
nem az eladási listák s felmérések 
átböngészése után vélte úgy, hogy 
harmatgyenge motorjuk léljogosult 
elem a pia¬ 
con, hanem 
csupán egy¬ 
szerre koc¬ 
káztatnak 
Tiíettsl és 
ArthurékkaL 
Hát Tifeiet 
még meg¬ 
emésztettem. 
S noha a 
Gyaloggá top¬ 
pot, és azta nyuszkóla vízirevúböl 
ie nagyon kedvetem, de Cryo lé le tol¬ 
mácsolásban egyszer s mindenkorra 
tessék engem ezzel békén hagyni' 
Adós vagyok egy aprósággal: ha 
az ifjú reggelente látogatja a Mes¬ 
tert, akkor miért mondja azt az 
eredeti szöveg szerini, hogy ma 
este fejezte be Bradwen históriáját? 

Ü ja b b m j n u sz őt s zá zaiék, hehe... 

öy GyZ 


^ Féíre, Jóio vág! Mára fejed sincs meg ... 


megkezdődik 
Bradwen legen¬ 
dáinak ísmerie- 
tése, melynek 
kereiein belül 
Bradiwen bőrébe 
bújva élhetjük át 
az eseményeket. 
Maxigáz az 
egész: az egyes 
textúragöcok 
közöli hosszú 
másodpercekig 
töll a gép — jól¬ 
lehet az Egypt 
II csípőből kente 


^ — Mesteri A levegőbe írsz! 

— Küss, még beégünk f 

pedig elbeszélem holnap. A vörös 
könyvben találod Bradwen, a Kelta 
legendáját, míg a fehér Bradwen, a 
Paladin legendáját tárgyalja. Válassz 
egyet,shozd tdenekemr 


juk őt interakcióra 
vagy menete¬ 
lésre bírni, egyet¬ 
len gombra sem 
reagál, jöllehel a 
|álék lelke s 
motorja vígan 
duruzsol. Ez a 
jelenség sejthető 
módon 

véletlenszerűen 
képviselteti 
magát, szét¬ 
szórva a játék 
temérdek hely¬ 
színén— ha 


Nesze... 

Az ötlet, miszerint a program a 
különböző könyvek kivábsziásával 
két külön történetei kínál feL egé¬ 
szen elegáns és Ügyelem re méltó. 

Ott kezdődnek az igazán súlyos gon¬ 
dok, hogy a fehér könyvet kivá¬ 
lasztani nem egyszerű, meri — ne 
tessék nevelni — a program haj¬ 
lamos megfagyni ezen könyv kör¬ 
zetében, s egyetlen megoldás a 
programból történő kilépés majd 
újraindítás. Persze elszánt játékosok 
többszöri próbálkozás után eltalál¬ 
hatják azt az egy pixelnyí 
beállítást, melynél az ifjú 
leemeli a könyvet — ám ok se 
leltétlenül jutnak messzére, 
mert a következő lehetséges 
lefagyás! pont az, mikor 
Foulque Mesternek átadjuk a 
kötetet. 

Hogy is néz ki egy ilyen 
lefagyás — nos, aktuális 
szereplőnk tecövekel, 
nézelődik, de hiába is próbál- 


^ Es$ ha$fs{(y0sí}fys$h) 

valamire, erre kénytelen vagyok azt 
mondani: nonszensz. 

Mikor szakszerű módon kivá¬ 
lasztottuk a preferált könyvet. 
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H ány SEűrrealiata ketl, hogy 
becsavarjanak egy villanykör¬ 
tét? Hál ugye kettő: egyikőjük 
betekeri az izzói, míg a másik színes 
karikákatdcbál a fürdőkádba. Mint 
az pillán aló ko n balű I víl á g o ss á válik, 
a Tne 0 ift készítői is úgy látták 
helyesnek, ha elverttra veszik a 
figurát.Ennekfényé ben/árnyékában 
foga ni m á r a ke re Uö rlé n etet bemu¬ 
tató videó is: a progí központi alakja 
egy jó 200 kilós öreglány, aki minden 
bizonnyal valami nagy gonoszságon 
löri a búrálát — ennek természeiére 
természetesen nem derül lény — 
ám valami prob¬ 
lematika adódik 
félúton: a gép¬ 
terem egyik ter¬ 
minálja riasztást 
jelez, minek lát- 
tánakövérnéni 
mindenféle kétes 
szavakat súg 
maga été: ,,-Óh 
ne, űt is elkapták! 

Ö voltaz utolsó, 
húúú.mostmi 
lesz?"Válta kép, 
s egy igen sajá¬ 
tos kom pánía tár- ^ lígyÉ nem arrs 


koktélkeveröi minőségében érkezik 
balról, s aki jelzi, hogy Ideje jölt az 
ivászálnak. Szegény vörös kis párára 
le is csap a vénlány, s valami mód¬ 
felett előnyös üzletet ígérve neki, 
átinvitálja a gépterembe. Itt egy dikta- 
íon várja, hogy „bekapcsolódhasson 
a lárgyalásba". Egy bizonyos Lolita 
szól Gitthez a szalagról, aki fondorla¬ 
tos, édes szavaival pillanatokon belül 
magába Is bolondítja a vörös trottliL 
„Óh Hercegem! A játék végén rám 
találsz. 

Míg Ideérsz, dobok egy hátash 
de tudnod kell, hogy csókod új napra 


nyerhetünk bspillanlást: néhány 
részeg idióta egy sarokban 
szkanderezik, míg a földön egy 
leépült fickó kockázik egy élöhaloH 
osontival. A harmóniát s vidámságot 
a kövér asszonyság impressziv 
belépője töri meg — a többiek aláza¬ 
tos viselkedése egyértelműsíti, hogy 
a néni lesz a kétes üzelmek értelmi 
szerzője. Rövid 
távolság bem érést s napi 
lét kővetően a 
vénlány jelzi, hogy 
a kialakult helyzet 
egy önkén¬ 
lesért kiált, 
aki majd 
isza- 
megy 


nemigen akadnak — 
viking harcos pl. 
egyenesért kónyörgöre 
csakhogy ne 
kelljen újra „oll 
lennie.^A 
terhes 
haiásvadá- 
szatot romba 
is dönti a 
G ift, aki 


készűJsiramtw gandoiúk...? 

ébre szil bágyadt 
elmémet,őóóh... 
ha tüzes csékod 
ajkaimat éri, 
elnyered szerel¬ 
memet is. Siess 
hál, Hercegem, 
siess,.," 

AGift furcsa 
hangokat produ* 
kálva ugrál egy 
kicsit a széken, 
majd: --Siet. 


ez a bota Gift 
kezében. 

Ez lenne első 
számú fenyitű- 
eszközünk, mely¬ 
nek egy-kél 
suhintásáléla 
legtöbb ellensé¬ 
ges elem haj¬ 
lamos is lesz 
megborulni, 
illetve segítsé¬ 
gével Bubka 
nyomdokaiba is 
léphetünk: ehhez 
csak futás köz¬ 
ben kell ugrást 
kezdeményeznünk. A bűi egyéb 
képességekkel is bír: összesen hat 
féle és színű Power Markert ismer 
a játék, melyeket viszonylag nehéz 
eltéveszteni, lévén méretesek s 
Power Markerformájúak. Egy efféle 
képződmény közelében a botot meg¬ 
szállja az aktuális színhez illetve 
Markerhez tartozó speciális képes¬ 
ség. így a sárga szín fényenergiával 
tölti fet botunkat, míg pl. a vörós 
hatására összeiöpörödünk, s le is 
lassulunk némileg. A zöld Power 
Mark erei nem szeressük, mert ezek 
azon naii kfollá st ered m é nye zne k, 


* Oké, oké-megadjuk magunkatf 


Vörös Tiottlí 
a Sieielem 
nyomában... 

Hogy kiderül-e, mit kavar a néni a 
hál térben, s hogy a GifI végül elnye¬ 
ri-e Lolita kegyeit, csak rajiunk múlik. 
A progl az alábbi perifériák felvonul¬ 
tatásával próbál minket maradásra 
bírni: 

Hátba bámulás kamerakezelés, mely 
a régi megválósitás jegyében mind¬ 
végig a főhős alfelére tapad. Mielőtt 
belelovalnánk magunkat a gyakorlati 
teendőkbe, áttekirjtjük a Gitt képessé¬ 
geit: mint minden jól nevelt „3person 
híróf, úgy a Giftet i$ a kurzorgombok 
seg edeim évei b i rhatju k m en eleié sre, 
m íg a n u m eríkus 0 -t is lenyomva 
aktiválhatjuk az oldalazó üzemmódot. 
Controll ugrik, Shifi megdorgál. Van 


* TÉdőmegUobbíeszmíPdenkmak. 

s elszívják az 
esetleges képes¬ 
ségeket. Erős a 
gyanúm, hogy ezt 
a Power Marker 
szisztémát 
valami csuda 
nagy dolognak 
szánták a 
fejlesztők, de saj¬ 
nos fele annyira 
sem nagy ötlet, 
mintamennyire 
híiték,hogyaz. 

Az aktuálisan 
hozzáférhető 
képességei a 


Space-szelhívhatjuk meg, a Tab 
pedig belső, rögzítetl nézetre váll, 
amolyan Grinch módra. Ez fontos 
lehet a tájékozódás miatt, hiszen 
a kővető néz etet sajnos nem áll 
módunkban kellő szabadsággal kont¬ 
rollálnunk. Mára második szinten 
szerencsénk lesz a Shadow G un hoz. 
Ez egy fegyver, melyet szintén 
belső nézetből vehetünk haszná¬ 
latba. Az egyetlen ronda dolog, hogy 
nem érdemes, mert használhatatlan. 
(Lásd később.) Hősünk alapvető fel¬ 
adata nyilván a szintről-szintre való 
végig száguldozás. Amolyan bi-lech 
miliőből férhetünk hozzá az egyes 
szintekhez az ifit fellelhető lift segítsé¬ 
gével, ám a márteljesitetl szinteket 
is érdemes lehet újra végigjárnunk, 
ennek érielme pedig az elvesztett 
életek pétiásában keresendő¬ 
ié vén ezek újratermelődnek. Akad¬ 
nak a pályákon különleges 
bonuszok, melyeket nem árt szépen 
összegyűjtögetni. A Szaturnusz 
szerű bonuszokat pl. tízesével mérik 
színienként, együttes birtoklásuk 
esetén pedig több energiánk lesz. 

A különféle színű bogyók pedig 
értelemszerűen a Giíl botjának feltőL 
tésére használatosak. 

Fájdalom, de a pályaépítkezés olcsó 


Nem fog síkerúlni, ném fog sSkerufnfí 
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iitközé^vizsgáiará' 
inak színvonala 
A tart a nullához. 
B Vannak ezek 
a jópofa 4 


meglehetősen 
széfé nos étien 
I egytrottlí: 

lassú, esetlen. 
\ s moz- 
dulatai 


^ Őru l/e tskí fii egy Po wer Marker 


mivolta igen rövid ide alatt kedvünket 
szegii a Gittben általános gyakorlat 
a „nyomd meg a gombot ma|d menj 
vissza az ajtó hoz’koncepció, míg 
az egyes akadályok, nehezítések 
kiegyensúlyozatlansága s állalános 
ízléstelensége bizony előrevetítheti a 
CD t&rögetést, de legalábbis a játék' 
kai való behatóbb ismerkedés azon¬ 
nali beszüntetés ét. A legnagyobb 
gond mégis az, hogy a készítők 
csak azért is mellőzték a tetszés 
szenntisave lehetőségét, pite hét a 
játék színvonala messze elmarad 
attól, hogy alapjuk lehessen azt fel* 
tételezni: „majd újra megpróbálja a 
Gézuka.,." 

A progi kezességére jellemző, hogy 
— mint már sejthető — nem átall éle¬ 
teket számolni. Az ilyesmi manapság 
maxigáz, elvégre engedtessék már 
meg, hogy hónapokat bénázzak a 


^ Üssed te is, üssed,,. 


harmadik szinten, 
ha nekem éppen 
ahhoz van ked¬ 
vem, s ha már 
eljutottam odáig. 
(Annak ellenére ' 
is, hogy számta¬ 
lan életet szedhe¬ 
tünk össze extrák 
formájában,) 

Grafiha, 
zene, meg 
minden 

Noha láthatóan 
sok energ iát fek¬ 
tettek a grafi¬ 
kába, a környezet mégis nyomasztó 
módon egyhangú s eseménytelen. 
Főhősünk r"-'. 


s teljes a siker. 

Ez még jó is 
— lehelne... Oe 
a fejlesztők úgy 
vélték,van ez 
akkora poén, 
hogy háromszor 
egymás után is 
jő kall ehet rajta 
röhögni, hát 
sietősen elsütöt¬ 
ték ugyanezt a 
tóvábblkapcso- 
Lóknál is. Szo¬ 
morú, 

Itt kell értekez¬ 
nem a Shadow 
Gun has zrtálhatal lanság ától: nem 
szívesen esnék túlzásokba, de az 
; elemek s a muníció 


HesykieítÉ megaPiíótskekszei?CsQntt„.7 


javarésze minden dinamizm ust nél¬ 
külöz. Ugrásnál kifejezetten jól jön 
a leérkezést szignózó kereszt, lévén 
igen nehéz megsaccolni, hol is 
óhajtja letenni tóttyadt fenekét a 
Gift. Talán érezhették a fiúk, hogy 
kevés lesz ez így, hát sietősen 
megspékelték kétséges alkotásukat 
némi olcsó humorral. A Vörös Mes¬ 
siás igen gyakran 
mutat be spontán 
beégéseket — 
lásd. mikor a 
ShadowG un fel¬ 
vétele etűti lefor¬ 
dul az állványról 

— hehehe, bele 
is szakadok — 
vagy mikor a kap¬ 
csolóval szeren- 
Qsétlenkedik: 
nem megy fel¬ 
felé, hát csalódot¬ 
tan abbahagyja 

— majd meg¬ 
próbálja lefelé is. 


lények, feltartott kézzel — 
meglehetősen agresszív társaság, 
akik érintésre azonnal ölnek. N na, pt. 
őkellehelnetemporálisan ti)kivonni 
a forgalomból ezzela fegyverret. Igsn 
ám, de hiába irányítjuk egyérlelmüen 
a testükre a célkeresztet, a golyó 
f ízből kilencszer ártalmatlanul pattan 
le, hiába is szántam több óráta prob¬ 
léma természetének feltárására. 


Az már tényleg csak a kukacoktól 
hemzsegő cseresznye a Gift jóféle 
koktélján, hogy rendszerint nemigen 
kapunk háromnál több golyót, így 
ezek e Hővé se után oaplath álunk 
vissza munícióért. 

A zenének vannak jobb s rosszabb 
pillanatai. A föcímzene mindenesetre 
ultradki, talán az ősrégi erotikus logi¬ 
kai játék, a Logo zenéjére emlékeztei 
leginkább. Szinkronhangok szem- 
p on tjá b ól egyé d ü I Lo I itátó I volta m 
elragadtatva — tő te viszont nagyon! 
Összességében a G ift egy igen 
megkésett darab, noha erős a gya¬ 
núm, hogy ezé lön egy évvel sem 
tudta volna megreguláznl a stílust. 
Nem baj.mertaGrinchézImárvolt 
szíves megtenni. Ezúton tólmácso- 
lom háta Gift felé a Zöldség véleke¬ 
dését: „Totyogjál szépen haza, pubi!^ 

byGyZ 
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M Mehet szóratíOítató abban, 
ha egy célJ<eresztet irányítva 
ezorgóskodanlí a minké! zak¬ 
lató elemek benső cégeinek kiűnlá- 
sán? A leleményes fej lesz lö bácsik 
már hosszú évekkel ezelőtt ráéb¬ 
redtek, hogy trgyaoezen kérdés 
feltehető cly módon is^ ha az első sző 
után beszúrunk egy nemet. Megkö¬ 
zelítésük helyességét igazolni is Iái- 
szik ezen eltelt évek tapasztalata, 
hiszen a „célkeresztterelgetősdr 
mára már az egyik legnépszerűbb s 
egyben Jegröhejesebb módja ajálék- 
termekbon való hatékony létezésnek: 
gűndtjljunkcsak azokra, akik zsiráf- 
terpeszben álJnak nekia durrogta- 
tásnak. Az ösf főffenetek nyomában 
— itl van két cím, páratlan lel- 
készüfíségem bizonyságaként mint¬ 
egy: Operation Wolf, üne of Fire 
— szerencsés módon egyre ülösebb 
darabok érkeztek, míg a Sega 
is felismerte a műfaj széleskörű 
fehetöségejt, sa Virfua Cop soro¬ 
zattal gyorsan meg Is alapozták 
saját HOéIkeresztm ítoszukat.’" Majd 
jöHek a PC-s változatok, s sokan 
elvoítulának löd ózni. Az arctafan 
rosszfiúk kilyuggatása azonban csak 
bizonyos ideig jelent páratlan 
újszerűséget, így a kilencvenes évek 
végén a Hon se oí the Deadben 
a gengsztereket zombikra, míg a 
város okai enyészelszagú, gótikus 


kastélyokra cseréJték. A koncepció 
ugyebár változatlan maradt, s nem 
maradt el a PC adaptáció sem, 
{Nekem meg is van, bleee!©) Ám 
egy böcsüleíes kiadó legalább két 
bőrt húz le a kövér rókákról, így 
nem meglepő, hogy a játéktermek¬ 
ben már olt figyef a ^móg-szebb- 


* Néiti/n 3,ez s írVíef/őn ki fámí 

jobb-bruláJísabb’* második epizód is. 
Egy ideje márretlegtern a PC*s vál¬ 
tozatot, s az most meg is érkezeit — 
ám egy akkora, s módfelett elegáns 
csavarral tette ezt, hogy arra csak 
annyit mondhatok: öh I 

„Derízno” stukker... 

A Typing of the Dead — tessék 
megkapaszkodni! — egy úgynevezett 
készségfejlesztő program. Mint az a 
címből is sejthető, a játékkal csiszol¬ 
ható készségünk a gépelés lesz. A 
vonagló zombiks egyéb rémsé¬ 
gek mindegyike egy táblával 
érkezik a képbe s tör éla- 
tünkre, a mi feladatunk 
i'jF' pe d lg az aktuálisa n látható 
táblákonszereplószavak 
minél gyorsabban történő begé¬ 
pelése. Ha egy szót sikerrel 
bepötyörésztünk, annak tulaj¬ 
donosa üdvözlendő módon át 
is lényegül húsoafatku pác ba, ám 
nem adódik sok Időnk ennek 
örvendezni, hiszen a progi 
csípőből két-három újabb 
élőhalottat dob be, termé¬ 
szetesen még alamuszibb 

szavakkal. 
Többen kép- 
zelheíik 
magukat — 
hozzám 
hasonló 
módon — a 
billentyűzet 
démonainak. 


jellemfű rm áló 
halasa lehet a 
proginak: kezdet¬ 
ben nem ári 
minden beállítást 
a legkönnyebb 
bkozatra venni, 
meri a Typing of 


■ fm r 3/ £mpera r fíeftdkiVüt iz^ág^ ffckór.. 


the Dead áltai 
értelmezeit 
profesezionális 
szint — igen 
helyesen — való¬ 
ban a professzio¬ 
nális színi, melyet 
alighanem csak a 


^ A Gízlszerffíf/ófefji/^gyr.r 

tíz formás ujjacskával klímpírczó 
gépire nénik üthetnek meg, No és 
azok, akik ésirevétlertül is fejlődni fog¬ 
nak a progi nyüstölése közben, hogy 
végül mérők ís úgymond ,^vérből 
gépeljenek.” A tutorral elvégzése itl 
nemcsak hogy ajánlóit, hanem szinte 
már kötelező 
jellegű, amennyi¬ 
ben érdemben 
akarunk szere¬ 
pelni a zombik 
ellen. Itt 

ismerhetjük meg 
a legalapvetőbb 
trükköt, úgyminia 
HomePosition: 
ennek éneimé¬ 
ben balkezünk 
ujjait az A, S, D, 

Rmíg jobb kezün- 
ké!aJ,K,L, 
saz L melletti 
billentyűre ^ Ez egy {tírríMorris 


helyezzük, {Mely billentyű mibenléte, 
a keyboard nyelvezetének függvénye 
ugyebár). Minden ujjúnknak meglesz 
a maga kis munkaköre, így pl. 
bal kezűnk kisujja felelős a A, 

Y, W, S, és X" betűkért is. Az 
n Igazán Tápos Tájpör" pedig nem 
isméifóa nevére, ha nem a 

megad ott model¬ 
lelpróbál érvé¬ 
nyesülni— lévén 
sejthető módon 
ez lenne a pro¬ 
fesszionális gya¬ 
korlat, s mint 
ilyen, az ehhez 
való ragaszkodás 
nyithatja megatíz 
ujjal való gépelés 
ka púit elődünk. 
Persze senki sem 
születik gépiróvir- 
tuóznak, s nem is 
csak nekik kószí- 
teltékaprogif- 

így lenrrészelesen azok is páratlan 
mókára számilhalnak— úgy kél 
percig^ hehe — akik csak nagyon 
nagy m e g e rő Itetés se I képe se k 
elszakadni az egyujjas pötypöltytöl, 
hiszen a zombik egy része az efsű 
betűk b DI adód ó roncsoló dáso k névé n 
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shootar^knek, kik 
megdorgálása 
emb&fts 
biilentyűzetet 
próbáló feladat: 
az első epizód 
Magician nevű 
rémsége, pl itt 
is feltűnikj mint 
a Császár 
jobbkeze, a vele 
való összetűzés 
során pedig 
egyetlen hibát sem engedhetünk meg 
magunknak, meri az rögtön ránk 
is zúz egyet, A Kabutó méreteivel 
vetekedő,láncfíirészesöriászombr 
pedig méteres hosszúságú mon¬ 
datokból álló anekdotákat, vicoeket 
^tnesér nekörtk, míg a rendkívül inge^ 
rűHCthulhu monszíre betűit csak 
akkor tudjuk begépelni, ha felnyílik 
a mellkasa. Vagy ilt van a hydra, 
aki egyértelműen perverz: kérdéseket 
lesz fel, s nekünk a három megadoti 
válaszból kell begépelnünk a helye¬ 
set, mielőtt még lecsapna ránk. Hehe, 
Legyen On is Milliomodik, aki bele¬ 
tette a monitorba a kijbordot... 


grafikát hangolni A felbontás s szín¬ 
mélység így 640*480*16, magasab¬ 
bat s élénkebbel kérni sajna nem 
tudunk. 

A mai PC-ken már nem múlna, fuP 
tainák ok ezt 1024-ben is, 32 bittel ■ 
ám a Sega nyilván nem óhajtja maga 
alatt vágni a fát, s teles te gessé tenni 
a játéktermi gépekbe való buzgó 
pénzdobálgatásL Ezzel együtt a lát¬ 
vány minősege tart a játéktermi szín¬ 
vonalhoz — elérni pedig nyilván 
a szándékos butflottság okán nem 
tudja azl 

A zerte a szokásos, Segás agyatlan 
dóngölés, néhol a tudatalattirrkra 
ható ízléses víFíanásokkal: ilyen pl., 
mikor leáll a zene, s pár másodperoíg 
csak valami irtó magas, kitartott han¬ 
got haltunk, mint mikor haragszik 
egymásra a gitár és az erősítő. Laza. 
A kamerakezeJés, a térképek dina¬ 
mizmusa s kidolgozottsága mind¬ 
emellett felveti bennem a kérdést: 

S egáé k m íé rt ne m c sínáina k valam í 
jóféle FPS-i? Láthatóan íenne hozzá 
alapanyag, tí^eg teszler is, hohho...) 

byGyZ 


* cSddcí.. .Szín tén Pátp usztáról?! 

kényszerűen bevárja, míg kivégezzük 
öt — ám míg vele bénázunk, addig az 
oldalról nyomuló haverjai már tolon¬ 
ganak egy nyelvespusziért. És az 
nem tókjó. Elmorrdható tehát, hogy 
ámen nyiben egye n Eetes tem p óban 
klimpírozzuk a megcsípett élőhalott 
szavát, az már nem jelenthet sok 
veszélyt számunkra, s rövid időn belül 
már neki is kezdhetünk a spanja amor¬ 
tizálásának. Ám a bénáé kodás előbb- 
utó bb e Ike rü Ihetetlen é letveszlés hez 
vezet. Egyszerre igen inspiratív, vala¬ 
mint figyelmes megvalósítás, hogy a 
program éietekkeliutalmazza a hibát¬ 
lan produkciót: minél több szóigépe- 
lünk be hibátlanul, annál magasabbra 
szökik a bal felső sarok „Períect" 
mutatója, mely maximális feltöHésével 
bonusz élet üti a markunkat. „Mi?! 
Megeszi a progi a hibás szava kai?!" 
Dehogy eszi! Még csak az kéne. Ha 
melléűtűnk, egyszerűen csak gellert 
kapa betűFövedék, s ártalmatlanul 
pattan le a falról, az aktuális szó pedig 
m egma rád l form ájá ba n tü nd ököl egé¬ 
szen addigiamig rá nem nehezedünk 
annak soron következő karakterére. 

Játékmídok, Femonsztrík 

Adottá játéktermihagyománycknak 
megfelelő, valamint az eredeti változat 


^ A MúfÉÍisla 


is, A 8 fe|ezetel 
számláló cselek¬ 
mény végjáték át 
csakaleglápo- 
sabbak teklnthe- 
lik majd meg — 
hogy én 

megte kin tettem-e 
már,az marad¬ 
hatna az én 
titkom, de eláru¬ 
lom: nem...©— 
ugyanis sunyi 
módon az utolsó 
fejezet csak az 
ötödikből érhető 
el, mely már 


Drégémf az líj kÉrtaszf 

önmagában is igen szigorúra formáz¬ 
tatott Ugyan el|utottam az Übertáp 
Emperorig — csináltam is róla nektek 
képet, hogy örüljetek — ám addigra 
rendszerint olyan állapotban voltam, 
hogy a Császár legelső dupia kinyi- 
lalkoztatása rámutatott, milyen hasz¬ 
nos is a Drill játékmód: Itt nyílik 
lehetőségünk a technikánk csiszolá¬ 
sára, számtalan mód segítségével. 
Vannak ilt kifejezetten a gyorsaságot, 
a pontosságot, avagy a döntéshozást 
fejlesztő gyakorlatok is. Minderr menet 
végén szívmelengetöen részletes 
elemzési készít a gép legutóbbi 

produkciónkról s 
lehetőségei kínál 
hogy a leggyen¬ 
gébb betűinket 
alkalmazó 
gyakorlatokban 
vehessünk részt. 
A számtalan 
highscore táblán 
pedig figyelem¬ 
mel kísérhetjük, 
sikerúlt-e vala¬ 
milyen szintű 
fejlődési 

demonstrálnunk a 
menetek során. 
Szóvalaprogi 


^ OníJfe is a vÉfogatásra lőttek...? 


lelke példaértékű módon muzsikál: 
szeressük! 

Itl van & Boss mód is, ahol a már 
elnáspángolt fömonszterekkel csap¬ 
hatunk össze újra 
sújra,hogy egyre 
rövid ebb idő alalt 
végezzünk velük, 
amennyiben ez 
fontos nekünk. 

Mindenesetre 
gyakorlásra is 
elsőrangú fogla¬ 
latosság. E 
főmonszterek 
elmaradhatatlan 
keliékeiaSega 


Hogy is nézünk ki! 

A progi az eddigi legszebb s 
legerőteljesebb Sega shooier kon¬ 
verzió, jóllehet nem áll módunkban a 
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A zombikat lelövik ugye? 


¥ 





ugyanis eme program éppen háforr 
egymásíól eltérő megnevezése is 
is m e retes (Last E sca pe, Bio haza rd 
111, Nemesis), Később aztán egyikp 
barátom felvilágosílott, hogy a prog- 
fám Amerikai, Japán és Európai ver¬ 
ziója mind külör^böző címmel |elent 
meg, ezért vart ez a kis kavarodás. 
Azért senki se gondoljon arra, hogy 
az eltérő címek valami más játékme¬ 
netet is takarnak, mert tudomásom 


drasztikus módfál 
választják a rend¬ 
tevésnek- Szé¬ 
pen elkezdik 
halomra lórtía 
lakosság marad- 
ványail és mikor 
a hullahegy. már 
kezdi eltakarnia 
holdat, berobban 
a játékba egy régi 
ismerős Jill 
Valerttfne, Ugye 
ismerős a kis 
hölgy? Ö nem 
más, mini az első 
részből már 


' Hof lehet az a mocsok pincér’? 


Két fejét, égy iővéssel 


szerint mindegyik 
játék ugyanarról 
szót, és a tör¬ 
ténetben sincs 
eltérés. Na, de 
ne szaporítsuk a 
szót, hanem 
ugorjunk a köze¬ 
pébe. 

Csak égy pattog¬ 
nak az üres löl- 
tényhüvetyeka betonon, miközben 
lestek zuhannak egymásra, fejek 
pukkannak szét érett dinnye mód¬ 
jára, a testrészek pedig faieve lekké ni 
hullnak a gyilkos golyózáporban. Azt 
hiszem; ebből a kis bevezetőből már 
kiderült, hogy ezt a részt jóformán 
az akoiórészek leszik ki és jóval 
kevesebb alkalmunk lesz elménk 
OS 11 lóg tatás ára a különböző logikai 
részeknél. A játék a már ismeri 
Racoon City-ben játszódik, ahol az 
Umbrella vegyi fegyver gyártó oégtöl 
kiszabadult halálos vírus szedl az 
áldczatail a békés lakosság körében, 
A cég megpró¬ 
bálván kijavítani 
a szörnyű hibát, 
speciális alaku¬ 
latokat küld a 
helyszínre, akik 
meglehetősen 


ismert S XA.R .S. különleges rendőri 
alakulat egyik tagja. Az első részben 
ezeknek a férfiaknak és nőknek volt 
a feladata, hogy kiderítsék mi történt 
az Umbrella egyik titkos bázisának 
közelében (na és persze magán a 
bázison). Az új részben Jill, a túlélé¬ 
sért fog küzdeni és feladatai kime¬ 
rülnek a folyamatos élőhalottakon 
történő ló gyakori átok és a kulcsok, 
biztonsági kártyák keresgetésóben. 
Nos szegény Jill kialakításánál, még 
mindig „vegyük a PSX verziói 
és simán nyomjuk át PC-re" kon¬ 
cepció domináll. Szégyen, hogy 
milyen kevés poligon-t használtak 
lel a karakterek kidolgozásánál, leg¬ 
alábbis a manapság forgalomban 
lévő videó vezérlők képességeit 
ismerve. Egy valami azonban szó 
szerint meglepett. Mégpedig, hogy a 
P re - R end e relt hátte re k vég re n agy 
felbontású ak lettek 
és végreeítíjntaz 
a mocskos 
320x200-as gagyi 
felbontás, melyet 
sajnosa FFVIll-nál 
is „megcsodálhat¬ 
tunk". A programot 
kétféleképpen is 
elkezdhetjük. Ezek 


a Mard, illetve az Easy mód. Már 
a nevükben is benne van, hogy 
ezek a két nehézségi fokozatéi jelö¬ 
lik. A Hard mód körülbelül a sima 
normái játékmenetnek felei meg, mig 
az Easy inkább egy kirándulásnak 
m inősthető a Residont Évii világban. 
Eme utóbbi jálékmódot választva, 
szinte semmi nehézségbe nem ütkö¬ 
zünk a játék folyamán. Már az első 
pfllanaiban egy bazi nagy gépfegy¬ 
verre f kezdünk, rögtön egy szoba 
mellett, ahol azűnr>al ki is menlheljűk 
a játékot. Természetesen itt is az író¬ 
gépet és a hozzá tartozó szalagot kell 


használnunk. Nem kell félni, mert a 
szalag soha sem fogy el, végtelen. A 
fegyverünk dugig van lőszerrel, vala¬ 
mint a tároló ládánkban rögtön 
ott vigyorog kél teljesen teli tár, 
plusz egy Seretta a hozzá tartozó 
rakás lőszerrel, CoitPylhon és jó 
n é hány spray, m elye kkel gyógy ít- 
haljuk magunkat. A későbbiekben 
lépten-nyomon lőszerbe és új fegy¬ 
verekbe botlunk. Nekem máraz ele¬ 
jén annyi jutott ezekből, hogy néhol 
ott kellett Őket hagynom, mert nem 
volt elég helyem adpeíéshez. A Hard 
fokozaton ezektől az előnyöktől elbú¬ 
csúzhatunk. Itt minden egyes golyó ki 
van számolva, jóval kevesebb a meg¬ 
található lőszer és a gyógyító cucc. A 
különböző fegyverek sem hullnak az 
ölünkbe, néhányukat hosszú idő alatt 
kell darabokból összeraknunk, vagy 
még ha meg 1$ találtuk őket, igen 
kevés a lószer hozzájuk. A játékban 


E n még emlékszem arra a kora 
nyári napra, amikor kezdő kon- 
zolo síié ni kezem be kaparintot- 
tam a Resídení Évii című játékot, 
melyről valóságos ódákat zengeü 
a PSX luiajdonosokapraja-nagyja. 
Majd beleórültem, amikora súlyos 
I ízez re ké rt m e gvá sá roll pro g ra m a z 
első bejelentkező képernyőién a 
memória kártyát kezdte követe In i 
lölem. Éppen ezért nekifogtam a föld 
m é lysé g eibő I újad b öiez e r fo ri n Inyi 
tökét eJö bányász ni. hogy hozzájus¬ 
sak az áhított adattároló egységhez 
és elkezdhessem életem egyik 
legnagyszerűbbjátékát.Szóval.miu¬ 
tán a bátyám kölcsönadott (soha 
nem adtam vissza neki) nem csak 
jómagam, de még ap öreg 
PC-s haverok is nálam éjszakáztak, 
és Igencsak messzire hajították a 
Doom-otés a Duke Nukem-et [leg¬ 
alábbis egy időre). Nem is csoda, de 
a konzoltól történd elhatárolódásukat 
kirekesztve még őket is lenyűgözte 
ez a csodálatos hangulatú program, 
alig győzték kicsavargatni egymás 
kezéből a conlrol padot. Aztán ahogy 
a hónapok tellek múllak, én szépen 
állovagoltam a PC-re és őszintém 
mondom, hogy szó szerint sajnáltam 
a z ad d íg ra m ár tu c al nyi alk alom ma I 
végiggyűrt Resident EvIMőltörlénö 
elszakadásomat. Szerencsére a 
játék átirata néhár^y hónappal 
később elkészült, így mindannyian 
újra élvezhettük a zombi gyilkolás és 
élőhalott boncolás varázsát, persze 
csak a játék keretein belül. Az ezt 
követő második rész tslte fel a koro¬ 
nát az egészre, ahol egy, az első 
részt rvagyszerűen követő játékme¬ 
netben, valamint az első rész szinte 
észrevehetetlen hiányosságait javí- 
tollák ki a Capcom programozói. 

Nyugi! lelövik! 

Egy kicsit elbizonytalanodtam, ami¬ 
kor a főcímet kellett papírra vetnem, 


^ „Dupla tíinantir 
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szép nagy bebarangothaló területek 
vannak. Az alsö körben rögtön kör¬ 
bejárhatjuk a városka néhány utcáját 
és háztömbjél. Néhol bezárt ajtók 
állják uturikat, magától értetődően 
az ide tartozó kulcsok fel kutatása 
és az innen történő továbbjutás az 
elsődleges célunk. N enn kell félni, 
hogy eltévednénk vagy efakadnánk a 
játékbart. A történet lineárisan íelépí- 
tett, azaz addig nem tudjuk el hagyni 
az ad ott terű letet, amíg minden leh 
adatot el nem végeztünk. Az utcákon 
ugyan többfelé Is el lehet menni, de 
nagyobb terű leiekei nem kell bejár¬ 
nunk, mert az útlorlaszok, {hullák) 
roncsok lezárják előttünk a nagy 
területeket. A játék 7 nagyobb hely¬ 
színen játszódik (és azon belül 
30 helyen), melyeket a történet 
előrehaladtával folyamatosan bejár¬ 
hatjuk. Az irányítás egészen 
egysze rü, k ü I ö n g om be k kai célzunk, 
lövünk és futunk. Az egyik nagy 
negatívum viszoni pont itt ledezhető 
fel, ugyanis én kép leien ve Ham a 
gombok újra kontlgurálására, azon 
egyszerű úkból, hogy a játékban 
erre sehol sínes íehelőség {meg¬ 
szoksz vagy megszöksz). Ugyan 
ki lehet kérni a gombok listáját, 
de azokat átáll fia ní sajna nem 


lehet A felsze¬ 
reléseink közöli 
azonban üdvö¬ 
zölhetünk néháriy 
új tárgyat. Ilyen 
például a töl¬ 
tények legyár¬ 
tására szolgáié 
prés. Éhhez 
lőport kell 
gyűjtenünk, amit 
aztán kombinálva 
a préssel máris 
hozzájuthattunk 
néhány új 
sku lóhoz 
{ezekbőf több 
fajta is gyártható, savas, dum-dum 
stb). A szétlőhető tereptárgyak is 
újdonságként hatnak. A különbőzé 
ponton elhelyezett benzineshordók 
és gáztartályok segítségével jé pár 
töltényt megspórűlhafunk, ha egy 
csapat zom bit eJc salva egy ilyen 
hordóhoz szépen a szájukba rob¬ 
bantjuk azt. Azért vigyázzunk, mert 
ha túl közel vagyunk, mi is össze¬ 
szedhetünk néhány koromfoltol (nem 
is beszélve a hólyagokról). És végül 
a drágalátos főellenség- A végső cél 
ó arcának nanalómiai átrendezése', 
ami inkább idegesítő, mint nehéz 
feladat (de azt tapasztaljátok meg 
inkább élőben). 

Summárum: 

Ha mindent összevetünk, az én 
számomra nem hozta a játék a 
két első rész varázsát. Jó jó, 



de azért valami 
mégis hiányzik az 
egészből. A han¬ 
gulatra ugyan 
panasz nem 
lehet, de talárt 
egy Idő múlva 
kicsit unalmassá 
válik az egész. 
Sajnos minden 
egyes fejtörő és 
logikai rész a két 
előző epizód min¬ 
tájára készült és 
szerintem ez egy 

* ...ésHkors^orrommsimegfejeJtemaíérdét.r. kicsit gáz. Egész 
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egyszerűen nincs 
semmi újítás a 
programban- min¬ 
den a két előző 
részt idézi lel ben¬ 
nem.Talán annyi 
a különbség, hogy 
a két játékmódban 
van egynéhány 
eltérés (bizonyos 
h e lye ken, a h o I tafá llu n k valam it, a 
másik módban semmi sincs vagy 
más cucc található). Ezen kívűia 
történetben néhol kapunk egy fel¬ 
ajánlást arra vonatkozólag, hogy mit 
szeretnénk tenni az adott krízis hely¬ 


tulajdonosok ne 
kapcsolják be a 
grafikai beál¬ 
lítások menüben 
a tCKture 

alignment-et, mert 



zetben. Ez általában egy könnyebb 
és egy nehezebb megoldást ajánl fel 
a szám unkra, melynek a játék végi 
pontozásnál láthatjuk meg a különb¬ 
ség ét .Minél töb bszö r vá lasztju k a 
nehezebb utat, annál több pontot 
kapunk. Végül a gépigény és zenei 
és hanghatások vannak hátra. Az 
mindenképpen jö hír, hogy egy 
Pentium prociés egy sírna voodoo 
l-eson tökáleiesen fut a játék. 

Azért megemlítendő, hogy az Nvidia 


valószínűleg senkinél sem jón be 
a „varázslatos kockás Képernye" 
ef f e kt. A h ang hatás ok jól e Italálta k 
(m i nt m in de n R e sídé nt p rogra m ná I), 
de egyetlen 30 hang szabvány! sem 
támogat a program. Ennek ellenére 
a horror rajongóknak egy kőtelező 
darab a Biohazard, Őszintén meg¬ 
vallva jómagam is elszőrakoztam 
vele. 

-Urhí- 
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Démonűző cserkészkalandok. 






HaiSgA csaíf, mikor 
s íűlábú őérnonok r}eszeznek. 

Ereimben megfagy a vér, 
féfelem szoror^gaíja mtemei. 
Tudom, hogyharüoik&iívívnom, 
feSvénezeítaz úr 

éfeíem céija szembeezáM veiük. 

Nem feineföm a gorjosz arcát, 
nem láthatta s&nkL 
Ki egyszer betenézett, a táivárjyt 
rtem veit képes eSvisefnl 
Lehet harcom érteímetSen, biszert 
énisítyen módon járok. 
Egyhaiom porrá váíik íestóm, 

5 felette ott lebeg azátoL 

De ó jöjj, haragvú aitgyalf 
Fekete szíved tetve rettentő haraggal 
Kitefjesztett szárnyadon 
megcsiilanő fény szebb, 
mint ezer tűzben égő hajnal. 

Segíts a harcot felvenni veíűk, 
segíts szolgádnak 
hogy tegyen kitartása megállítani 
démoni erejük. 

És rta majd sebekkel tarkitöti testem 
megpihen a véráztatta hóban, 
többé mérnem keltféirtem, 
mindig teszel rosszban s jóban. 


J ostiuaSlone fráter részéra. 

B a Ifim őre. Maryland. 

17ee. Február 19. 

HDrága barátom és mesterem \ 
Magyon reeteJlem, de ez év ravaszán 
nem tudok elulazni meglátogatni önt 
és a kedves családfái, mini ahogy tel¬ 
tem azt minden évben. Szívem lele 
van reménnyel, hogy levelem jó egész¬ 
ségben és biztonságban találja önöket 
Az ok, amiért távol maradok, sok álmat¬ 
lan éjszakái okozott ne kém az utó bbi 
időben. Hogyan is kezdhetném elmon¬ 
dani önnek, miként lévetyedtem el az 
ördög zegzugos ösvényein? 
Reménykedem, miként rövid beszá¬ 
molóm átfulotta, képes lesz nekem a 
távolból is erőt sugározni, hogy újra 
megleljem a helyes ulat. Iszonyú hírek 
jutottak el hozzám 
egy apró városból, 
ahol ördögi ese¬ 
mények ülötték fel 
a fejűkét. Ártatlan 
gyermekek tűntek 
el titokzatos körül¬ 
mények között, 
melyek létezését 
a helyi eJöljárö 
és a városka 
papja sem képes 
megmagyarázni. 

A polgárok közül 
szinte mindegyik 
elmenekútt vagy 
elrejtőzött, de 
azok, akik maradtak sem jártak 
túl jól. Már három asszonyszemélyt 
is felakasztottak boszorkányság vád¬ 
jával, mire a különös események 

mibenléte eg yetlen sze¬ 
mé lyre terelte agya- 
nútAvároska közeli 
erdejébe száműzött 
nöszeméiyl Elly 
Kedward-et gyanúsít¬ 
ják a már fél éve fartő 
borzalmakért. Állítólag 
a nő már egy évvel 
ezelőtt az erdőbe 
veszeti a kemény tél 
miatt, mégis néhány 
héttel ezelőtt többen is 
Játták am int gye rm ek m - 

szavakat motyog maga 
elé. 

Az elöljáró két levelet 
is írt, amiben nyo¬ 
matékosan megkért, 
hogy utazzam elés 
próbáljak segíienia 
démoni elűzésében 
szerzeittapasziafatom- 
mal. Holnap korán 


reggel elutazom 
Btair városába, de 
együItal kérem 
önt, ha valami 
töriénrte velem, 
vagy nem jelent¬ 
keznék, jöjjön és 
segítsen eltiporni 
a gonoszt. 

Isten szent ténye 
ragyogia be az 
olyan éiszakál, 
ahol démonok rej¬ 
teznek áldoza¬ 
tokra lesve. 

Az ön hű szol¬ 
gája és tani! vány a: 


Gyors, vÉOSűra eídttSmészárlás 


Meg sem szárad! a vér a kezeimen, 
miként eltiportam az utolsó démont, de 
máris itta következő megmérettetés. 
Alig egy hőn apja jelent meg a Blair 
Witch második része, mely az Amerikai 
polgárháborúban edződött nevesinos 
katona kalandfaít idézte lel. 

A Ritual Enterlainlment-nek olyan 
nagyszerű programokat köszönhel- 
tünk, mint a Sin vagy a Keavy 
Metál F. A.K.K.2, A lejlesztöosapat alig 
fél’háromnegyedévt munkával alkotta 
meg a történet befejezéseként szolgáló 
harmadik részt. 

Jonathan Prye*t, a neves ördögűzőt 
és dém 0 nvadászt szem élye síthe^ü k 
meg, miközben megismeíkedünk a 
Blair boszorkány legendájának kelet¬ 
kezésével. A szlori, 1766 egyik külö- 


^ Gyanítom , hogy magasrót iotojo d a keresztet 

nősen kemény leiének leghidegebb 
havában jálszódik, a már jól ismert 
JoraalhanPrye'* Blalrvárosában.Akiknekvoltszeren- 
cséjűk kipróbálni az első és a második 
részt, valószínűlég felledezhették az 
rgen lényeges játékmenetbeli kútőnb- 
ségeket. 

Az első részben a nyomozói és a 
taktikai felkészültségünket tették pró¬ 
bára, m lg a m ásod I k ep Izöd Inkáb b 
a kaland és akció elemeket részesí¬ 
tette előnyben. Örömmel mondhatom, 
hogy a harmadik epizód sem marad 
alul a másik két részhez képest. Mind 
a nyomozói, és az erősebb gyomrot 
kívánó démongyiikoló képességünkre 
szükségünklesz,BliyKedwardkilüstö- 
Eéséhez. 

Bementem az erdSbe... 

Nyugodtan állíthatom, hogy ez a rész is 
a horror rajongók egyik kedvence lesz 
(már akiknek bejön ez a stílus). A 
fátékmenet pofon egyszerű, minden 
végrehajtandó leladalot külön-külön 
Írásban is megkapunk. Ezeket a lárgy- 
I istánk bán fellelhető naplónk éld a la in 
lekinlhetjük meg, a térképek és a kül¬ 
detése ink végrehajtása során meglelt 
információk jegyzéke mellett. Hosszú 


szöveges részekben kapjuk meg az 
információkat, amiket később ele¬ 
mezve jutunk el azokhoz a személyek¬ 
hez, akik információkat szolgáltatnak a 
lovábbjutásunkat iilelöen. 

Amit újnak találtam az a játék akció 
részeinek nehézsége és a légy veres 
harc. Az első órában alig taláíkozunk 
e lő em b erre I, ellen sége kkeipedigegy- 
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Take 2 Interactive í Ritual Entertaintment 
FIM 500 (Pli 300). 128 MB RAM [64 M B RAM), D3D: 


általán nem. Aztán miután reCderitettük 
a váíosi és alinduluak szétnázní az 
erdőben, egyetlen pillanat alatt valósé^ 
ges pnkDlIá változik körülöttünk az élet. 
Egyszerre hal-nyólc ellenfél támad 
ránk a lehető legnagyobb hévvel. Az 
alapból nálunk lévő egylövetű gyu¬ 
tacsom pisztoly közelről nagyon jó 
liaiáefokij,de én a játék elején a 
jóval masszívabb vas kereszt hasz nála- 
tátlavaslom. Ezzel elég drasziikusan 
bele lehetavatkozni a magabiztos 
zombik lelkivilágába. Kicsivel később 
a bírótól lenyúlhatjuk a puskáját, 
ezzel gyorsabban és nagyobb 
hatékonysággal, 
már messzebbről is 
bárkit leszedhetünk. 

Azonban nem 
minden ellenfelünk¬ 
kel tudunk ilyen 
könnyen elbánni. A 
harcmodorban 
ugyanis megjelenik 
a keresztény és az 
indián [Pagan) 
mágia. Ezekkel, a 
szabad szemmel 
nem is lálhaló 
árnyékdémonok ás 
egyéb 

szörnyűségek ellen vehetjük fel a 
harcot. Az egyik leghatásosabb fegy¬ 
vert (szent lűzkereszt) a város 
temetőjében szerezhetjük meg, miután 
elpuszÜtjük az elátkozott zombi szer¬ 
zetest, [ő egyébként az első igazán 
kemény ellentét a program bárt). Az 
árnyékként mozgó szörnyeket eme 


is új módszerrel 
történik. 
Miutánelpuszti- 
totlonkegy ellen¬ 
ie lei, annak földi 
maradványai 
helyén é leienergia 
materlatizálédik, 
amit hősünk 
képes a magához 
venni (lévénőis 
egyfajta varázsló). 
Egy kic sível érthe- 
tellenebb módon, 
ugyanígy lőszer is 


Jéisfutííáffírégáni? 


megjelenhet a hullák meltett. Ezt egy 
kicsitfuícsállottam, meri szerintem az 
ilyen FPSjálékokra|e1lemző húzás 
nem illik ehhez a stílushoz. 

M ár em lileítem, h o gy a játé k törté nele 
nem túl nehéz. A legtöbb időnket, 
a kisebb labirintusnak is felfogható, 
erdőbenvaldbotyongásteszimajd 


deznünk a városban lömlöcébe lévő 
zári két embert. Egyikük egy részeges 
bolond, mig a másik egy akasztásra 
váró boszorkánysággal vádolt fiatal nő. 
Amint betépünk a sitire, láthatjuk amint 
a hölgy békésen szunyókál {felkelteni 
nem tudjuk), az öreg krapek pedig 
túlságosan száraznak érzi a torkát a 
beszédhez. Ha a bütykös nincs nálunk, 
semmit sem tudunk kihüzrtía dutyiba 
dug ott vén szesz kazánból. Viszoniha 
megtaláljuk és átadjuk neki. egy rakás 
érdekes dolgot mond el, valamint a 
folyamatos kiabálásával még a hölgyi- 
két Is íelébreszli. 

A végcélunk a még életben lévő gyer¬ 
mekek felkutatása és a boszorkány 
feltételezett házának felkutatása lesz. 


Ezt a térkép használata mellett Prye 
megérzései is segíteni fogják, melyeket 
szóban közöl majd velünk. Mi döntök 
el, hogy hallgatunk-e rá vagy figyelmen 
kívül hagyjuk és a saját fejünk után 
megyünk. 

Mem hittem volna, hogy mindhárom 
rés z enny ire jé I s i ke rül m ajd. 

Itt is nagyszerű hangulatot kapunk, 
szuper zenei aláfestéssel és törté net¬ 
tel túszé rezve. 

A részek együtt és külön-külön is 
megállják a helyüket, ezér| nem szük¬ 
ség es 1 eltéílenü I min d n ek a z Is m erete 
ahhoz, ha például valaki a harmadik 
részt kapja meg elsőnek, 
így viszont, hogy volt szerencsém 
mindegyiket kipróbál ni, azt gondolom 
mindegyik egy külön kis meslermű, 
melyeket egyszerűen nem lehet 
kihagyni.’ 

Azt nem tudom, hogy vajon lesz-e 
folytatása ennek a sorozatnak, eset¬ 
leg készül-e újabb rész a Nocturne- 
bőt Azonban biztosnak vélem, hogy 
már akkor is sikeres lesz, ha osak a 
fele annyi kreativitás és újdonság szo¬ 
rul bele, minta BlairWitch sorozatba 
(azért én reménykedem, hogy jobb 
lesz). 

-Uríei- 


■ -nagyszerű han gúlái ■ magas gépigény ; 

* / -izgalmascsstekmény V -néhabugyűiákazefenletelí . 

^ -egy-két videó káíiyán i 

nem akar futni 1 


í 


eszközzel egész 
egyszerűen 
lángra lob bánthat¬ 
juk, de csak &9 
‘'löszért" kapunk 
hozzá, utána újra 
kelltöltenünk. 

Néhány helyen 
hozzájuthatunk 
egyéb roncsoló 
eszközhöz,úgy 
mint ásó, fejsze, 
kasza síb..Ener¬ 
giánk fettöltése és 
a lösze rutánpóUás 


^ Melyiket váiasszűm? Tatán jobb lennseibvlnis boríföba 


ki. Bár később szerezhetünk térképei, 
mégis szépen megnehozítotték azt a 
részi a folyamatosan cserélődő hely¬ 
színekkel és, hogy szinte mindig a tér¬ 
kép más és más pontjára kerülünk a 
kalandozásaink során. 

É rd e m es az ős szes helysz íní ala¬ 
posan átkutatni, ugyanis bárhol talál¬ 
hatunk olyan tárgyakai, melyekre a 
későbbiekben feltétlen szükségünk 
lehet. Jó példa erre az a mocsok 
Whiskey-s üveg, amit majd háromne¬ 
gyed órányi kínlódás után leltem meg 
egy pajta legeldugottabb szegletében. 
Az egyik küldetésünkben ki kell kér¬ 
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A halál az árnyékból les rádi 







A kom mán dósélet elég kemény 
munka. Aítsem ludtam hová 
visznek, és egyáltalán vissza' 
lövök-e onnan. Csak lesz állt a nagy 
gépmadár, én pedig lelpattaníam rá 
és máris repüUünk az ismeretlenbe. 
Mindent a gép fedélzetén tudtam 
meg Áya-lól. 

Mostani feladatom sem lesz valami 
könnyű (de liát melyik volt az). 
Jelenleg itt állok 
egyes-egyeóül 
egy baromi nagy 
bázis m elleti, 
szakadó 
esőben, miköZ’ 
ben egy 

hatovány nyomot 
követve kell 
megkeresnem 
vafakit. Az is 
lehet, hogy már nem is éi. Az egész 
egy öriási kovász, ahol egyetlen liszt- 
szemcseként kell eljutnom a kenyér’ 
masszán át a keverökanálig. Az 
egyetlen bejáratot két katona Őrzi. 
Mindketten AK47-esel vannakfel* 
szerelve, valamint a hátuk mögött 
lévő bódéban is ül egy Őr, aki egyet¬ 
len mozdulatíat megbökheti a riasztó 
gombját. 

Szép óvatosan kihasználom a sza’ 
kadé eső moraját, és lekushadva 
eikúszom az egyik őr hála mögött, 
egészen a baloldalon felhalmozott 
apró láda halom mögé. Igaz, hogy 
az egyik oldalon így teljesen véd- 
leien vagyok, de remélem erről 

az oldalröf 
nem pn 
őrjárat. 


Semmi hangos fegyvert nem hasz- 
nálhalok, hiszen az felér egy 
öngyilkossággal. Tehát, elő a kést. 
Megvárom, amig az egyik őr elindul 
visszafelé, így egyedül marad a 
másik. Csöndben, kikerülő 
manőverrel elosonek a baloldalára 
és megvárom, amíg elferdül, lu a 
megfelefö pillánál, teljes sebesség¬ 
gel odafutok és még lei sem ocsú¬ 
dott, én már át 
is vágtam a tof’ 
kát. Nfecs időm 
lazítani, vissza 
kell érnem mielőtt 
a másik, 

észrevenné min¬ 


ket. Me gint a láda 
halom mögöM; 
immár távcsövei 
ijgyeíem az 
eseményekei, 

Nocsak, a pali 
megállt távolabb, 
és esze ágában 
sincs visszajönni. 

He-he,csakaz 
én dolgomat 
könny ífed meg 
főszerkám! 

Időközben megvizsgáfom az új szer¬ 
zeményemet, egy jó kis AK-I, amit 
a halott őrtől szerváltam. Kevés a 
lőszer hozzá, de brutálisan erős 
fegyver, még hasznát vehetem. Úgy 
látom, egyelőre nem jön vissza a 
másik pali, tehát irány az örbódéban 
ülő csóka. Szépen előveszem a 
H K M P5 - ö st, és m ielött bá rm i tő r- 
ténhetne, befeereszlekegy kis soro¬ 
zatot a fabódé azon részébe, ahol 
a testének keli fennie. Mindezt 

azért feszem, nehogy a 
kitórő üveg hangja 
ídeosőditsen valakit. 
A golyók, gond nélkül 
szaggatják szél az ócska 
póz dórját [isméi a szovjel 
leohnika), faforgáccsal 
kevert vér fröccsen 
szerteszét. 
Becserkészem az 
immár veszély fe¬ 
len posztot, és 
figyelmesen meg- 
vizsgálom a kis számí- 
tégépes konzolt, amely az egyetlen 
apialka közepén terpeszkedik. 
Áhá.Codelngen biztonsági rend¬ 
szer. Gyerekjáték lesz betörni. 

Megkeresem abizton- 
sági kamerák 


vezérlőjél, és 
mesterséges 
ön tesztel kérek, 
amely olyan 
minlha 

megszűnne az 
áramellátás. így 
lesz két teljes 
percem, amig a 
rendszer újratölt 
és működni kezd. 
Addig pedig iát- 
hatailan szel¬ 
lemként szépen 
beoson ok a kö z¬ 
ponti udvarra, 
ahol az operáfe- 


Hsgyon jéóóéőó anyag... 

rok és rádió¬ 
sok barakkján 
keresztül 
átjuthalok a 
belső bizton¬ 
ságizónába. 
Ma minden 
igaz, valahol 
itt kell lennie 
az általam 
kereseti sze¬ 
mélynek. Elég 


Pókember akcióban 


korányén jutok előre, közben persze 
körbe is nézek mindenütt. Nem hasz- 
tálán, hiszen az egyik ágy tetején 
találok is néhány löszért, mindezt 
megtoldva egy UZI-val, A másik 
helységben a szekrényből kerül elő 
néhány apróság, medipack és fény- 
gránát, valamint némi kézigránát for¬ 
májában. Innen már csak néhány 


perc és kiérek a lezárt területre. Ó. 
a tetves éleibe! Két őrtorony, egy¬ 
mással szemben, egy-egy őrrel és 
amint látom, fejenként megtoldotlák 
őket egy Dragur>ovval is. Nincs más 
választásom, osak az esöberí bízom 
és, hogy ez a két madár olyan rohadt 
magasról nem vesz észre. Ha még 
is, akkor nekem LŐTTEK (méghozzá 
szó szerint). Az egyikük csak ész¬ 
revett, kaptam is egyet a váltamba, 
lél energiám az égbe szálll. Viszont 
sikerült a felhalmozón hordók és sze¬ 
métközölt megbújnom annyi időre, 
a m íg e Ive sz ílett s zem elő I. Óva¬ 
tosabban elértem a hatalmas 
őrtorony tetejére vezető létrái. Sza¬ 
bad az úi fel- 
felé. Jó egy 
percbe telik, 
amíg felérek. 
Elő a Glock-oí 
és szó nélkül 
bumm, egye¬ 
nesen a mell¬ 
kas közepébe. 
Ittser^kisem 
hallhatott meg, 
nem is 

beszélve arról, amivel bővült a 
kis reperloárom. Egy gyönyörű 
D ragunov, na gyere a papához. 

KI is lőtt rám, te olt a másik torony¬ 
ban? Ezt vedd be haver. Gyors 
torok lövés után máris a kővetkező 
oé Ip 0 n lo kát k utato m. M é g kél óri 
la Iá lük az udvar egyik végében. 
Valamiről dlskurálgatnak, nem is sej¬ 
lik mi fog történni velük. Az egyiket 
p ont szíve n lóvöm, a zo n n a f ös sze - 
rogy. A másik azonban elkezd 
futnia közeli őrbódé irányába. Elhi¬ 
bázom a lövést egyszer, kétszer. 

A francba, sikerült bejutnia. Semmi 
pánik, bekapcsoljuk a hőérzékélői és 
voílá, máris ott van a ki$őrdóg az 
egyik asztal mögött libegve. Nem 
akadály a fal és az asztal lap sem, 
egyetlen jól irányzói! lövés a tarkóra. 
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■néhatujián vi&elhjednak 
az ellenfelek 
rövidek a küldelések 
nincs mentés a pályákon 


SZU per hangulat 
' valósághű részletek 
■összességében színié 
hibátlan 
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* Wűlam a Sfiotgun, bennvdÉíőrét 


sajnos ilyen az élet. Gyorsan leerssz- 
kodem, és máris lutok a központi 
épület irányába, közben utamat állja 
egy nagy halomba rakolt lőszer. 

Hopp lei ugróm a tetejére, és már 
mennék is tovább, ha nem állítana 
meg az a sorozat amit a ládák 
mögött áliú katona küld belém. 

Éppen hogy csak élek, annyi időm 
viszont még van, hogy beieeresszek 
lét tárat az AK-böl. Most pihenni 
lógunk és gyógyulgalni. Óvatosan 
előveszem a dobozböl a lecskendőt 
és a két ampullát. Megkeresem 
a csuklömnél az ütőerei, majd 
magamba nyomom mindkettőnek a 
tartalmát. Eltelik néhány pillanat, 
amig kilejtlk a haiásukal. Egy-két 
percnyi pihenő és helyzetelemzés 
után ideje folytatni az utamat. Az 
ajtó előtt megint egy fickó, gyors 
sorozat, szabad az út. Bent újabb 
akadály állja az utamat. Legalább 
háromkamerátláíokatalakrasze' 
relve, engern pedig nem vehetnek 
észre. Félő hogy megölik a pasH, ha 
meglátják, amint beleié 
sasszézok. Inkább 
a paraszi 
módszeri kell 
választanom, 
megvárom amíg 
elfordul a kamera, 
aztán mellé oso¬ 
nok és bele¬ 
eresztek egy 
golyóbist. Így megyek 
sarokról sarokra, 
vég lg ku talva az 
utamba eső szo¬ 
bákat és megvizs' 
gálva a 

számítógépekéi, 
halba használha¬ 
tóak valamire. 

Azt hiszem meg¬ 
érkeztem a kül¬ 
detésem végső 
szakaszához. Órl- 


lyuk mélyéről halovány fény szűrődik 
elő. Bent egy rozoga ágyat találok, 
amelyen egy megkötőzölt, belapasz- 
toti szájú férlíietreng. Odalépek 


úgy viselkedik, 
mint az étel¬ 
ben. Elég 
egyetlen jól 
leadott lövés 
és már 
lekszünk 
is (ugyan- 
így az ellen¬ 
felek), 

Mem csakakció- 


Hanem megy s főidőn, majd megy 

nekem pedig 
csak tíz 

másodperc kell, 
amíg felhelyezem 
a Cé-es pakkokat 
a két zsanér fölé. 

Elbújok a sarkok 
mögé, majd akii¬ 
válom a 
detonáíofokat. 

Fülsiketítő robba¬ 
nás tölti be a szű- 
báu az összes 
ablak csöröm¬ 
pölve robban ki a 
keretéből. Az ajtó 
helyén füstölgő 


ás i p án c é I ajtó hozzá, d e láio m nag yon mondani 

állja az utamat, akar valamit. így letépem a szájáról 
ö rö kke I körű I - a kötési. — Vigyá zz, e z csapda!! 

véve. G yors -üvö Ili felém, de r>inc s id ő m 

fegyverrelesz meglepödni.Ahátamaiegysorozat 

szükségem a lépi fel. Aya segíts!!!!! 

likvidáláshoz. 

Elővarázsolom A kíllŰGtéS ÖSSZGdIÍSG 

az UZI-t és H át igen, csak azt felejtettem el, 

előugorva a hogy kikapcsoljam a biztonsági rend- 

sarc k m ö g ü I, s zert, a z ajtó m eltel lévő ko nzolon, 

végigs orozo ma m ég a rob b an Iá s előtt. V i szó nt a 

szó b ál. Ka po k .én köveiké zö alka lo m m al m ár síké rü ll, 

is egyet, de nem és még tízszer egymás után Is, 
valami vészes. hiszenegyszerúennemiudommeg- 

Azörök unni ezt a íantasztikusan jó játékot, 

összecsuklanak, Óriási program születeti, az 

Innerlűop stúdió¬ 
jában. Egy újabb 
m értőid kő, a 
számtalan EPS 
között, ahonnan 
mint világítóto¬ 
rony meredő zik a 
Project íGt. 
Minden tókélele- 
sen kidolgozóit,, 
akár az éleiben is 
ottvolnánk.Esz¬ 
méletlenül jé a 
fegyverek hang¬ 
hatása és külső 
halásmechaníz- 

síewgtrucn rriisa. Minden 


^ /iíég betőrdeiem ezt a két oldatt, és már m egyek ts © 


jálékkalvan dolgunk. Komoly taktikai 
és stratégiai részeket is felfedez¬ 
hetünk benne, bár az igaz, hogy 
mindezeket leginkább a nehezebb 
fokozatoknál tapasztalhatjuk meg, A 
b iz lons ág i kód ok feltörés e, ka m érák 
ki-be kapcsolgatása, elérhéletlennek 
tűnő helyekre való feljutás és meg¬ 
annyi új kaland vár ránk az akcióban 
bővelkedő részek között. Nagyon |ől 
elialáltak a zenei hatások, melyekkel 
még izgalmasabbá vált a program. 

A hátrány, az eileníelek olykor 
buta viselkedésében fedezhető feí, 
bár mindez, leginkább úgy vettem 
észre, az első néhány küldetésünkre 
jellemző. Eme pályákat, egyfajta gya¬ 
korlásképp is lelloghatjük. Mégis min¬ 
den negatívumra orvosságot jelent a 
tuti hangulat 

A gépigényre sem lehet igazán pana¬ 
szunk. A minimum konfiguráción, egy 
kevés swappe lés tői eltekintve, jól fut- 
taihatő a progi. Minden bizonnyal az 
egyik legizgalmasabb játékban lesz 
része mindazoknak, akik (ezek után 
pláne) rászánják magukat és kipróbál¬ 
ják a Project IGI-t. 

-t/ne;- 
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— Ébredj, ébredj!—vl&sz hang zik a 
szoba. 

— ilyenkor nem illik henyéini. Vára 
lelad al. 

Úgy pislákolsz, mini aki előszőr lát 
napviiágot. Szúr a szemed, és éles 
fájdalom járja ál a halántékod, m intha 
egy szöget vernének a fejedbe. 
Kivagy? Hol vagy? Kérdések, 
melyekre nem tudod a választ. 

Egyetlen dologbarr azon 
bán biztos vagy. Min- 
^ dénáron végre kell 
hajlartod a leiada- 


ebbe a megváltozotl világba. A hang 
tovább invitál minket, aztán miután 
ruhát váltoltunk elkezdődik képessé¬ 
geink fokozatos tesztelése, és ezek 
némelyikén mi lepődünk meg a lég' 
jobban. Az elsö Szobában szem^* 
besülűnk azzal az 
apró ténnyel, hogy 
sebészi precizitás' 
sál kezeljük a 
késeket és, hogy 
egylhug szekta¬ 
vezér is 

megirigyelné azt, 
amilyen szépen 


G ondolhatsz bármit barátom. 
Akkor is, csak egy kísérlet 
maradsz. Egy bábu a nagyok 
asztalán, amit úgy mozgatnak, ahogy 
csak akarnak. A lég ifibben azt hiszik 
magukróL hogy világmegváltók, de 
legatábbisszaperkalonákkénHogják 
leélni a rövid kis élétükét. Én 
viszont már tudom, csak egy senki 
vagy. Egy pótolható alkatrész a 
gépezeten belül, amely miután meg¬ 
hibásodott, gyorsan és szakszerűen 
kicserélhető. Legalább százan van¬ 
nak olyanok mint ta, akik kiképzésére 
és lel készítésé re súlyos milliókat kői- 
tötlek azok, akik a tükörfalak mögül 
figyelik minden lélegzetvételed. Ami¬ 
kor viszont ott fekszel egy koszos 
beiondarabon vagy egy piszkos siká¬ 
tor kövén, miközben lassan de bizío- 
san elfolyik belőled az élet, rájössz 
te is barátom. Életünk annyi! sem ér, 
mint egy galaxisban a kóbor meteo¬ 
rok pora. 

{Részlel egy halott ismeretlen zsebé¬ 
ben talált noteszből). 


lót, melyet kitűznek eléd. Ha kell akár 
az életed árán Is. 

így tér magához neve sincs hősünk 
egy elmegyógyintézet (vagy valami 
hasonló) falai között. Semmit sem 
tud magáról, azonban ösztönként él 
benne néhány különös képesség. 
Olyanok vagyunk, akár az őserdő 
mélyén lapuló ragadozó fenevad. Mln- 
den neszt százszor élesebben hal¬ 
lunk, az elénk terülő látványt pedig 
úgy fürkésszük akár a sólyom. Érde¬ 
kes képességek ezek egy hétköznapi 
embernek, nem? Olyan ez, mintha 
felfokozták volna az érzékszerveink 
működéséi Először egy kicsit furcsa, 
de aztán már észre sem vesszük, 
hogy valami nincs rendben. 
Egyszerűen beleszokik az elménk 


megíűjtunkegy 
embert a 
hajsz á ívé kony 
acélhúrral.Maés 
a fegyverek. 

Először csak a 
pisztolyok, min¬ 
denféle típus és 
márka szerint 
besorolva. A kár a 
kezünknek részei 
lennének.Tized- 
másodpercek 
alatti töltésidö, tíz 
töltényből leg¬ 
alább nyolc a cél¬ 
tábla közepébe. 

Következő helyiség, U2i , HKMPS-ös, 
csak úgy hullnak a céltáblák, amint 
go lyő k száza it púm pálj ükét rajtu k 
mesteri precizitással. Meginitovább- 
lépünk (immár egy felvonót is igénybe 
véve), hogy egy csémpézett belon- 
szarkofág közepére rakott asztalkáról, 
hatalmas erejű roham sholgun-t 
vehessünk kezeink közé. A távolban 
lévő cé Itá btá b ól sem m 1 s e m m arad, 
még a tartóoszlopként szóigátó fada¬ 
rabnak is csak a hűli helye marad a 


gyilkos sörétzáporban. Mi más kövei¬ 
ké zhelne, AK-47. Csodálatos érzés 
amint a nagy hatóerejű gépfegyver 
üli a vállunk. És az a mennyet hang, 
mintha égy harang belsejében len¬ 
nénk, melyet kívülről egy óriás 
dón get a kalapácsával. Ezután egy 
jóval csendesebb eszköz kerül elénk, 
távcsöves orvvadászpuska.A 
céltábla iszo¬ 
nyúan messze 
van. Először nem 
is látjuk, hol 
Üene keresni. A 
távcső viszont 
megmutatja a 
távolban rejtező 
apró Céltárgyat. 

Egyszeres zoom, 
aztán kétszeres, 
és végül egy 
halálblzlos lövés 
acéltábla köze¬ 
pébe. Kezünkben 
lelugrik a fegyver, 
pedig alig hallhat- 


^ Bsvád az álruha — eáűfg még nem főttek rám 


* főé beugróm egy kfs ajánőékért, Rozinak 


tünk egy pici pukkanást. Az újbóli 
lövés már nehezebben megy^ meg kell 
várnunk, amíg kezünk megnyugszik, 
és remegése alábbhagy. 

Na és most mit tegyünk? Egy folyo¬ 
sóra juthatunk, ahol se sző, se 
beszéd, egy ápolónak nézett lérfi 
kezd felénk futni, kezében elektromos 
sokkolóval. Mem is gondolunk bele, 
de kezünkben máris ott csillog a 
néhány pillanattal ezelőtt magunkhoz 
vett Desert Eagte. 

Hatalmas durranás, koponyaszlián- 
kok es agy ve lő térit! be a falat. Hang 
nétkűí esik össze a test, és mi már 
a ruhát húzzuk lefelé róla, hogy a 
következő kis rácsos szobába érve 
az ajtó mögött ülő géppisztolyos aíak, 
kérdés nélkül ny issa ki nekünk az 
ajtót. De vajon most hová menjünk? 
Elindulunk egy lépcsőn felfelé, miköz¬ 
ben a biztonsági kamera monilorja 
mög ött te rpesz ke d ö a lak, h alkan ku n - 
cogva dörzsölgeti össze a kezét. 

— Ma, vég re elindult.— sziszegi a 
fogai között, és elégedetten nyúl a 
kávésbögréért. 


Kezdő bérgyilkos... 

Első látásra azt hiltem, ez egy 
durr befe akciójáték lesz. Ahot csak 
megyek, és mindenkit ledurran tok. 
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iftsm ifftete KJHure sste iiiiEHMiia 

laíQSág - kicsit nehéz küldetések 

enietek Jf * kevés a küidetés 
ikus h atások - néha kiíagyoit 


^ Wow! Cooia tsikó^, fi a rfli'.' 


és főleg eidugetiabb sarokban. Ha 
megtalálják Őket a többiek, akkor 
szinte azonnai éktelen lármái kapnak 
él teljes lesz a riadökéizültség. A 
helyes út megtalálása^ szépen kitölti 
a játék Időnket. 


a katonai piszto¬ 
lyé rt[hard balle r) 
vagy az egyszerű 
és fojtóhu- 
még nem 
sokat 
lejelnLAz 
űtösebb darabok, 
UZl.Shotgun, 
AK, Beretta [akár 
Kettő is}, viszont 
jóval több pénzt 
emészlenek íel. 
És akkor még 
nem is beszél¬ 
tünk a golyóálló 


akadályozhatjuk azzal is, ha nem 
AK47-essel rontunk be az étterem¬ 
ben láplálékielvételt végző kínai miaf- 
liavezérre, hanem inkább szépen 
megioldjuk a Itmőját egy jó kis 
bombával. Ezzel csak azt akarom 
mondani, hogy többféleképpen is 
végrehajthatóak a feladatok, a lényeg 
a végklfejlel, azaz a leljesítell 


Aki megpróbál megállítani, az gyor¬ 
san megszabaduíaz agyállomá* 
nyának jelentős részétől. Nos, az 
igazság azonban sokkal de sokkal 
jobb lett, mint amire számítottam. 

A H iim an e n n é I eze rszer jobb, a z 
em be r taktikai ké p esség e it is p róbá ra 
tévő játék. Legjobbal^ talán úgy jelle¬ 
mezhetném, ez egy átmenet a Thief 
és az FPS isten, a Half-üfe között. 

Ez a program szinte ét. Minden 
egyes mozzanatára csak elismerő és 
méllató szavakat irhatok te nektek. A 
küldetésekből igazán nincsen túl sok 
[hal főbb helyszín), de tényleg meg 
kell dolgoznunk a sikerért. Minden 
egyes m unka elvégzése előtt igen 
komolyan fel kell deríteni a terepet. 
Nem elég csak odaátiltani, és fejbe 
durrantani a delikvenst [nem Is 
lehet), hanem nagyon pontos íeltér- 
képezés és tervezés után kezdhe¬ 
tünk ideális pozitúfá(ka)t keresni a 
feladatunk végrehajtásához. 

Szökött kísérleti patkányként, abból 
kell megélnünk, amihez a legjobban 
ériünk, nevezetesen a bérgyilkos¬ 
ságokból. Egy kiterjedt hálózatnál 
fogunk munkákat kapni. Minden jól 
elvégzett munka után szép kis 
zsozsú üti a markunkat, melyből még 
ooolabb felszerelési tárgyakat vehe¬ 
tünk meg . Meglepetésként ugyan 
nem ért, de min¬ 
den magunkkal vitt 
cuccértcsenget- 
nünk kell. A fegy¬ 
verek közül az 
alapmodellek. 


^ Hm... én nsm emfékszam ilyen utcára a Upőtváfcshan... 


már rajtunk múlik. 
Pénzlevonással 
jár még az is, 
ha elveszítjük 
vagy eldobjuk az 
ügynökségtől 
kapott 

alapfelszere¬ 
lésünk egyes 
darabjait. Például 


mellényről vagy a kémtávcsöröi és 
az éjjellátó szemüvegről, amelyek 
ára az ezres nagyságrendbe tartozik. 
Ugyanez a helyzet a muníció vaHs, 
ezt is magunknak kelt megvenni. Az 
akciók során azonban lehetőségünk 
van begyűjteni azokat a cumókat, 
amiket az igen szép számú ellenfele¬ 
ink hordanak maguknál. Már az első 
küldetésünk során összeszedhetünk 
jó pár UZI-tés Desert Eaglo-t. Per¬ 
sze ezekhez csak annyi a muníció, 
amennyit az előző gazdája benne 
hagyott. Én jó néhány alkalommal 
vettem fel kiürült fegyvereket vagy 
olyanokat, amelyekben csak 8-10 
lőszer maradt. Ezeket a kiürülésük 
után egész 
egyszerűen dob¬ 
juk eL hiszen 
semmire sem jók 
és csak a helyei 
foglalják az 
amúgy is szűkre 
szabott inverilory- 
ban. A küldetések 
végén kaphatunk 
még néhány levonást is. Ezl 
általában azzal érhetjük el, ha 
megsérülünk, vagy túlságosan zajo¬ 
san hajtjuk végre az akcióinkat 
(lásd: egyszerre nagyon sok embert 
csőd ítész magadra). Az utóbbit meg¬ 


kapunk egy H K-t, amiért nem kell 
küíön lizetni, aztán ezl eldobjuk a 
harc hevében, meri mondjuk kiürült. 
Az összesítés végén ennek az ára 
levonásként, mínuszban fog jelent¬ 
kezni. És most néhány szóban a 
tökéletes küldetésekről. A sikeresen 
[és csöndben) megkéselt vagy meg¬ 
fojtott őröktől és testőröktől, egy 
rakás fegyvert és lőszert gyűjthetünk 
össze. H a van rá lehetőség, akkor 
gyorsan fel is vehetjük a ruháikat, 
elvegyülendő közöttük, bár ez nem 
valami könnyű a vonalkódosra teto¬ 
vált buránkkal. Nagyon lényeges 
a végtermékként telmerülő hullák, 


Végül... 

egyel len negatívum az irányítás, 
tényleg nem fehér embernek 
Az elegén azonnal állítsuk 
billentyüzelkiosztást a nekünk 

ugyanis az alapbeállítás 
szerintem teljesen érteim el len. 

M agát a karakter irányítását is eltart 
egy ideig amíg megszokjuk, de aztán 
már minden megy minta karikacsa¬ 
pás. A zene és a grafika nagyon jöl 
eltalált, pont a kozépúion van. Nincs 
istúlcizellálva, de nem is csúnya, 
egy közepes konfigurációval egész 
jöl játszható. A memória mennyisége 
viszont nem árt, ha háromjegyű 
[t2fi). A játékmenet, mint amint már 
leírtam nagyon realisztikus, ezért 
szükséges a kitartás. Maga az akció 
viszont fe tűim ül hatatlan. John Woo 
1$ megirigyelné, amint hősünk a 
két Berettájával osztja az áldást, 
majd egy hanyag mozdulattalelha- 
jitja amint kiürüllek, de csak azért 
mert elő kell venni a kabát alól a kibiz- 
tosítoit MP5-öst, Minden bizonnyal 
egy újabb nagyszerű program került 
a kezembe, ugyanis ez idáig még 
véletlenül sem tudtam megunni a 
játékot. Aki csak teheti, próbálja ki. 
biztos nem fog csalódni benne. 

-f iria-l. 
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H OSSZÚ árák teltek el, arr íg 
egyáltelán teJ tudtunk állni a 
székből. Szinte hezzátapadla 
szemünk a moniterhoiz a napokon át 
tartó HalMífe csaták közben. Aztán 
később, mintegy messiást, vártuk a 
kiegészítőt {Opposing Force), Ebben 
se m ke 11 eít csa le d n un k, ta I á n m ég 
jobb is lett, mint a nagy eiöd. Na, 
de ne szálljunk el, mindkettő egy' 
aránt szuper volt. Ez a játék sze¬ 
rintem a lehelő legételtelíbb, olyan, 
mintha tényleg mi lennénk ott. Tatán 
a való életből vett számos történeti 
rész, és a csodálatos íllmszerií íal- 
épitése teszi ilyen vonzóvá. Óriási 
ötletnek tartottam (ás tartom ma 
is), a Half-Life és az OppoSing 
Force történetének összeolvasztá¬ 
sát. AZ OPFOR kommandósaként 
még találkozhattunk is aíú öreg 
Freeman dokival, 
amint éppen a 
leleportba ugrott, 
vagy amikor a 
katonák beszél¬ 
gettek róla a 
rádión keresztül. 

Általam nem lúl 
ismert a Revvolf 
programozó csa¬ 
pat neve, nem 
vagyok biztos 
benne, ezért ne 
kövezzetek meg 
ha tevődnék, de 
szerintem a 
Gunman az első 


mind elsőrangú és 
kifogástalan, 
egyszerűen nem 
mondhatok rá 
egyetlen rossz szót 
sem, A zenei és a 
hanghatások terén 
is csak ugyanezt 
mondhatom el, akár 
a moziban ülnénk, 
varázslatos interaktív muzsikában 
lehel részünk. A hanghatások és a 
fegyverhangok pedig olyan élethűek, 
hogy két csomag zsebkendőt sírtunk 
tele a haverokkal a meghaiottságiól. 
Azért emellett várj egy tci-pici hiány¬ 
érzetem, ez pedig a poligonszámot 
llletL Mostanság egy kicsivel több 
háromszögből építik tel a karakte¬ 
reket és a környezetet, ez pedig 
valészíníileg nektek is szemet szúr¬ 


vQÍtttsj&íí szóksség^, sem íycíom mer.,." 


munkájuk. Mégpedig milyen munká¬ 
juk?! Egy olyan előd árnyékában, 
minta Hall-Life, egyszerűen nem 
lehel rossz játékot készíteni. A másik 
(ontos megemlítendő dolognak tar¬ 
tom még a játszhatóságot, amely 
ennél a programnál, nyugodtan 
állíthatom, hogy a 100% köze¬ 
lében van. Bár sokan elavultnak 
tartják a Quake II grafikai motor¬ 
ját, azért még mindig jó néhányan 
készítenek ezzela meghajtéval 
p rog ram 0 kát (p I: S oldier of 
Fortune). Ennek ellenére a 
Valve olyan jói átdol¬ 
gozott grafikai leírót 
készített, hogy 
azóta márbe is 
jegyeztették a 
saját nevük 
alatt. A 
sebesség, a 
játszhatóság, 
a játékme¬ 
net, mind¬ 


hat. Ehhez a részéhez nem értek, de 
valószínűleg maga a Quake llgralí- 
kai motorja tud ennyit 
kisajtelni magá¬ 
ból. 

Lőhetek a 
szemed közéi 

Kezdjük egy másik lényeges 
pontnál, az irányíthatósággal. 
Szerencsére |ő hír, hogy alap- 
beállításban meghagyták a 
HL alapkonfíguíácíéját. 
Tehát akt ehhez már 
hozzászokott, az teljesen 
ugyanon talál mindent, 
természetesen át Is 
konligurálhaljuk a gom¬ 
bokat és az esetlege¬ 
sen előre elkészített 
.cfg fájlokat is 
használhatjuk minta¬ 
ként. Egy-két 
funkcióbillentyűvel változott a kbsz- 
lás, ezekről azonban külön listát 
kapunké konfigurációs menü¬ 
ben. Karakterünk felépítése 
és főbb jellemzőinél is 


^ Ns most váiaszttfatszi vagy féfreáftsz, vagy megyagotyó 


a HL-I vették 
alapul. A szemé¬ 
lyes menük jől 
áttekinthetően 
helyezkednek el 
a képernyőn, és 
az ezekhez ren¬ 
delt ,hotkey" gombok konfigurációja 
is könnyen elsajátítható. 

Energiánk mellett, iü fs lelvehetünk 
védűruházaioí, bár ez most nem 
Freeman-féle kezeslábas lesz, 
hanem a katonákra jellemző keviár 
testpánoéizaí. 

ÉI e te n e rg iánk f e liö Itésé re atkalm az¬ 
hatunk a játék során telbukkanó 
eg é sz ség ügyi dő bozo kát, valam in I 
a nagy vörös keresztről könnyen 
felismerhető konzolokat (ezek Inkább 
egy üdítő automatára emlékeztet¬ 
nek). Azt hiszem a használatukat 
senkinek sem kell elmagyarázni, 
inkább a megíefésűkkel lesznek 
problémák. 

A legszembetűnőbb újításokat a 
fegyverek, és azok használata körül 
találhatjuk. Az első pályát egy 
egyszerű késsel kell véglgküzde- 
nünk, de a következő „leading" 
után már gazdagabbak lehetünk egy 
kéziiegyverrel. Az alternatív tüzelési 
opció egy rakás érdekességgel szol¬ 
gák A gomb megnyomása után 
előtűnő menüben minden fegyvernél 
más és más beállítási lehetőség 
köz üt választhatunk. Egy kis ízelítő: 
a pisztolynál a tüzelési módokat vál¬ 
toztathatjuk meg, úgy, mint.pulse" 
(puizáló), „rapid” (gyors), „oha rged” 
(túltöllött). 

Pulzáló üzem¬ 
módban gyors, 
közepes erejű 
sebzést produ¬ 
kálhatunk, a 
gyors üzemmód¬ 
ban másodper¬ 
cek alatt 
kilőhetünk akár 
száz löszért is, 
de csak nagyon 
kicsi sebzése van 
a pisztolynak. 

Végül a tültöltőtt 
módban egyet¬ 
len, a többinél 


jóval: erősebb lövést ereszthetünk 
meg, a hátránya viszont, hogy eltelik 
egy kis Ida, amíg a fegyver újra 
működésre kész állapotba kerül. 
Ellenfele válogatja, hogy melyik ellen 
milyen mödot használhatjuk a legjob¬ 
ban. A gép pisztolynál a lő vési sebes¬ 
séget növelheijük, viszontennek is 
van hátulütője. A gyorsabb lövés 
közben a fegyver melegedni kezd, 
melyet a képernyő közepén lévő 
skála jelez. Ha ez a kritikus értékhez 
érvagy lúl Is halad azon, úgymond 
üzemzavar keletkezik, fegyverünk 
továbbra Is folyamatosan lónifog és 
irány íthatatlanul rángatod zik a keze¬ 
inkben. Ezzel egy rakás lőszer megy 
kárba és még jól belénk is tesznek, 
miközben a megbolondult fegyverrel 
bajlódunk. 

A sugártegyvereknélmég ennél 
is több választási lehetőség van. 


^ Anyu mérges, m en teíébreszte tiem . Na aJuggyá csak vissza! 
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SeállíthaJó a sugár ereja, ható- 
távcíisága, típusa és a kilövés 
utálni speciális hatása is. Kiválaszt' 
hatjuk, hogy közeire vagy távolra 
akaruiTk’elöhiésmilyer) hatékony¬ 
sággal tesszük mindezt. A speciális 
hatásnál, választható a sima 
sugárnyaláb mellett, a nagyobb 
erejű portálgómb, ami a sebzés 
után még gravitációs effektust is lét’ 
rehoz. Vagy a „chajn”, amely a kilö¬ 
véskor még 
néhány 
másodper¬ 
cig mászik 
a földön és 
nem csak 
egy ellen' 
félben tesz 
kárt, hanem 
mindegyik¬ 
ben aki a 
közelében 
van. Sajnos, minél tovább „kúszik" 
a földön, annál gyengébb is lesz. 
Közelharc részeknéJ a tömegben 
elég szép pusztítást végezhetünk 
vele. 

Egyetlen FPS’böl sem maradhat kt 
a Shotgun. Megválaszthatjuk hány 
töltényt szeretnénk egyszerre kilőni, 
és azt is, hogy azok széiszórödjanak 
vagy egy pontra irányulva nagyobb 
sebzést vigyenek be. A sörétes pus- 
kát akár robbanószer heíyeti is alkal¬ 
mazhatjuk, hiszen hatása a több 
löltényes lövésnél megegyezik a 
gránátokéval. 

Ha már Itt fariunk, akkor nézzük a 


robbanószereket, A használatukhoz 
el kél egy kis gyakorlás, különben mi 
járunk rosszabbul. Tehát a kapcso¬ 
lókkal szabályozhatjuk az időzítést és 
így elérhetür^k azonnali robbanást, 
három másodperces robbanást, 
vagy robbanást a becsapódáskor. 
Mozgásérzékelőt istartalmazriak a 
robbanószerkezetek, ezi a középső 
menüben kell keresnünk. Legvégüia 
,when pláced" üzemmódban, mág¬ 
nesként helyez¬ 
hetjük őket a falra 
vagy bármilyen 
tárgyra. A felhe¬ 
lyezés után három 
másodperccel, 


nagymér¬ 
tékben], ha nekimegyünk valami 
nek, ezért óvatosan vezessünk. 
Legvégére hagytam az ellerí- 
teleinkéi, és azok mesterséges 
ínteHigenciájál. A könnyebb foko 
zaton semmi értelme a játék¬ 
nak, minden ellenfelünk a 
lehető legbárgyúbb formáját 
mutatja. Nem mozdulnak el 
a lövések elől, és alapjá¬ 
ban eíég könnyen elbán- 
haiunkvelük. 

A normál, és e feíeltí 
fokozalon, viszont védik 
egymást, elbújnak előlünk. 




- „ Fe/vesíí v &'' m eife ífiJ/náft 


vékony lézersugarat bocsátanak ki 
és élesednek. Ha valami megszakítja 
a sugarat, akkor — ez nem üjdonság 
— bekövetkezik a bumm. Birtokba 
vehetünk néhány járművel is, úgy 
mint terepjárókat, tankokat. Irányítá¬ 
suk könnyen elsajátítható és a pán- 
céikocsík tűzerejét jól használhatjuk 
egynéhány keményebb ellenfélnél. 
Egyetlen dologra kell vigyáznunk. 

A páncélzat és a 
jármű működését 
két m utatö fogja 
jeleznie 

képernyő bafalsó 
sarkán. Ha ezek 
a piros zónába 
érnek, jobb, ha 
azonnal elhagy¬ 
juk a járm űvel, 
legalábbis ha 
nem szeretnénk 
veleegyútta 
levegőbe repüíní. 
Sajna, akkor is 
sérül a gépek 

• A fátsz^llalcsat: caakmag skarjáfí véőenfmagukattQlam páncélzata (igaz 


fedezékekből 
lőnek ránk és 
jóval szívósab- 
bak is. Keve¬ 
sebb lőszert 
találunk, a fel- 
szedell egészségügyi csomagok 
pedig csak fél és negyed annyit tölte¬ 
nek, minta könnyebb fokozaton. 

A muíliplayer rész óriási, az újabb 
pályák és fegyverek mellett egészen 


új hangulatü 
játékban lehet 
részünk. Nem hiába a 
HL-t tartják az egyik 
legjobb multis játék¬ 
nak, és ez erre a prog¬ 
ramra is igaz. 

Amióta a HL megjelent, 
minden FPS-t 
valamilyen módon hozzá 
hasonlítanak. Minden 
tesz (ben ott olvasható, 
hogy mennyire tér el az 
éppen tesztelt program 
játékmenete a VaIve 
mesterművétöl. A 
p rog ram ot e g y é ne lm ü e n a z 
után ozhatatlanul eltalált, 
életszerű hangulata le szí 
lelejthetetlenná. 

Ez a tény egy Olyan játék¬ 
nál, amely teljesen a H L-re 
épül, nem lehet kétséges, 
a szá z szá za lé khoz közeli 
értéket üli meg. 

Bár biztos találhatunk berine 
néhány apróbb bős szán lé hibát, de 
összességébenpontosanaztkapja 
a játékos, amit a HL-töl ts, Azaz 
nagyszerű játékélményí, és ha meg¬ 
teheti, akkor napokon át tartó hálózati 
csatáké I. 

Itt megemlítendő még az aránylag 
alacsony gép¬ 
igény is, amivel 
a kisebb 
géppel 

rendelkezőkre 
is gondollak. 
Nem kis dolog 
manapság, 
hogy Pi-es 
géppel még 
tökéletesen 
játszható 
legyen egy program. Ha tetszett a 
Haíl-Life, okvetlenül próbáljátok ki a 
Gunman-t, nem fogtok unatkozni. 

■Urief. 
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aszárromra [ieg- 
alábbis a kapóit 
mainak szerirtt). 

Mindazok, akik 
olvastak néhány 
badarság óla 
fii in sorozat 
történetéről, utó' 
lagosan bocsás¬ 
sanak meg 
nekem és kegyel¬ 
mezzenek az 
aréna közepén 
fetrenge fírkászgladiátof nyom órait 
életének. ígérem, ezek után meg- 
p róbálok jo b b a n u Iá n ama n n í a 
hétté rínformációknak. Nos, azt 
hiszem eme fetemelő pillanatok után, 
már nekiesh elünk a programmal való 
ismerkedésnek, 

Atectinika ördöge... 

Az első éstaián legfontosabb 

használati 
tárgyunk, a 
filmekből és az 
előzd ST játékokból már 
isme rt trico rd é r le sz. Ennek 
számos új képességével 
is megismerkedhetünk a jálék 
során. Elsőként, bármilyen tárgy 
vagy élőlény lelapogatásáí elvé¬ 
gezhetjük vele. A jobb egérgomb 
lenyomására feltűnő képernyőn 
iálhatjuk a vizsgált lárgy anyag¬ 
szerkezetét, funkcióját és tech¬ 
nológiai jellemzőit. Ez akkor 
lehel fontos, ha éppen egy 
ro b b a né szerkezetet vág y bárm i- 
lyén más, számunkra veszélyt 
jelenté eszközt lanulmányo- 
zunk. Ugyanezzel a módszerrel 
vizsgálhatjuk meg ellensége¬ 
inket és bármilyerr más 
a játék során felbukkanó 


Hé, srácok, Hsn Súíomsg tjog/ a fenét koros itt??? 


mával mindig nálunk lévő .patlern 
enhancer" segítségével, rögtön a hajó 
kórház részleg é b e tran szpo riá Ihatjuk 
őkel. Ma egy olyan helységbe jutunk 
ahonnan látszólag csak egyetlen kijá¬ 
rat van, de az semmiféleképpen 
nem hajlandé kinyílni, ugyancsak a 
tricorder-t kellhasználrnmk. Eme okos 
kisszerkenlyú képes a lehető leg¬ 
kisebb energiaforrás érzékelésére Is, 
igya falakat körbek utalva nem is 
egys ze r ta lálta m rejlett kaposo ló kát. 

Az energiaforrás bemérése után 
egy háromdimenziós térkép jelenik 
meg, amelyjeizi a kapcsolók, gene¬ 
rátorok pontos 
helyét (ezek álla¬ 
imban a falak borí¬ 
tása mögött, vagy 
látszólag elérhe¬ 
tetlen helyeken 
vannak). Ezután 
már csak oda kell 
lépni a jelzett 
ponthoz és 
emberünk máris 
működésbe 
hozza azt. A 
kütónböiö fegy¬ 
verrendszerek 
vagy láthatatlan 
aknák speciális, Áááéá nam rovökr csakijeszgoUekf 


szabad szemmel nem látható kisu¬ 
gárzása is a trico rder-re I kereshető 
meg. A mikor egy folyosón haladva, 
egyszer csak eltűnik a lábunk alól a 
talaj, joggal gyanakodhatunk a rejlett 
ro b ba n é szerkezete k jele n lété re. A kis 
készüfékünk ezeket is képes megke¬ 
resni, majd a térképünkön „megles¬ 
te ni" azokat egy vörös pöttyeI. Ezek 
után már csak a fézerref szét kell 
lőnünk ókef és máris szabad az úf. 
Végül az utolsó részben, a pajzs¬ 
rendszerek és a fézer rezgéshullá- 
mának modulációját emliteném meg. 
Jó néhány ellenfelünkre csak egyszer 
tudunk rálőni, ezek után már pajzs 
fogja védeni őket. Ekkor távolodjunk 
el a lehető legmesszebbre és a 
tricorder-rel pásztázzuk végig az 
ellnlelei A képernyőn azonnal fekűnik 
az ellenfát pajzsának hullámfrek¬ 
venciája. Ha most elővesszük a 


leni egy játékot úgy, hogy a kiónokra 
jellemző jegyek ellenére hozzászfl- 
g ezze n m in két gá m e re ke l a m as i- 
nánkhoz és ne is forduljon meg a 
fejünkben, hogy,,min{ha találkoztam 
volna már ezzel". 

A S zeptem b e ri e I ő zete sbe n m ár 
levizsgáztam a DS9 történelemből 
(halóvány ketiesre), de őszintén 
bavallom ezen sorozat történeti hát- 
lere tényleg hiányos volt egy kicsit 


élőlényt. Ilyenkor 
afajmeghaláro- 
zás mellett, a lény 
jelenlegi egész¬ 
ségi állapota és 
az esetleges harci 
besorolása is 
leolvasható. Ha a 
küldetéseink 
során túlélőket 
kell keresnünk, jó 
ha a gyengébb, 
sebesült egye- 
dekei részesítjük 
először segítség¬ 
ben. Az ilyen 
küldetések alkaf- 


A kik nehezebben jönnek bele 
egy játékba, bizonyára több 
id öt sz ak íta n ak a prog ra m o k 
kilap asz la Iá Sára, és szívesebben 
kukkantgalnak bele a teljes verzi¬ 
óhoz adoíl kézikönyvbe (segítséget 
re m élve). M indez 1 ú gy kövei ke ztei- 
tem ki, hogy az utóbbi időkben 
a kezeim közé került tesztverziók 
egyik-másik példánya csak a látottak 
alapján, elég nehézkes játékmenetet 
és jóval hosszabb beletanulási időt 
igényeli. A Fallen is ebbe a kate¬ 
góriába tartozott, hiszen egy rakás 
dologra nem voltam képes rájönni 
a előzetesként kiadott demcban. A 
most kezembe kaparintott teljes ver¬ 
zió viszont egymás után ontotta a 
jobbnál-jobb játék megvalósítási ötie- 
te kel. A S la r írek sorozat ebben az 
évben a napnál is fényesebben bizo- 
nyitoUa a számomra, hogy egyetlen 
iilmötletből is lehet tucatnyinál löbb 
szuper játékot készífeni. A New 
Worlds egy stratégiai gyöngyszem- 
kénl ragyogott fel és hatalmas 
mennyiségű [elsősorban a játékme¬ 
netre jellemző) újílást hozott magá¬ 
val. Az Elíie Forcé az akcióval és 
a filmszerű megvalösitásával vett le 
a lábamról, míg végűi a DS9 Fallen 
egy hamisílhatalan Tömb Raider 
hangúitól árasztoti magából, melyet 
nagyszerűen párosítónak a Star Trek 
univerzumával. Az akciójátékok egy 
új stílusé! köszönhettük Lara kis¬ 
asszonynak, melyetaztán sokan 
próbáltak meg leutánozni több¬ 
kevesebb sikerrel. A Fallen jó 
példája annak, hogyan kell elkászi- 


*■ S (SCO ro haiiiga tyájo afvlnézotben 
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StarTreldeeling -sokaprógrafikaíbug 

jál iáiszható - kevés elleniéi 

szuper zene -a nézeinom lűkélelcs 


* fiB^y a fénykaTdod, /Wace iV^/nífu Mester... 


féze ri^ fe Itű n i k egy apró fa I i rat, .au lö 
módú lation" figyelmeztatéssek amely 
a lézer hullámait áthangolja a pajzs 
frekvenciájára, így a sugár akadály¬ 
talanul áthatolhat azon. Néhol talál' 
hatunk olyan ajtókat, ahol az átjutásl 
eröiérakadáiyozza.de a semlegesítő 
kapcsoló a sugár túloldalán van. 

A len 11 módszerrel letapogatva az 
aröieret, képesek lehetünk a fézerrei 
átlőni azt, és a kapcsolót lónk rétévé 
deaktiválnia mszöL A fézerünket 
manuálisan is átáHí!hatjuk, ha a jobb 
e g érgo m bot lénye m va, joó b ra- b a i ra 
húzzuk az egeret és igy váitoztaljyk 
a huliámfrekvenciát. A többi fegyve¬ 
rünk nagyob hatáslokú és nem képes 
a modulációra ezért a lézer mindig 
újratöllódik, míg a többi csúzlihoz 
meg keli keresnünk a idszerként szol' 
gálé energiát, plazmát vagy rakétá¬ 
kat. Az F1 billentyűvel é les ílh etjük 


a személyi hívón¬ 
kat (crombadge). 
Ezzel bármikor 
felszólhalunka 
kintvárakozé 
űrhajóhoz vagy 
az űráílomásűn 
lévé embereink¬ 
hez. Ugyanezzel 
kérhelünk segít¬ 
séget is. Ha 
megsérültünk és 
nincs gyógyító 
spray nálunk 
(hypospray),elég 
felszélnunkaz 


állomáson az ügyeletesnek, aki rög¬ 
tön bemér m inkát. Ezután a tricorder 
képernyőjén feltűnik a legközelebbi 
transzportálásra alkalmas pont, ami¬ 
hez ha közel megyünk, elkezd vil¬ 
logni a képernyőn a transport jelzés, 
és már érkezik is a kért lőszer, 
egézségűgyi csomag vagy mindkettő. 
Az apróbb használati tárgy, mint a 
,wrist bacon" (lásd^ flashlight) hasz- 
nálaiára gondolom ü is rájöttök. 

Még megemlítendő a nagyobb fegy* 
véreknél bekapcsolható távcső (bal 
ALT), amivel a távoli rosszfiúk lik’ 
vidálása válik egyszerűbbé. Ennek 
hátránya, hogy nem mindegyik fegy¬ 
vernél működik. 
Alka Imánké nta 
bal felső sarok¬ 
ban felbukkan a 
Deep Space jele, 
ami jelzi, hogy 
rádlóu zen etünk 
érkezeti Az Fi 
lertyomása után 
láthatjuk, hogy ki 
szeretne ben¬ 
nünket etérni, 
ekkor általában 
hasznos vagy 
fontos tanácsokai 
kapunk, de az is 
lehet, hogy kül¬ 


detésünk újabb 
pontia! bővül a 
jelentés hatá¬ 
sára. 

A küldeiéseink jel¬ 
lege elég széles 
skálában mozog. 
AmeníŐakcióklólaz 
idegen területek, hely¬ 
színek álkulatásán 
keresztül az akcióban 
gazdag összecsa¬ 
pásokig, mindennel 
találkozhatunk. Mindezt 
a lehető legjobban elta¬ 


lált zenei aláfes¬ 
tés és filmszerű 
intíók gazdag 
választéka kisérí. 
A bevezetőben 
máremlíietiem a 
TR hálást, amely 
a játék bizonyos 
részeinél szépen 
kitűnik. Szinte 
minden pályán 
részünk lesz egy 
kis ugrálásban, 
kapaszkodásban. 


Néholnagy szükségünk lesz a jó 
megfigyelő és kombinációs kész¬ 
ségünkre ahhoz, hogy észrevegyük 
a mesterien eldugoti kapaszkodókat 
vagy a mennyezetfő és a faiból 
kinyúló olyan szerelvényeket, melye¬ 
ken keresztül elérhetjük a továbbju- 


láshoz szükséges pontokai vagy 
más úton nem m eg Köze Ifi heíö 
kapcsolókat, ajtónyitó mechaniz¬ 
musokat. A játékmenetre talán csak 
azt az egyetlen iőegesitő jellemzőt 
taláHam, amikor megjelenik egy 
ellenfél és nekem rögtön hátra kell 
futnom, hogy letapogassam a paj¬ 
zsát a tricorder-rel, addig persze ű 
vidámart utolér és osztja az áldási 
a lejemre. Nem tudom miért 
n e m le hete it valah og y egy b eépi - 
teni a Iricorder-l a fegyverrel, 
és akkor nem kéne ezt a 
néha kicsit idegesítő .elfutok, 
szkennelek, modulálok, kilö¬ 
vöm" dolgot ezerszer eljál- 
szanL A nagy újdonságot 
a játék elején válaszlaható 
három karakter jeler^ii, 
melyekkel külön-külön tudjuk 
a játék történetéi végig¬ 
játszani. Amíg SiscO'VaS a 
sérült hajó legénységét mán tjük meg, 
addig a kinti mentő hajóra betörnek 
az idegenek (ezt a rádién keresztül 
Worff jelenti nekünk). Ha Worff-al 
kezdjük a prógramoi, akkor am íg 
Sisco a szerencsétlenül jártakat 
mentegeti, Worff-al a hajón küzd he* 
tünk az idegenekkel. Egyszóval a 
három karakterrel, háromszoros az 
élvezet és ajátékidő is. Bármár 
a játék vége felé járok, mégsem 
akarok lelőni minden olyan apró 
poént, amiket jómagán nagyon elia- 
Iáit és egyedi dolognak tartok. Azt 
hiszem egyszerűbb, ha mindezeket 
saját magatok tapasztaljátok meg, a 
játékkal eltol töt! hoszú órák során. 
Végezetül még megdicsérném a 
Játék szépen optimizált grafikai meg¬ 
hajtóját (U nrea I To u rr>am e n I), am i 
úgy röpül, minta szél. Egy biztos, 
a DS9 minden ST kedvelőnek kel¬ 
lemes kikapcsolódást nyújthat, leg¬ 
alábbis amíg a kó'Vetkező rész meg 
nem Jelenik, 

-Urréf- 


Szuper lő ez azvszoda, ide máskor IS Bijövöíi 


Ha vaíamigÉz van, főgtűn eíhúzzák a belüket 
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Pacsmagspityut ide nekem! _ 






Ősit' maid lesi 
valami... 

Az eddigielíböl 
talán már világos, 
hogy leien üdvös¬ 
kénk a Quakes 
Hall'Life által domi¬ 
nált moltiplayar 
vérfürdők klubjá¬ 
nak ajtaján döröm- 
böL sikeréi pedig tucatnyi, nyilván 
forradalminak szánt úiításra illetve 
módosításra alapozza. Mos tekintsük 
bele a kis lelkibe neki, bogy aztán 
küllemét s egyéb jellegzetességeit 
is hosszas vizsgálódás ok tárgyává 
tetiessük, mintegy- 
A program kizárólag köveid nézetet 
használ, mely lé nyál led ék akár javára 
is szolgálhatna, mint speciaiiiás. Hja, 
ha nem az elsőre tetszetősnek tűnő 
grafikus motor hiányosságait igya- 
kaznének ezzel paláslolni- 
Ügyanis röhejes módon úgy4& 
fokos szögön belül lix a kameraállás.. 
Azaz fójforgaiás, tel-le nézelődés 
ezen szögön kívül nuku. Ehelyett 
mozgathatjuk a célkeresztet, mintha 
csak a kőkori keltezésű Chícken II — 
vei nyomulnánk, s persze igyekezhe- 
lünk hozzászokníehhez a módfelett 
sóher m egva lósítá sh oz. H ogy a zé rt 
ne tudjam lebombázni egy magas la- 
tón álló kéles elem lejszerkezetét, 
mert az idióta karakterem a 
leesett vérnyomását kutatja a föl¬ 
dön, elszomorító. Az igazsághoz 
hozzátartozik, hogy rövid időn beiül 
megszokható a reguláció, ám jóval 
előnyösebb lehelne az összhatás, 
ha megkapnánk a lehetőséget a 
nézőpont ízlés szerinti beállítására- 
A progicíme valójában az 
egyik játékmód után kapta a 
névéi, mely játékmód 

motivációja kellően 
debiinek tűnik ahhoz, 
hogy azonnali 
hatállyaí felkeltse 
érdeklődésünket. A szint a 
következő: ha valakibe beleeresz- 
lünk egy go ly h ó t — m e rt eze két 
a zöld pacsmagokal nehéz vűtna 
golyóként deklarálnom — úgy a 

egyed elejt egy pénzérméi. 
Nos, ezen pénzérméket kell 
szépen ósszeszedegetnűnk, 
hogy aztán az Idollmít letelte¬ 
kor kiderüljön, ki is volt a leg¬ 
szorgosabb a résztvevők közöl. 
Így célszerűbb körbe — körbe rohan■ 
g áln i, s m in d enk itöl behajta n i eg y-kél 
tucat sápot, mint célzottan vadászni 
„x^-re, kinek megdorgálása — a 
Szent Hagyományok értelmében leg¬ 
alá bbis — fix jé pont lehetne. Ter¬ 


mészetesen több 
mód is létezik, 
ezeket a 
későbbiekben 
tárgyaljuk, s noha 
nem fér kétség 
ezenalapolgon- 
dolás újszerűségéhez, mégis azt kell 
mondanom: még mindig sokkal meg- 
nyugtatöbh álgyalogolni valakin egy 
duplacsövűvel, mint tapsikolva tel- 
szedegetni három pénzérmét. Ezzel 
e g yutl valóban működő, jót jáis zh aló 
szisztéma. Eme ponton emelkedik 
szólásra a dicső erkölcsös ősz, s 
torkollja le a permanens deformáci¬ 
óktól terhes, vérszomjas tesztért: «No 
de fialalemberi Arra nem Is gondol, 
hogy talán a kisebb korosztálynak 
szánták a programot?!" Nos, elöl¬ 
járóban csak annyit, hogy egyes 
karakterek olyan színtű szövegeket 
nyomnak hangulatlestés címén, 
hogy abba még a Kingpjnes fiúk is 
betepIruEnának - így ennek alapján 
atighenem kizárható a fiatalabb 
közönség megcélzásának szándéka. 
Azon lelki szegények, akik még ma 
is örömüket lelik a^geráppázásban", 
mindenesetre tegyék össze tenyere¬ 
iket; az egyik karakter ugyanis — 
haiásszünet-- nem átall geráppáznt. 
Jö, mi..,? 


rflKrsvrfí.,./fr rnafíCífí csukád 


é mijtsük. Szóvá I van itt m i nde n, a m i 
szükséges lehel egymás hatékony 
szétam o rtlz ál á sáh oz. 

A humor. S ai 
ériék. 

A játék gyengéit 
elten súlyozandó, a 
készítők 

meglehetősen poé- 


Fegyverkénünk 

Az alap ugye a bágyadt- 
banán zöld ben lündöktö 
pacsmag-spityu. Frekventált darab 
még a gránát illetve rakéta ve tó, sze¬ 
rencsénk lehel 
továbbá plazma- 
ágyúhoz,vala' 
minta jóőreg 
hajszárítóhoz 
hasonlatos szak- 
szerkezethez is, 
stb. stb. Akadnak 
ínyencségek, 
mintáz ugró¬ 
bomba, taposó¬ 
akna, s 

klasszikus kézi¬ 
gránát is,hogy 
az igen hatásos 
atombombát 
(nem vicc!) ne is ^ ÚzvnjvalÉmílanyádnakí 


noara vették a 
figurát: ezen ponton 
kell kiemelnünk az 
egyes karaktereket 
bemutató videókat, 
hiszen alighanem 
ezek kiagya- 


( #T16. ZOflijaaiiir 57S KBirte 


L étezik-e nagyobb öröm egy 
teszíe r s zárná ra, m int m i ko r 
nem kell holmiféle 
kerettö rté n etek rö I papolnia? N os, 
remélhetőleg akad ilyen. Mint ahogy 
akadnak világ reng élő tervekkel teli 
fejlesztők is, melyek egy 
szélsőséges csoportja nem átallott 
a tejébe venni, hogy: „Márpedig mi 
most megmutatjuk, miben is rejlik 
a m ulti player alapú vashiány pótlás 
esszenciájaf" Csak rajta — láttunk 
mi már olyanokat, hogy viszonylag 
r^ehezen bolránkozunk meg... 

Elösiöf jól beetetjük... 

A prezentációt elnézve még jó nebu¬ 
lóhoz méltóan fészkelődünk a nyitó 
képsorok alatt, melyekből ugyan az 
égadta vil ágo n s e m m i sem d e rűl 
ki, ám érezhetően profi munka áll 
az ínlro mögött. A „művit" záró beál¬ 
lítás mindenesetre kérlelhetetlenül 
egyértelmű siti a riasztó körülményt: 
— immár — N incs Menekvés. A 
játék címe alighanem a készítők 
tudattalanjában létező, terhelt lelki- 
ismeret finomljzikai kivetülése lehet, 
hiszen ha valakiknek, nekik igazán 
tudniuk kell: elenyésző azon 
lelkek száma, akik müvüket 
látván messzire hajítják a 
jóféle „kvékes" 


plazmavetöt. 
Vagy ha komo¬ 
lyan gondol¬ 
ták— akkor 
úgy kell nekik, 
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^ Nsiaas, tíás7Ísztmá}iiÉspéziátiíét 

lóinak s magaJkctóinak leaz 
köszönhető, hogy némiidó távlatából 
is amfékezni fogunk a proglra. Meri 
ezen videúk állati klasszul meg van¬ 
nak cs ina Iva — e gysze rém in d mé I - 
talva eszmei mondanivalójukat is. 
Szóval lessék csak megnézegetni 
az összest, igazi gyöngyszemek. 

A Jálék képi világának alapját 
érezhetően bivalyerős molorok fűtik, 
ezzel egy ült a látvány esztétikai 
minősége sajnos nem mondhaló 
szájtátásra ingerlőnek. A textúrák, 
noha láthatóan roppant letszetösek, 
számtalan helyen egyszerűen nin¬ 
csenek böosűleltei odaapplikálva, s 
szomorúan panaszolják: „Minket AZ 
a lusta ember rakoiE ide. lááátod. 

Csak tessék megvizsgálni a totókon 
a talaj textúraszerkezeteiét. 
Rémisztő. Kedves, ahogy a program 
büszkén feszeng az opciók oltárán, 
hogy ö akár négy layeri is egymásra 
pakol az égbolt megjelentlésére - 
Eájékoztatásui közlörn, hogy a fotók 
ennek örömére ityen beállítások mel¬ 
leit készüllek. Mégy layer ide — 
vagy oda: minden igyekezetem elle¬ 
nére sem sikerült kél másodpercnél 
tovább merednem a felhőkre az áhí¬ 
tat jegyében. Sajnos rengeteg pálya 
arculata m utat hasonlóságokat más 


^ Az neked stvkker?! £Z a siukksr! 


tót elnézve tehát nem lehet azzal 
vádolnia fejlesztőkét, hogy bármit 
is ránk akarnának erőltetni, így nem 
vádolom őket azzal, hogy bármit is 
ránk akarnának erőltetni.© 

A legtóbb módot természetesen 


büntetőpontot, így 
értelemszerűen az győz, aki 
a limit ütéséig ezekből a leg¬ 
kevesebbet szedte össze. 
Egyszerű, nagyszerű ötlet, 
Jó mulatság. A 
Cűunidown talán 
még jobb 
hecc, lévén itt 
valakinek kapás¬ 
ból a hátára pakol 
a progivagy húsz 
kiló dinamitot, 
ami rövid időn 
belül fel is 
robban, persze. 

Így sejthető. 


hogy a 
szerencséltetett 
egyed lég hőbb 
vágya a 

szereietcsomag 
tulajdonjogának 
átruházása lesz, 
hogy a 

robbanásig íenn- 
maradi időkeret 
már annak vállát 
nyomja. A kinála- 


csapatjáték formájában is 
nyomhatjuk. 

Zene, effektek 

Zene színijén nem 
produkálták túlmagukat 
a készítők, ugyanis 
azegy-két pályán 
elvétve hallható 


prűllyprültyöl, s a menü 
alatt szóló tételt leszámítva 
zene nix. (Óh. ím egy 
derék szőrszálhasogató. .. 
jer, hadd súgok fű ledbe egy 
titkot; a videók zenélnek, de 
pssszti] 

Az effektek zöme a „szép lassan az 
agyadra mászom’ koncepció jegyé¬ 
ben fogant. Bizonyos hanghatások 
roppant idétlenek, a rakétavelő bete¬ 
gesen híg galamb kakihoz hasonlatos 
puttyanása pL eleve komolytalanná 
teszi a fegyver!. 

A karakterek megnyilatkozásainak 
obszcén mivolta engem spéciéi 
nem sért, de hogy miért kell 
ezeket a lehető legrövidebb idő alatl 
elhadarni, rejtély. Akad ugyanakkor 
néhány apró, de álmosító következet¬ 
lenség is: miért keli a mnjaclcának 
minden lövés közben harci csalakiál- 
tásokat hallatrria? „Hát azé' me' azt is 
felvettük...” 


pályákkal. Akad 
persze egy-két jól 
sikerült, kötelező 
kivétel: szeren¬ 
csés mődon ezek 
inkábba 
médium, illetve 
big méretű pályák 
— ide számítva 
a nehézség szint¬ 
jén értelmezeti 
térképeket is, 
Tudnnllikaprogi 
kis, közepes, 
nagyméretű, nor¬ 
mál, könnyűs 
nehéz térképeket 


CTF is, továbbá 
két helyi speoiali- 
tás:aTag,illetve 
a Courttdown. 
ÉIöbbibert akkor 
vagyunk jók, ha 
nem kap ei min¬ 
ket a „húnyö", akit 
vörös nyíl jelöl. 

A Nyíl Hordozója 
ugyanis minden 
letelt másodperc 
örömére kap egy 


Hatadhat 

F e nt a vir^yón, h a valak i n e k van rá 
80Ű Megája— mert ennyit zabái 
fol a kis drága. Alapvetően kellemes 
darab, noha sokkal inkább érződik 
rajta a lelkesedés, minta profizmus 
nyoma — leszámítva a fuílextrás 
videókat, ugyebár. Jaj és majdnem 
elfeieitettem: a bal egérgombbal 
lehet lőni. 


byGyZ 


A Őóéöó.r.shseep.r, 


különböztet meg, s kínál 
érmegyújtögetésre. Avagy valami 
másra. ,,Mire?" 


Hodok 

A címadó érme-gyűjtögeiősdin kivül 
lehetőségünk van a frag — szisz¬ 
téma jegyében zajló Knockout a lapu 
mérkőzéseket Is rendezni. Adott a 
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'Erő, intrika, korrupció, háááborúúúL 


A cím mára már íogatommá váll: 
,bátláj" A sorozai kezdő epi¬ 
zódja az elad PC-s iátékairr 
közé íaríoiotiés azonnal be lopta 
magát a szívembe. Azóta kilenc év, 
plusz négy folyatás jelent meg — már 
ha az Inoabaliont is közéjük soroljuk 
de a rajo ngás nem m ú It, sót! M ár jó 
ideje csiripeltek a verebek az aktuális 
lolylaíásról, természetesen a kor köve- 
lelményioek megfelelő 3D-s látvány- 
világgal meg egyebekkel. Kétkedve 
fogadom ezeket a híreket, hiszen 
nem egy játék, a még realisztikusabb 
forgalós-zoomolós látványvilágért, a 
játszhatóság rovására adózik. Vannak 
kilűnó munkák is, mint például a 
Ground Gonirot— amiben szerintem 
eddig a lehető legjobban oldották 
m e g ezt a p ro blém ál —, de csú los 
leégések is, gondolok itt azonnal a 
Force Commander nevezetű förmed- 
vényre. Ettől még egy megrögzött Slar 
Wars rajongón is araiigravitációs roha¬ 
mok törnek ki, de a Starship Troopers 
is úgy ahogy van, nem ér egy fél pár 
d ingókutya-vesét sem, pedig sokat vár- 
íam a bogaras programozóktól. 

Az Andosia első betöllése után meg¬ 
pillantva az új játékfelületet, a csalódás 
őszinte tenyere csapott képen. M i ez? 
Hogyan? Hogy a macska rúgja meg! 
Hol vannak a hatszögek, és a felölné- 
zet? így nem is olyan jó... De még¬ 
iscsak írnom kellene valamit róla, hát 



részéi, 

— vagyis nem 
emlékszem © 
~ az időkiesésre. 
Az AndosÉa-nak sikerüli 
magával ragadnia 
hosszú órákra, mii 
órákra: napszakokra. A 
varázsa alá kerültem, 
beszippantott a gravítá- 
oiűs kúija, és a rajongó¬ 
jává vállam. 

Segítség, függő 
vagyok! 


legalább próbáljuk meg! — gondoltam 
magamban és vettem 
egy nagy-nagy levegőt 

délután ötkor, rnajd 
kifújtam — hajnali 
háromkor... Kél- 
három évvel 
ezelőtt, amikor 
verseny¬ 
szerűen 
gyúrtam a 
Ouake első 



A háttértörténet 

szeríntChronoS'On vagyunk, az új 
időszámítás 345. évét írjuk. Az ural¬ 
kodó elleni harcok mára már csak 
a történelemkönyvek lapjain élnek. 
Soayra katasztrófája úgy tűnik, fele¬ 
désbe merült. M őst a zo nban egy Űlok- 


szalad a 

képernyő, egyszó¬ 
val a változtatása 
pűfű négyszer ű. A 
zoom mértéke 
Örületes,ha valaki 
akarja, akkora 
felhők közül tekint 
le csapataira 
merőlegesen — 
talán ígyhasonlíl 
leginkább az 
előző részekre, de 
ezt nem ajánlom, 
meri nehézke¬ 
sebb az irányítás 
—,vagy akár 



* A 2 off n em fát nekrit, csa k úgy tátszlk ... 




zalos figura állal 
a Merih szigetén 
alapított szekta, a 
„Haris gyermeker 
kezd jelentősebb 
politikai e rőre szert 
tenni, y Ottójuk; 

Jeremtsükmega 
békéi akár hábo¬ 
rúval is!” Céljaik 
között szerepel a 
chronosí korrupció 
felszámolása, a 
jelenlegi hatalom 
megdöntése és a 
vezetőjük, 

[lenyűgöző 
papnőjük) teljes hatalomra juttatása a 
bolygó felett. A szekta munkálkodása 
minden jei szerint egy ismeretlen bioló¬ 
giai anyag, az andózia kinyerésére kon¬ 
centrálódik. Apránként sikerült nekik 
egyre több és több köveiőimaguk 
mögé állítaniuk, sőt egy egész katonai 
arzenált is megteremteniük. Hallwa 
vezetősége képtelen volt Időben lelís- 
merni a nyilvánvaló fenyegetést, mos¬ 
tanra a háború küszöbén állnak... 
Egyébként a játékban egyáltalán 
nincs túl bő lére eresztve a szlorizás, 
néhány, az amerikai képregények stí¬ 
lű sáb art megrajzolt képkockával indí¬ 
tunk, majd minden harmadik pálya 
után még egypár másodperc ilyesmi 
átvezető. Semmi animáció, csak a 
kemény akció, a pályák is úgy indulnak, 
hogy madárláviatból szemlélődünk a 
leendöcsatamezö felett,éshadvezé- 
rünk pár mondatban ismerteti a szitut 
meg az objektívákat, 

A játékmenet 

Madártávlal— első ránézésre igen, de 
ezt úgy változtathatjuk, ahogyan csak 
akarjuk.Artumerikus billentyűzeten 
lehet búgőcsIgái csinálni a nézetből, 
vagy akár a lenyomva tartott jobb 
egérgombbalis. A nyilakkal, illetve 
a képernyő szélére toll egérkurzorral 


fiem éf bombá^nt, én a ham ufgsr&ke t viszem a ffu,kinak.,, 

lekushadhatunk a Comet mellé, hogy 
m ozizva vég ignózzük, a m i nt kiröppen 
csövéből a lömöti, lehérfüslcsíkot 
húzó löld-levegő rakéia, és becsapó¬ 
dik a fejünk felett lebegő nehézbom¬ 
bázóba.,. Ha van rá idő, érdemes 
beugrani valamilyen jó nézetbe a lát¬ 
vány kedvéérl, mert nem mindennapi 
látványossággal robbannak a lövedé¬ 
kek. Apropó Idő, ha körökre oszlott 
hogyan is van ez? 

Magyjából és teljes egészében is el 
lehet felejteni az előző részek sza¬ 
bályién dsze rét, meri a legiöbb dolog 
megváltozott. Frankón megáldott rend¬ 
szer volt az is. 
de ezzel, ha lehet 
sikerült még izgal¬ 
masabbá tenni, 
főleg a többjá¬ 
tékos üzemmód 
szempontjából. 

Alapvető 
kiilőnbségek 

■ bármi kor tudunk 
építkezni, a játék 
minden percében, 
de csak a mi takti¬ 
kai körünkben tud¬ 
juk mozgatni az 
egységeinket. 


- az építkezés olyan íett, minta 
lobbi siralégIában: kellenek bányák, 
erőművek, gyárak és a többi.. 

- minden egység ténylegesen egy 
darab, rtem pedig hal vagy három, 
akármennyi is volt kolábban 

- az egységek a lövésszámok után 
fejlődnek, nem pedig találat szerint. Kb. 
tíz lövés után kap egy-egy csillagol, 
szóval nem bujkál majd vaskereszies 
Buggy minden bokorban 

- az akadémiákon ludományos 
lejjesztések folynak, az egységek 
„ápgrédelése" és az új technológiák 

- bányászni kell vasal, amiből acélt 


és „nagyonprofr-acélt kovácsolnak, 
aldin lomot, ami az energiához szük¬ 
séges, bár később lesznek nap- és 
szélerőművek, majd pedig kell még víz 
a összes gyártási folyamathoz 
- a gyalogosok veszítettek a 
jelertlőségűkből, nincs már épületbe 


Kér senki nam m úndia, hogy ide esik a MiR f 
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zottsága miatt, komoly gépigénye lelt 
a jéié knak — talán ez a lég nagyob b 
negatívuma. Egy második generációs 
grafikus kártya nélkül igen nagy nehéz¬ 
ség ekbe fog ütközni a futás, em eltelt 126 
Mega RAM Is bőségesen eknegy neki. 

Minden hanghatás korrekt, a zenék az 
előző részekben Is nagyőre jól illettek a 
csatározásokhoz, ilt sincs másképpen, 
kedvencem a bálitalCiltyögős ambtent 
muzsika, de a többi szám szintén ked¬ 
ves nekem. 

Talán ami mialt lanyalognom kell, 
az a kevés íajta egység használata. 

Az összes eddigi pályához elég 
volt néhány nehézbombázö, egyikét 
vadász, párfajta kísegílö egység és 
meggyőző mennyiségű tank. Pedig ott 
van még vagy húszféle egység, közlök 
hah hét léle gyalogos ■” kedvenc a 
meslerlövészként lövöldöző kommart- 
dós de minek gyárisam őket, ha a 
sztratoszlérából le dobott plazma úgy is 
erőteljesebb, mert sterilizálja az adóit 
környékei. M ind ezek ellenére nagyon 
jó tett az Andosia War, nevezhetjük a 
körökre osztott stratég iák új gén e rációs 
nyitó darabjának. 

Ba/age 


elsőként lupírozni, 
de vigyázva ám, 
meri az ö energi¬ 
ája is véges. Időről 
időre p^energiato- 
vébbitó póznákat" 
kell felállítani, ami 
megteremti a tulaj¬ 
donképpeni után¬ 
pótlást. 

Másik érdekes 
egység a 
„Magp le", vagyis 
a roncsszedő.A 
széllőlt harckocsik 
után-legyen az 
saját, vagy ellen- 


^ Éppen csak feffóUem egy{ehőrakétst 

begyaloglás: le kell rombolni ökeh©. 
-csak a néhány percig tartó taktikai kör¬ 
ben lehetséges az egységek léptetése, 
e miatt sokszor NA6Y0M sietni kell 

Ez a néhány kritérium csak felvázolja, 
érzékelteti miben is lett más a játék, 
de kezdjük az elején. Alapesetben a 
miié péskörünkkezdödik.Ha rá kattin¬ 
tunk egy egységre, három csík látható 
felette. A zöld jelenti a páncélzaiol, 
a középső kék a mozgás pontot, az 
alsó sárga az energiát, ez csak a 
lövések következtében fogyhat. Meg a 
zöld Is, de azt mi kapjuk, hehe... Az 
ezek alatt látható esetleges pöttyök, 
az adóit helyzetből leadható lövések 
számátadják meg. Lépés előtt az 
egység körűt megjelenik az ismerős 
„lépésleheiöség” útvonal, kékre szí- 
rcezetlen belül még képesek vagyunk 
támadást vég re hajlam. 

Az egységek javítását az Ant, vagyis 
a hangya teszí lehetővé, elég a sérült 
vagy akksílag lemerűlt egység köze¬ 
lébe állni, és ha a kurzort a hartgyán 
hagyjuk, megjelenik az áltafários javi- 
tásAehetséges upgrade-etés ikon, amit 
igénybe véve viszonylag nagy terüle¬ 
ten belül, a hangyából krvágedó ener¬ 
gia pofozza fel a sérOlieket. Persze ki is 
tehet választani mely egységet fontos 


^ i,Még zoídeffa nyárfa axabiak 

séges — roncsok maradrjak amikben 
tőbbféte újra hasznosítható nyers¬ 
anyag rejtőzik. A Magpíe-t begy űjlve 
— hasonló módon, mint ahogyan a 
hangya javít - rögtön továbbítja a gyá¬ 
rakba. 

A nyersanyagok kitermeléséhez a 
fentebb már említett kétféle bánya, 
illetve „szivattyüház” és erőmű szük¬ 
séges. Majd vaskohó, és a könnyű-, 
a nehéz- valaminla kisegítő gépek 
gyárai. A működőképesség másik 
alapja, hogy ezek csövekkel egy¬ 
máshoz legyenek kapcsolva. Ilyen 

épületekkel talál¬ 
kozunk elsőként, 
ds van itt aka¬ 
démia, repülőtér, 
hajógyár és min¬ 
den más,amilőjá 
zöldek szívinfark¬ 
tust meg agygör- 
csöt kaphatnak. 
Ha okosak 
vagyunk, az egy¬ 
ségek lendü¬ 
letesebb 
előállításához és 
aíejlesztések 
gyorsabb befeje- 

■ UtoJsö mofidat: — Á,egy raksivat úgysem szednek ief ^ése végett, épít¬ 


sünk több et az azonos tipusú 
gyárakból. Ha legyártunk valamit, 
kiadhatjuk, hogy példának okáért 
a repülőtérre vagy a kikötőbe kerül¬ 
jenek, mert egy ott állomásozó 
szál lítéjá rm űvei gyo rsan a tű zvon a Iba 
dobhaljuk őket. Érdemes a Crux 
szállítörepülől 
használni, meri 
rengeteget lép, 
szinte bárhol 
leszáll hal, igaz a 
hajókba kategó¬ 
riákkal több fér, 
de anyahajóból is 
csak annyi repked 
a hegyek felett, 
mint ahány varjú 
úszik a víz alatt. 

A b e pakolás 
kicsit bonyotullabb 
művelet (leg¬ 
alábbis én elvesz¬ 
tettem némi 
hajmennyiségei 
mire rájöttem, hogy hogyan kell). Szó¬ 
val, ha bem vagyunk a re p ü lőtéren, 
kiválaszljuk a „cargo" ikont, és a 
Crux-ra kaitintva az sárgává válik, és 
már tuszkolhatjuk Is belea cuccost. 
Ezután visszaváltunk az épütel elha¬ 
gyására, majd megint a szállílóra 
bökve az kiugrik az épületből, és már 
repülhetünk is élteié. 

Végszó 

Az Irányítás elsajátítása rendkívül 
egyszerű, és a nézetek lehetőségei 
is óriási változatosságra adnak 
lehetőséget. Éppen a gralika kídolgo- 
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Bár tény. hogy egy-két megoldás, mint 
mondiük a nevünk beírása, vagy csa¬ 
patunk kiválasztása kioeit bonyolult 
és nnacerás, székiül eltekintve nem 
nagyon gabalyodtiatunkbete sem¬ 
mibe. Eltart majd egy ideig, amíg 
könnyedén járkáltok a menüpontok¬ 


osak azoknak, 
akik nem igazából 
jártasak aatóver- 
senyékben, mert 
sajál árnyékunk 
elleni küzdelem- 
meimármáshol 
Isialálkozhatlunk, 
ha nem is pont 
FI -es környezet¬ 
ben. A bajnok¬ 
ságai választva 
nekiállhatenka 
megszokolt pályá¬ 
kon a versenynek, 
a szokásos rend¬ 
szerben, mint 


' Sxevssitoi!, pi^káiÉmbereki 


bán,de 
megszűkhalé. 

Nekem sokkal 
Inkább nem tei- 
szettmagaa 
színe a dolognak, 

Erre mondhatjá¬ 
tok, hogy erősen 
szubjekliv és 
ízlésfűggö, de 
valahogy szá¬ 
momra ezt az „elit" 
autóverseny kate¬ 
góriái nem ezek a 
szanaszét p ing ált 
autók és 

ezerszínű menü¬ 
pontok jellemzik. A készílök egyébként 
próbáltak minden tekintelben hasonII- 
tani az eredeti autókra, így ha színek¬ 
ben nem is, de formákban és stílusban 
messziről akár még Ferrarit is Eelfedez- 
hetünk a pályán. 

Hanem az Arcade módban utazunk, 
ás komolyabban 
szeretnénk verse¬ 
nyezni, a 

SimLilatlon-mód a 
mi menüpontunk, 
bár legyetek fel¬ 
készülve, hogy 
(mint ezmegszo- 




PsHsnátkép s iragykőrútróipéntek déiuláii 4-kor 

m e legilés, időmé rés, verseny. Ta Ián 
erre most részletesebben nem lérek 
ki, inkább menjünk bele magába az 
autóba és a technikai paraméterek 
színvonalába. 

A Warm Up pontosan az a program, 
ahol az ember első ránézésre nehezen 
hiszi el, hogy 
bizony majd hasz¬ 
nálható beállítások¬ 
kal telálkozika 
boxutcában.Sűk 
játéknál előfordul, 
hogy beállítunk 
mindenféle kerék- 
mirtlál, légterelő 
szárnyat, nem is 
kott), itt bizo ny beszélve a ielfüggesztés ró I és vala - 

vé rt köpű nk, kűlö - hog y m égis ugyan úgy mozog, minth a 

nősen az elején hozzá sem nyúltunk volna. Megmon- 

ajátéknak.A domöszinlén.nekemisezvoltaz 

versenytípusokitt eisö benyo másom,de kellemesencsa- 
g ya ko rlatilag a lódtam .Minden változtatást érez ni a 
szokásosak, mint kocsiban és ez nagyon élethűuvé és 
gyorsve rse ny, egy szlm u láció -je He g űvé teszi a ve rse nye- 

hél vége,bajnok- ket.A„szerelésénér'nagyonszépen 

Ság vág y akár kü z- és pontosan síké rüll megolda ni az áll It- 

delem az örök ható rendszerek elkülönítéséi. Külön 

e llenféllel; az órá - van az aerodinam lka, kü lön a f é k- 
vaL Talán a Ghost rendszer, a diagnoszlika, egyszóval 
C hasé csak a átlátható és órth etö.., m Indenkínek, aki 
lorm abű ntó, d e nem elő sző r nyúl be le a „virtuális" 


kocsiba. Mert bizony kezdők ne itt áll¬ 
janak neki kapirgálni a hálsó légtere lót 
vagy váltogatni a gumikat, mert ehhez 
nem ad a gép segítséget. 

A program aiapvelöen elvár egy bizo¬ 
nyos technikai tudást, így nem nagyon 
találunk Help vagy Tutorial pontokat 
sehol. No, persze nem kell megijedni, 
mert mindért versenyhez és idomérés¬ 
hez van egy alapbeálülás a pályától 
és az idójáráslóHüggóen, amit teljesen 
magától ló be a program. 

Mfegbülykölnl a kocsit, Inkább azok¬ 
nak érdemes, akik ismerik a pályákat 
és tapasztalatból tudják a legfontosabb 
beállítások eredményeit, hatásait. 
Megnézheljük a kocsi kOlörjbözö 
gyo rsu lási gó rbéil és m indenf éle 
motorerősségi listákat. Állítgathalunk, 
majd újra megnézbetlülí a dolgot, amíg 
elégedettek nem leszünk mindennel. 
FigyeEernl Ha átállítotok egy légterelő 
szárnyat vagy fék puhaságot, az nem 
jelenlitezik azonnal a grafikonokban a 
diagnosztikánál, előtte kikeli menni és 
száguldani minimum egy mért kört (éz 
ugye 1 körki-irl mért kör,+1 kör 
bej, hogy a fedélzeti számíiögép kap¬ 
jon adatokat és feldolgozhassa őket! 
Érdemes egyébként a beállításokat a 
melegítés és a szabad gyakorlás alatt 
megejteni, mert időmérés és (monda¬ 
nom sem kell) verseny közben, már 
elég macerás szerelgetní és pró¬ 
bálkozni. A szabályokai tekintve tel¬ 
jesen rendben van a játék, bár 
egy dolog nagyon nem tetszett, ez 
pedig a versenybírók szőrösszívúsége. 
Pon (osa bban... menje nek a lenébe l 
Olyan mérlékben adják a 10 másod¬ 
perces büntetőket, hogy lassan máraz 
előzéstől is élmenla kedvem, nehogy 
véletlenül nekikoccanjak valakinek és 
mehessek pihenni a bokszutcába. 
Persze, az igazi krelénségük akkor 
bújik elő, ha elfékezzük magunkat 
és esetleg „van pofánk" levágni egy 
láss ltot tévedésből. Rögtön kizárnak. 
Nem figyelmeztetnek, nem kapunk 10 


A z Fi játékoknak a tesztelése 
mindig sokkal részletesebb és 
aprólékosabb munka, mint 
mondjuk nekiülni egy teniszjátéknak, 
vagy a kár egy másik autóversenynek, 
mert köztudottan ez az az autó¬ 
verseny, ahol minden apró beállítás 
szinte teljesen megváltoztathatja a 
kocsik mozgását, teljesítményét. Per¬ 
sze ez a készítőket tekintve is komoly 
felelősség, mert bizony élelhuen és 
aprólékosan kell megcsinálni mindent. 
A Warm Üp egy viszonylag jó 
próbálkozásnak mondható ebberi a 
műlajban, még akkor is, ha akad 
azért hiba a játék menürendszerében 
és magánál a versenynél is. Nem 
állítom, hogy jálszhaiailan és érthetet¬ 
len, de akad dolog, amit bizony igen¬ 
csak karcsú megoldásokkal sikerüli a 
íe|lesztö kn e k áth idain i, így a játé k eg y- 
aránt okoz majd örömöt és bosszúsá¬ 
got a műfaj rajongóinak. 

Az intróval igazából semmi bajom 
nincs, szép és hangulatos, de ne 
dőljetek be a gralikának, mert a játék 
maga nem lesz ennyire szép és részle¬ 
tes. Azt az első pillanalban látni, hogy 
az FIA hivatalosan r^em lóg adta el, 
így idegen színű, és idegen márkájú 
kocsikkal kell versenyeznünk. A járgá¬ 
nyok eltol függetlenül formában vagy 
mozgásban alapvetően nem térnek el 
a világ által már megismert autó kiöl. 

A programban alapból két választható 
mód van — aminl ezt már megszoktuk 
— az ARCADE és aSíMULATlON. 
Nem kelt mondanom, hogy előbbiben 
gyakodatilag nevetségesen könnyű 
lesz a verseny, de ezt a pontot nem 
is igazából azoknak találták ki, akik a 
szimulációban élik ki magukat. Ráadá¬ 
sul itt még nevetséges módon turbózrii 
is lehet! Kezdőknek az ARC ADE jö 
bevezető, de nem nagyon van más 
funkciója ebben a játékban. 

Ámen üren d sze rl tekinslve tu lajdo nkép- 
p e n n e m is tu de k rosszal mo ndan í. 


^ Egy finom kis,.íení^sB'effÉkt'' 
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^ A íakóíelepiekbizlosnagyansityázzáks versenyzőket. 

nnásodpercet. Fogják és belelűbogEau 
ják a fekete zászlót a pofánkba, mehe¬ 
tőnk zuhanyozni. 

Nem állítom, hogy jó érzés 1 & kör után 
az első heiyrdi kiállni^ mert mondjuk a 
Német nagydíjon a jól megszokott szá- 
guldós, erdős résznél még nem áll! rá 
a kezem a frissen bevezetett új lassí- 
tokra. Mire észrevettem már keresztül 
is mentem rajtok és annyi. Monacoról 
mérnem ís beszélek. Kijövök az alag¬ 
útból, kicsi! későn tépek és máris villog 
a „gyászíobogó" a jobb íelsö sarokban. 

Ha mára zászlóknál tarjunk, lura 
módon a sárgán (és örömömre a 
feketén) kívül nem találkozlam más 
színűvel. Következetesen elrontja a 
program például a balesetek utáni 
sárga zászló feloldását. Most szimulá¬ 
lunk vagy nem? Ha igen, akkorszíves- 
kedjen a program bemutatni nekem a 
zöld zászlót, ha előzhetek újra, meri 
az úgy a szabá lyos! 0 lajfoltot jeló ló 
Eobogóval meg egyáltalán nem futott 
tam összep de tény, hogy magával olaj- 
folttaI sem. Amikor elég látványosan 
kipukkadt közvetlen elöltem egy motor 
bizony vártam, hogy elveszíti a tapadá¬ 
sát a gumim a kollégából áradó folya¬ 
dékok miatt, de ez is elmaradt. Apró 
élelhűségj hiba. Mlntahogy az is 
fura, hogy a kocsi féktávja ide-oda 
Ingadozik a kartyarokban. Néhai 
150-ré] pillanatok alatt belassulok szá¬ 


raz pályán, néhol 
12D-alnem tudom 
bevenni ugyanazt 
a kanyart 5 körrel 
később. Persze 
erre rávág¬ 
hatjátok, hogy 
togyabenzin, 
megkopíkagumí. 
No.igenedé ha 
fogy a benzin a 
kocsi könnyebb, 
könnyebbmeg- 
áitni,nem? És ha 
kerekek kopnak, 
akkor sem a kocsi 
vertikális fékezé¬ 
sében jeientkezik a tapadás hiárvya, 
hanem a kanyarokban! Jézusom! 
Teljesen elmentem technikusba ás 
még egy szót sem írtam magáról a 
versenyröL 

Hátkérem szépen, a járgány 
kezelhetősége azéri a fenti példákat 
elfeledve egészén használható. Nem 
mondom, hogy egyből kézre ált, de 
érezhetó, még úgy ís, hogy nem lálni 
az ajánlott sebesség fokozatot, amil 
én nagyon szerelek és használok 
mindig. A segalségek egyébként jók, bár 
kicsit drasztikusak, olykor-olykor ha 
bekapcsoltam a kormányrásegitői, úgy 
be rántott a kanyarban, hogy majdnem 


■ Az E tífosp0 rf nem sajnáií$ 9 pénzt s játék fám ogatásásra 
— persze csak némiíekiérn fajébanéi 


Fékráseg ltot vétek használni, 
mert olyan buta, mint egy frissen 
sült toki Nevetségesen hamar 
fékez, viszont akkor rosszul, így 
ha akarjuk sem tudjuk rendesen 
bevenni a kanyarokat. 

Ha a játék grafikáját riézzük, 
nem formabonlúan jó, de 
használható. Lehetne jobb is, 
de minden látszik, aminek lát- 
szódnl kell, a keréknyomoktól 
egészen a 
motorok felett 
ráló levegőig, A 
különböző kame- 
raállások sajnos 
nem nagyon 
használhatóak, 
különösen a bukó¬ 
sisak „vjú'*, aminek 
szerintem semmi 
értelme, mert a 
sisak kitakarja a 
látóterünk két¬ 
harmadát. Sebaj, 
azért újdonság¬ 
ként hatott. még 
akkor Is, ha telje- 


Ő sszegezve ajá n lom m indenkln s k a 
Warm Up-ot, de csak akkor, ha túl 
tud lépni azon a tényen, hogy a játék 
nem hivatalos FI-program. Ha ezt 
eífeiejtltek nagyon élethú és izgalmas 
ve rse nye két vívhatto k, az F1 m índen 
varázsát és Izgalmai megélve. A gép¬ 
igénye kicsit magas, de ez már meg¬ 
szokott az F1 -progíknál, elvégre amikor 
nyomjuk a gázt, a tájnak suhanni kell 
a szemünk elötl, hogy érezhessOk a 
sebességet. Ezt érezni a játékban, a 
többi már csak köret. 

-Adam- 


megpörd ültem. 
Apropó, pördülési 
Na, ez kicsit irreális 
a játékban, mert 
olyan pillanatok¬ 
ban is megfog¬ 
hatjuk a kocsit, 
ahol az éleiben 
már hívhatnánk a 
mentőket. Játék- 
barát, de nem reá¬ 
lis. Persze felmerül 
a kérdés, hogy 
melyik a fonto¬ 
sabb? 
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Köd előttem, köd utánami 


A z EA Sports igazgatóságában 
egy hétköznap két unott pofa 
beszélget: 

— Te, Jím! k^elyik új játékunk hozott 
sok pénzt a konyhára idén? 

— Azt hiszem a Forina 1 2000 volt 
azj úgy április környékén jöhetett ki. 
— Nem 

alakulnak túl jól 
adofgamkiaz 
NHL még megje- 
leniidöben,dea 
FIFA már késett 
egy kicsit és az 
NBA kiadása 
már januárra 
tolódott... Kel' 
fene valami ami 
pótolja a kiesett év végi bevételt. 

— Mi lenne ha felturbóinánk egy 
kicsit a F1 2000-et pár újdonsággal 
és még az idén kiadnánk? 

— Jó ötlet, ha már meg vet lük a 
jogokat 3 évre fegalább használjuk 
ki. 

VaJószinűleg ez a beszéJgetés 
nem játszódott te, de a játék kiadá¬ 
sának az ötlete akár ilyen körülmé¬ 
nyek közöti is megszülethetett volna. 
200ű'ben ugyanis az Electronic Árts 
vette át a stafétabotot az Eidőstől 
és 3 évre megszerezte a FIA-tóJ 
a jogokat. Nem tétlenkedtek a fiúk 
és erre mi lehetne ékesebb bizonyí¬ 
ték, minta máso' 
dik idén készüli 
Forma 1-es játék. 


Újdonságra 
várva 

Őszintén be kell 
vallanom kezdeti 
ismerkedésemet 
a programmar 
csalódások sora 
övezte és a 
játékkal eltöltött 
órák után sem 
billent át 

egyértelrnüen a . 

^ Érzem, hogy 

mérleg nyelve. 

Nemsokára új szezont kezd a szá¬ 
guldó cirkusz, már összeálltak az 
új csapatok, és a tesztelések is 
elkezdődtek. Erre az apró tényre az 
£A programozói nemigen íigyeftek 


fel, ugyanis egy ofyan szimulátort 
jelenlétiek meg, amiben csak a tava¬ 
lyi szezont játszhatjuk végig, pedig 
ezt már sokan áprilisban meglelték. 
Nincsenek se új pilóták, se átigazolá¬ 
sok, se új felfestések. 


A játék 
maga 

Ettől függetlenül 
a játék profi, min¬ 
den apró kis rész¬ 
let tökéletesen ki 
van dolgozva. 
Kezdjük a legké¬ 
nyesebb kérdés¬ 
iül ü 


azok a 

segédmunkások 
örülhettek iga¬ 
zán, akiknek meg 
kellett volna nyír¬ 
niuk a füvet. 

Az irányítás 
nagyon éleíhű, 
emiatt az is 
megtörténhet 
velünk, hogy min¬ 
den segítséget 
kíkapcsoíva, akár 
még egy 
egyszerű kanyar 
is kifoghat raj- 


gépigénnyel; 
talárt egy kicsit 
tütnagy árat kell 
fizetnünk a lát¬ 
ványért egy 450 
MH2-es Pentium 
személyében, 
amelyet nem árt, 
ha még egy üjge- 
nerádös videó 
kárlya is megtá¬ 
mogat. 

Cserébe vál¬ 
tásnál lűz nyaláb 
csaphat ki a 
kocsiból, dupla 


■ Induíhéte roncsderbi! 


ms mégekár őtötis kílokheíek... 


rtagyon könnyen kisodródnak és 
amint lehajtunk az aszfaltcsíkról elve¬ 
szítjük az irányítást felettük. Jó 
néhány kórt igényel, amíg leíjesen 
megszokhatóvá válik az érzékeny 
kormányzás és a reális körülmények. 

A hangokról csak a legjobbakat 
tudom mondani: nagyon élethűen 
szól a motor és a fékezés Is elvan 
táfálva, de talán a rádlös InfornnátO' 
runk tanácsai a legkellemesebbek a 
játékban. Közli velünk a legjobb körök 
idejét, a lemaradásunkat, figyelmez¬ 
tet, ha valaki utolér és még arra 
is marad ideje, hogy gratuláljon 
egy szép előzési 


Pedig tignyszormegmondtam, ne zöldre Pafi. p 


könnyebb fokozatra állíiarL, 
bályokat és a segítő tényező 
kedvür>k szerint állíthatjuk 
számítógép vezérelte fékras 
m a n öve rezési támogatá s. 
hetjük az ideális ívet is. 

Az irárvyítással kapcsolatba^) J 
billentyűzet használata a k 
lűsabb, persze aki rendelk£::2[C 
mánnyalaz vegye úgy. hogy « 
se szólal lám. Az irányítás z 
állíthatjuk az érzékenység ® 
amit érdemes minét kisebb 
különben nagyon könnyenc 
hat a gép egy hirtelen fény 
iránygomb esetében, amii 
lebbi ismeretséget köthetü. 
esetben) a kavicsággyal, ^ 
(rosszabb esetben) a gumi 
videó menüben hozzá lg az 
gépünk tűréshatárához a 'el 
rragysagát, minden fény 
típust be/ki kapcsolhatunk ágii 
változtathatjuk a felvillanóí 
tereptárgyak rés 
A hang be állítások és a v 
sok is külön menüpontkéts 
helyei a játékban. 

A versenymódoknál fede 
a legnagyobb újítást; ez a i 
iskola. Ennek az a lényegé,' 
minden pályán különbőzéi 


visszapillantóban csodálhatjuk 
üldözőinket és füstfelhő kísérhet egy 
kőkemény fékezést. 

Emellett az árnyékok és a fények 
megtörnek a karosszérián és olvas¬ 
hatóak a felíratok (S. 

Az átlag fölé emeli még a játékot 
az élethű irányítás és a hangok. 

A kezelhetőséget íífetöen Need Fór 
Speed-en nevelkedett száguldozó* 
ként első próbaköröm megkezdé* 
sénél, gondoltam túráztaíom egy 
kicsit a motort üresben, aztán full 
gázzal kihuzatom a gépet a rajtkoc¬ 
kából. Tervemnek azonban csak 


manőverhez. 
Akárcsak a leg¬ 
több Electronic 
Artsjálék eseté¬ 
ben .most is Igen 
kellemes menü 
fogadja a játéko¬ 
sokat. Feltüzelő 
kis zene szól a 
háttérben, miköz¬ 
ben mi m inden 
apró részletet 
beállíthatunk 
Legelőször a 
nehézségi szintet 
érdemes a leg- 


Héőregmérafeíninmész! 
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reájts körűimé nyék 
éleltiG irány ttés 


márcsaka visszapiílantöból kelljen 
ligyelemmel kis érnünk reménytelen 
szenvedésüket. 

Mindenki a legszimpatikusabb pilb' 
Iájával kezdheti meg az ámokfuiást, 
de akár a valóságban itl is a nagyobb 
i stálíé kka I ké n nye b b jobb e re d m é - 
nyékét elérni, az 
ezüsl nyilak és a 
Ferrarik mennek 
a legjobban. 
Helyei kepeit a 
maJtypIayer opció 
Is a programban, 
de csupán 
LAM-on keresztül 
lehet jáiazani, 
nem gondcitakaz 
fnterneltei 


egy későbbi fékezés akár másodper¬ 
cekéi is jelentheL 


Vegyes érzelmek 

Tudom nagy közhely, de egyik szé* 
mem sír, a másik pedig nevel: maga a 
jálék nagyon jó, egy profi autó szimu- 
lálor, reális körülményekkel és talán 
éppen eltol olyan magával ragadó a 
játékélmény. 

A kerék velőn 
való lavírozás 
ugyanolyan plusz, 
mint az, hogy 
sérülésnél letör¬ 
nek a 

karosszéríaele- 
mekvagy,hogy 
minden egyes 
pályára rá lehel 
ismerni^ mert még a daru is olt van 
ahol annak lennie kell. Ellenben a 
sima 2000'ez képest mindössze csak 
egyjátékmóddaHettünkgazdagaP- 
bak. Talán a grafikán is csiszoltak egy 
keveset, de az ember mégiscsak töb¬ 
bel várna a sporljálékok koronázatlan 
királyától. 


randalkezökre. 

Egy pár jó tanács 
hasznos tehet: 
sose induljunk 
nagy gázzal, meri 
a kocsi könnyen 
elveszti a stabilitását, amikor csak 
ludur^k menjünk a lebelő leggyor¬ 
sabban és a kanyar bevezetőjénél 
egyszerre fékezzünk és fordítsuk a 
kormány!, de a második részében már 
elkezdhetünk újra gyorsulni. Érdemes 
az Ideális íven haladni, a levágások 
legtöbbször csak lassítanának. 

A határon való autózással Ishel 
megcsípni a legjobb köridőket, egy- 


-minimális üjíiások m , 

-csakatavaiyÉszezon [| 
játszható ::j ö 


* Megintrossz gumikat teltek íei! 

dandó feladatok várnak ránk és mivel 
sorban követik egymást, addig nem 
íéphetünk tovább, amig az aktuális 
próbát ki nem álltuk, amiket viszont 
egy bizonyos idő alatt keli abszol¬ 
válnunk [éfjen Palik!). A kezdet egy 
gyorsítási feladat, majd egy reakció 
leszt. Ezután már élesebb kanyarok 
és ezek komblnáciéj Is várnak ránk, 
m ig végűi egy-egy egész pályát kell a 
kijelölt idő alatt teljesítenünk. Ez nem 
lesz olyan egyszerű feladat, mint 
ahogy elsőre hangzik, ugyanis amint 
ieldöHtunk egy a kanyar szélére álií- 
lott bóját, vagy bármelyik kerekünk 
letér a betonról, kezdhetjük is újra. 

A pálya megtekintése melleiE még a 
leiadat bemutatása ós az Ideális ív, 
valamint fékezés és gyorsíiás megje¬ 
lölése is segít bennünket. 

Ha teljesítjük a minimális elvárást a 
gép m ég három kategóriába sorol be 
aszerint, hogy mennyire volt penge 
az időnk, így lehetünk arany, ezüst 
vagy bronzérmesek. 

A többi játékmódnál nincs nagy 
változás, akár csak a ZGQO-ben 
kezdhetünk egy hirtelen versenyt, 
gyakorolhalunk időmére edzésen és 
nekiugorhatunk egy teljes szszon- 
nak, vagy versenyezhetünk akár egy 
nagydíjon Is. Ez esetben ugyanúgy 


^ Vgiakiszéftmég teieheinéa kormárryt! 


meg kell küzde- 
núnk a pozíci¬ 
ónkén, minta 
bajnokság eseté¬ 
ben, azaz produ¬ 
kálnunk kell az 
időmérő edzé¬ 
sen. 

A versenyek és 
az edzések alatt 
lehet átállítania 
kocsik paramé¬ 
tereit Is, a 
hozzáértők itt 
aztán kiélhetik 
magukat 
(jövőbeli Forma 


^ A piros pöttyös az igazi! 


1-eskarosszériateívezőkfigyelem!}. 
A pályák kidolgozása nagyon precíz 
munkát takar, minden a helyén van; 
akárcsak a valóságban ahol kell, 
ott gumifal véd meg egy esetleges 
sérüléstől, de a kavicságyak és a 
füves területek is korhű másai a 
köröknek. 

A kanyarok előtt táblák jelzik azok 
élességét és az ideális sebességet 
és a készítők a különböző zászlók 
elhelyezésérőlse feledkeztek meg. 
Az ellenfeleink nem adják olyan 
könnyen a bőrüké! és néha igen 
agresszívan Is támadnak, de ha 

ez nem jelent túl 
nagy kihívást, 
akkor komolyabb 
fokozatra is kap¬ 
csolhatjuk az 
Sntelligenoiájukat. 
Szerencsére 
néha ők is 
hibáznak, meg¬ 
esik, hogy tül 
gyorsan szállnak 
be egy kanyarba 
és kicsúsznak, 
vagy akárcsak 
éppannyira las¬ 
sulnak le, hogy 
egy előzés után 


Electronic Árts / EA Sporís 
PH 450 [P233). 128 MB RAM (64 MB RAM), D3D 
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FORD 


RACI 


A szépség alá elkél a pelenka is 






^ Zúhúiíáreputés??? 


vélték a poligonok számát és maga¬ 
sabb bitszámé textúrákat kezdtek el 
használni. 

A program támogatja a manapság 
igen divatos Mip-map és m alti textere 
elfekleket, amennyiben ezek annak 
nevezhetők. Az autók külső kivitele 
m á r- m á r f 0 te - re aíisztik u sna k m o nd - 
ható. A keréktárcsák csillogása, 
az üvegeken tükröződő terep, a 
hátsó lámpák .mélysége" mind-mind 
annyira egyedi és nagyszerű, hogy 
bátran kijelenthetem, külső modelle¬ 
zés területén új királyt avathatunk a 
2001-es Ford Racíng személyében. 

A versenypályák kicsit kopárnak 
tűnhetnek, de mindamellett kulturált 
módon letisztultak. A lap emberkék 
használatát ez a 
program sem 
kerülhette el (az 
emberkék minta 
papirból kivágott 


nyújtja, mintha 
valóban szágul- 
danánk az autó¬ 
val. 

A belső nézet 
kicsit nevetsé¬ 
ges, legalábbis 
első látásra, a 
vezető fizikai 
modellezésére 
egy szerencsét¬ 
len éhező etiópot 
szerződtettek. A 
karjai nagyor^ 
vékonyak és válla 
szinte semmi, 
visszajátszáskor 
visiortt egy markáns férfiarc néz 
ránk az autó szélvédője mögül, A 
töltő képernyő változatlarvul került át 
az első verziöbóla 2001-es be, 
amely malőr valószínűleg a kezdő 
képernyői rajzoló dolgozó elbocsátá 


Behhsiik a kanyarban, mint cica azégybaf* 

telfestett útburkolati jel lenne. 

Sajnos az időjárás szimulációja sem 
lett c lyan, m In t am i lye I i lye n apró - 
lé kos kidolgozottság mellett elvár¬ 
nánk, A hópelyhek zuhanása és 
repülési útja valóban hasonütaz igazi 
hóesésre (csak ott nem kisebb-na¬ 
gyobb ping-pcng labdák hullanak alá 
az égből). Sajnálatos, hogy a peiy- 
hek zuhanása nem veszi figyelembe 
az autó mozgását - Sehol egy kis 
széf, a hó laboratóriumi kőrOlményék 
között, légmentes térben hullik alá. 

Az eső sem az igazi, mind külső ás 
mind pedig belső nézetből szemlélve 
olyan hatást kelt, mintha egy karcolt, 
régi filmben au tőkáznánk. 

Az éjszakai vezetés Igen eredeti, 
az igazi hangulatát az úlszéli lámpák 
sejtelmes fénye és a háttérben 
lévő borongás felhők atmcszlérikus 
hatása adja. A sötétben való a utó¬ 
ké zásba is becsúszott egy kis 
hiba. Amely hibát a belső nézetből 
nem igazán venni észre, yiís törté¬ 
nik valójában? Az autó fényszórója 


A z ELITE, mint nagy múltú oég, 
az akkoriban igen sikeres 2X 
Spectrum-ra ontotta a jobb- 
nál-jobb programokaL Az Amiga 
megjelenésével a kiadottprogramok 
száma némileg lecsökkent. Mire 
azonban a PC ideje eljött a hires 
kiadó és szoftverfejlesztő cég már 
csak néhány programmal rukkolt elő, 
amelyek száma manapság egyre 
jobban csökkenő tendenciát mutat. 

A legutóbbi alkotás, a Ford Racing 
nevel viselő autós programocska 
volt, amelyet mindenki nagyon-na- 
gyon várt (hasonlóan a Messiáshoz), 
Aztán jött az óriási hidegzuhany, 
a program tényleg a grafikai rnaxF 
mumol nyújtotta, de az autók irányí¬ 
tása egyszerűen 
szörnyű volt és 
akkor a fiz lkai 
modellezés tel¬ 
jes hiányáról 
még nem Is 
beszéltem. 

Szerencsétlen 
programozók, 
ügy tűnt, az 
E lile-né I kívülről 
láttak már ugyan autót, m Ivei a kivitel 
elsőrangúra sikerült, de benne még 
nem nagyon ültek. Nem igaz! Voltak 
benne, igaz egy parkolóban állóban, 
egy Maci Lacis kosárból kiszedett 
szendvics majszolása közben, igen 
jól megfigyelhették az előttük elha¬ 
ladó Ford-ok külső jegyeit Az 
1999-es verzió „óriási” sikerén tel- 
buzdulva az advanced programozók 
belevágtak a 2001-es verzió fejlesz¬ 
tésébe. 


Szép, szebb, legszebb... 

A program grafikája megdöbbentően 
realiszlikus. Már ez első rész ís 
igen keményen maga mögé utasí¬ 
totta a rivális autós játékokat, az 
amúgy is lenyűgöző játék grafikai 
motorját tovább csiszolták, megnő- 


^ M annyi egy forma saerelmespár... 


íigurák, úgy állnak egymás mellett), 
mivel a kiónok igen közkedveltek az 
autós szimulátorok körében. A talaj 
textúrái és azok illesztése igen 

jőlklvitelazeii,a 
hátiér, fák, terep¬ 
tárgyak összha¬ 
tása a sebesség 
nö velésével való¬ 
ban aztaz érzést 


sának köszönhető. Mivel a volt kol¬ 
léga annyira jól és utánczhaiatlanul 
dÉgitalizáll,amelyalkoláshozhason' 
lót még az üveg hegyen túl sem talál¬ 
tak, nem volt mit tenni a kép maradt. 

Wem program a program hiba nél¬ 
kül, ebben a játékban Is fellelhető 
egy általam csak Jest DriveS 
búgnak" nevezett mizéria, am it az 
erő teljes fékez és hatására, az autó 
elölt megjelenő 
gumicsík okoz. 

A kerékvetök 
működése 
szinte megfejt¬ 
hetetlen, néha 
megdobja az 
autót, néha 
pedig ügy hajt¬ 
hatunk át rajra, 
mintha csak egy 


ugyan be van kapcsolva, de ez csak 
a külső nézeten vehető észre. Egy 
turbó lámpákkal felszerelt explorer 
kb. 50 fokos szögben 5-6métert 
világít maga eíé. Ez a távolság 
egy kerékpár számára még kíslégitő 
lenne, de egy terepjárónak? A leg¬ 
szebb az egészben,hogy á bekap¬ 
csolt fényszóró semmit sem ér, 
vezeté s köz b e n a p á lyát c sak az 
úlszéfl lámpák világítják meg, kisebb 
nagyobb foltokban. 
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Empire Interactíve/ELITE 
PIU600 (PH 333), 128^8 RAM [64 MB RAM), D3D 


'jgiériytél$íi szimLJláció 
-igyeng^ 

' megF^a^y-^rázhalallan 
manőverek 


ígériyes grafika 


Ho vá fitt az a íangás íány, aki tegnap leíofQite a széivédömet? 

A játék top bugája a Knight Hiúm 
mód, ahol is ai autó veíotó nélküt 
is képes a manovera^iásre. Még 
Michaela haját bodorítja a fodrásznál 
K. l .T.T. lazán megnyeri a versenyt. 

Beállítások 

A progrann menüje igen csúnyácska 
és minden designt mellőzöd a poén 
az, hogy még ez is az előző 
részből maradt vissza. A varázsiatós 
menü (ett) aiatl hallható opusz szintén 
[A löbbi már könnyedén kita¬ 
lálható.) Ugyanezt mondható el játék¬ 
ban hallható összes többi zenéről is. 

Emberi értelemmel felfoghatallan a 
programot alkotó zenészek és grafiku¬ 
sok eme kitörő kreativilása. 

A program kélküiönállö részből áll. 

Az első a Quick Race mdd, ahol négy 
tipusü autó közül választhatunk, 
amelyek: K A{97,96), Escort[97,98), 
F1öŰ[97,98),Explorer(97,98) ame¬ 
lyek kel a kezdetben engedélyezett 
pályákon versenyezhetünk, amelyek 
időjárása és napszakai is válleziat- 
hatóak, A másik a Career möd, ahol 
a versenyek folyamatos megnyeré¬ 
sével keFöihetOnk egyre magasabb 
kategóriába. Ebben a versenyszám - 
ban a Ford gyár szinte összes 
modellje kipróbálbatö a Mustangtéi 


az Explorer-ig. 
Az első szintű 
versenyben a 
következő kate¬ 
góriák között 
vá le gal hatunk: 
KA Class 
championship, 
Open 

chanpionship, 
Closed1,2 ver¬ 
senyszámok. A 
két különálló 
játékmód Career 
és Quick race, 
miden beállítás a 
hang, grafika, 
billeniyűzet konfigoráctó egymástól 
függetlenül paraméterezhetö. 

Szimuláiiö helyett 

Az autók fizikai viselkedése sokat 
javult az első részhez képest. A 


pálya Mondeo esetében érthető 
lenne, mivel a kanyar slabiiitás 
érdekében a fulöműuvét kikeményí¬ 
tették, de az hogy egy terepjáró 
egyáltalán ne rugózzon, az már 
abszurd. A futómű „nem mozgása” a 
külső nézeteken figyelhető meg iga¬ 
zán. 

További érdekesség, hogy az autók 
csak külső kivitelben külonbözrtek, 

A belső műszerfal minden típusban 
ugyanaz és a szere nos élten vezető 
attól függetlenül, hogy milyen 


^ Reméiem senkipa sérti fogok be/efofaírrj, mostdiíkkózlattam a gépet! 


Tévés op un k ijfiói offl tja a Ford új fünykó m odeifféí. „ 


középen lecsavarozolt(méghozzá 
rozsdás csavarra!) kaszni mozgása 
némileg meg változó ti. 

Most a csavar az autó közepéről 

áttolódott a hátsó 
háromnegyedbe. 
Ennek hatására 
. a mozgása egy 
zseblámpa 
pásztázó moz¬ 
gására hasonlit. 
Remélhetőleg a 
20{)2-es verzió¬ 
ban a viselkedés 
már eléri a mai 
átlagos szintet, 
Az autókból 
hiányzik a 
futómű és a 
rugózás érzése, 
ami még egy 


autóban ül, az utal m tód lg ugyan¬ 
olyan magasságból látja. Az egyes 
masinák menettulajdonságai csak 
végsebességben változnak. Belső 
nézetből szinté lehetetlen me 


pílani. hogy éppen a Ford melyik 
modelljében ülünk. Az ablak mind¬ 
egyik járműben piszkos, legalábbis 
azon a területen, ahol az abiaktörő 
nem érintette. Külső nézetből szem¬ 
lélve az autót a szélvédő viszont 
gyönyörűen csillog. Lehetséges, 
hogy az aktuális pilóta lehette be 
kedvesével az autó utasterét, amely 
hatására az ablak bepárásodott? 
Valószínűleg ezt sohasem fogjuk 
megtudni,.. 

Az autók hangja igengyatra és 
komikus, mivel miden járműnek 
ugyanaz! a hangot kölcsönözték a 
zseniális szerzők. 

A fenti felsorolás arra enged követ- 
keztéini, hogy egy igencsak futtában 
ő SS zedo boti prog ram oi s ike rült az 
Empire-nak kiadnia, A koncepció és 
a kivitelezés egy nívós játékot ered¬ 
ményezhetett volna. 

De a fejteszlési idő rövidsége, vagy 
a szerzők nemtörődömsége egy 
újabb bukás leié sodorta, az erede¬ 
tileg nagy reményekkel kecsegtető 
Ford Racing széria eme új tagját. 

Kefe™ 
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yaximum szimuláció, totális élvezet 






A csöppetsem egyszerűen 
kiejthető név mögött valemi 
mélyről fakadó tradíció 
rejtő zik, amely a skandináv termékek 
meg biz hatóé ág ára és igen magas 
techrtíkai szintjére vezethető v issza- 
A svédek egyszer csak gondoltak 
e g yet és i n d íto tta kegy o rs zágo n 
belüli túrakocsi bajnokságot, amelyet 
mindenféie világszabadalom- és 
védjegy nélkül csak Ók játszanak. 
Természetesen a versenyautók 
közötta hazai márkák a 
legnépszerűbbek pL Volvo, Saab. 

A honos autócsodák mellett term e¬ 
sze lesen megtalálhatók a legjobb 
külföldi aulőgyárak csúcsmodelljei 
is. A programot az üj hangzású 
nevet felvevő csapat a D IC E készu 
telte, amely egy mozaikszó a Digital 
lllusions CE nevel takarja. Hogy hon¬ 
nan lehet Ismerős a feni említett név? 
Akinek volt Amigája és szerette a 
de mókát és egyben járatos is volt a 
kü Ifö Id i sz é n án, az feltigye Ih etett egy 
igen kiváló produklLimokat eíöállitó 
csapatra a 3ilents-re. Ezek a skacok 
miután csömört kaptak a demók 
programozásától, olyan dolgon kezd¬ 
ték el törni a fejüket, amivel egy kis 
zsebpénz kereshető. Nem is vártak 
sokai, rögtön belevetették magukat a 
játék írásba és az első produkciójuk 
a világon mindenhol ismert Pinball 
lllusions volt, amely rögtön meghozta 
a várva-ván sikert. Természetesen a 
DICE mára már több projéCtelis fut¬ 
tat egymással párhuzamosan. Eddigi 
pályafutásuk alatti legnagyobb durra¬ 
násuk a SICC sorozat első darabja, 
amelynek a világon egyetlen riválisa 
akadt, a Codemastors-ék TOCA-ja. 

A második rész sokak szemében bőr 
lehúzásnak tűnhet, miveí igen sok 


* HoppíEli egy kicsit sfnézt&m 


olyan program kerül a piacra, amely 
régi verzióhoz egy új keretlörténetet 
adva, néhány friss pályával meg- 
spéHe Ive, vado n atúj ré sz kén ikerül 
eladásra, tásd Tömb Haider széria. 
Az SICC második darabja, nem ezt 
az irányvonalat követte {Hála isten¬ 
nek.). A készítők megpróbálták a 
grafikai motort és a szimulációt a 
200 f -es év elvárásaihoz igazítani, 
ami ugye nem összeegyeztethető az 
előbb említeti TR. sorozattal. 


Beállítások 

A program a következő játékmódokat 
kínálja: ChampionsNp, Síngle Race. 
Time Attáck és Multiplayer. A 
többjátékos 
üzemmód nagy 
úptása az, hogy 
egyún,Lobby 
(doőicáted) szer¬ 
vert tudunk léte¬ 
síteni, amely a 
hálózatba kap¬ 
csolt gépeket 
szolgálja ki. Ez 
a szerver nem 
Igényel érlási 
rendszeierobiásokat 
ellentétben azok¬ 
kal a hálózati 
programokkal, 
aholaszerveren 
még egy igen komoly grafikát moz¬ 
gató játék is fut. Ebből adódóan 
a mérleg adedicated szerverolda¬ 
lára dől él. {Összehasonlítási ala¬ 
punk ezúttal a stabilitás.} De mivel 
minden éremnek két oldala van, a 
stabilitás miatta hálóz all játékhoz 
plusz egy gépel kell telepítenünk, 
amely a szerver feladatál fogja 
betölteni. A szerver programja csak 


a TCP/IP pro¬ 
tokollt lám ogat ja. 
A játék fő setup- 
ját külsőleg kell 
elindítanunk. Itt 
beállíthatjuk a 
videokártyánk 
típusál és néhány 
speciális beál¬ 
lítást {Trilinear 
fitté ring, Mip- 
maplng. Multi 
texturing...) 
kinek-kinek 
ízlése és a gépe 
teljesítménye 
szerint. Hangok 


^ Ez ill Q Fűrtí homály 

Síngle píayer módban rs kétféle 
típusú versenyzésre nyílik 
lehetőségünk. Az egyik az SICC, 
ahol lóbbféle típusú és leljesítményü 
túrakocsival mérhetjük össze a tudá¬ 
sunkat. A másik kategória az SSR, 
ahol teljesítményben azonos széria¬ 
autókkal folyik a verseny. A kategória 
kiválasztása után kiválaszthatjuk a 
nekünk szimpatikus gépet és a pályái 
{Természetesen csak Síngle piayer 
módban.). A verseny megkezdése 
előli beállíthatjuk a rajitípusát, amely 
lehet repülő vagy álló. Akár már indul¬ 
hatnánk is a pályára, de mielőtt ezt 
meg tennénk, nem árt ha felkészítjük 
az autónkat az aktuális pálya sajátos¬ 
ságaira. 

Az állítható opciók négy kategóriára 
oszthatók: General. Itt az első és a 
hátsó fékek balanszát állíthatjuk. A 
Kerekek tarpesztáse is ugyanebben 
a menüpontban szabályozható. Az 
antispin paraméter a gépkocsi 


kanya rstabllitását nőve 11. E Iső so rb an 
kezdőknek javasolt, mert az autó 
végsebességét lényegesen leredu¬ 
kálja. A Wheel menü a kerekekkel 
foglakozik. Beállítható a gumi típusa: 
Soft, Hard, Rain, ezen kívül az 
autó alulkormányzását is befolyásol¬ 
hatjuk. A Gearbcx-ban a sebesség- 
vá Itó e g yes fokoz ata it á 11 íthatju k. 

A Supension menüben a felfüg- 


óra m rí íva iíff vagyak 


tekintetében a DirectSound 3Dés 
az EAX a támogatott API. A grafika 
részletességet befolyásoló opciókat 
már a játékon belül, az options 
menüben találjuk. A program támo¬ 
gatja a Force Feedback-et, amely 
nívós kormányok felsorolását megta¬ 
láljuk a Controllers 
menüben. {A kínai 
gyártmányú 
chungva-piszka 
vezérlőket ne is 
keressük a felsoro¬ 
lásban.) A 
Database menü¬ 
pontban informá¬ 
ciót kérhetünk le 
a versenyzőkről, a 
versenypályákról 
és a 36 f választ¬ 
ható túraautóról. A 
Championship és a 
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beléje nagy ae basa é g g el c sápodé 
autót, tóvábbá a kavics ágy elha¬ 
gyása is ugyanolyan nehézkes, mint 
a valé életben. 

A küléniéle autókkal végzett több 
órai versenyzés után érezbetö, hogy 
az egyes típusoknak határozott egyé¬ 
nisége íTelemelria, fékhatás, kipör¬ 
gés). Például egy Che vrolet Camaro 
Vö-as 6000-es motorja azokat a tipi¬ 
kus paramétereket adja viasza, amit 
egy igazi is produkálna. {Alacsony 
fordiilalszáinon iszonyatos nyoma¬ 
ték, kicsit lomhább gyorsulás.) 
Természetesen a szimuláciéta 
nagyon élethű motorhangok és 
egyéb zörejek teszik teljessé. Emlí¬ 
tésre méltó még a táró aaté kék be Iz¬ 
zása, ha elég jól figyelőnk, akkora 
külíös felnin áttekintve megláthatjuk 
a lékezés hatására vörösen izzóiék- 
tárcsél, ami igen egyedi látvány. 

A játékkal való foglalatoskodás 
során rá kellett ébrednem, hogy az 
STCC2 a mai PC-k erejéből a leg¬ 
többet kihúzni tudó, legmagasabb 
szinten álló pályaautó szimulátor. 
Csak azoknak ajánlom, akik az ilyen 
jeti égé vezelési rutint és logikát hasz¬ 
náló programok iránt éreznek vonzal¬ 
mat, azonban az AM kikapcsolva, az 
önfeledt száguldást kedvelők is kelle¬ 
mesen fognak szórakozrvi, 

fíeFe™ 


fitafika 

A stílust nehéz szavakba önteni, 
egyszerűen skandináv. Ezt csak az 
Ericsson telefonok design-jához tud¬ 
nám hasontitani, amely egy kissé 
szögletes, nem hivalkodó, mlnd- 
emelletifórmaiiag tökéletesen letisz¬ 
tult, és ami a lényeg büszke. A 
manapság alkalmazott DX7 által 
kínált etfekleket a program maximáli¬ 
san kihasználja. A Eegszebb kivitelű 
autós programok sorában olt a 
helye. Néhány aprócska hiba azon¬ 
ban beosúszoll.a fűvön autókázva 
kedvenc autónk kereke néhol ten¬ 
gelyig süllyed. Nekem azt senki 
se mondja, hogy egy 22ö-ös vagy 
300-as gumiabroncs belesüllyed a 
füves talajba. Egy másik, nem 
eget rengető grafikai hiba akkor 
következik be, amikor a T V kame- 
raáilásböl figyeljük az autót, annak 
képe egy bizonyos távolságon túl 
nagyon homályossá válik. 


^ Keményen beizistűttam s fékiárcsákstríöheinek a szsiannás emterkák 


tikus szimulációjá¬ 
val,de ha lehet 
ezimcndaniaz 
első részt teljesít¬ 
ményét, megsok¬ 
szorozták. 

Eme csoda 
elsősorban a 
programozóknak 


^ Az ott én vagyok s fefiéT anié tan. Btp-Bfp 


köszönhető, akik 
a megfelelő szá¬ 
mító teljesítmény 
hiányában igen¬ 
csak tétlenül 
ültek volna a 
billentyűzetük 
előtt. (A 

számítást teljesEt- 
meny ugrásszerű 
növekedéséért 
az Intelt lessék 
dicsérni.) 

A játék tartalmaz 
egy könnyítés 
módot is, amelyet 


Mindezek elle¬ 
nére 300km/h'Val 
nem tudjuk majd 
beveri ni a kanyart, 
amelybe normál 
esetben csak 
nyolcvannal hajta¬ 
nánk be. 

A kavicságy való¬ 
ban megfogja a 


sokan árkádnak 
neveznének, én 
nem. Az igaz, 
hogy a 

mesterséges intel¬ 
ligencia által szá¬ 
mítolt fizika ki és 
bekapcsolható, de 
ez nem aztjetenii, 
hogy a konzolokon 
lálott píUvputty 
autókás jálékok 
színvonalára deg¬ 
radálódna a játék. 

Az Al t kikap¬ 
csolva valóban könnyebben tehet 
kanyarodni, és a fékút is lényegesen 
lecsökken. 


^ ioféetíZoideti 

gesztéssel és a rugózással kap¬ 
csolatos paraméterek állíthatók be. 
Többek között az első és a hátsó 
lengéscsillapítók keménysége, de 
lehetőségűnk van a bal és jobboldali 
astispin stabílizálor minimális szabá¬ 
lyozására is. 


Éri hete llen 
okból a program 
elejére egy 
túl színezett 
giccses, még¬ 
hozzá nagyon 
pixeles videó 
került, amely 
lejátszásátjobb 
az ESC gyors 
és h alá ro zott 
megnyomásával 
hatástalanítani. 


Síimulátiú, 
Hangok 

Már az első rész 
is elbűvöli a messzemenőkig realisz- 


Electronic Árts/DICE 
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^ Kicsitszoífíúrkés.... 


V égre megérkezettíAzelso rész 
történelmei írt a raliys jáiékok 
közölt, erriatU második rész 
felé mindenki egy kicsit meg külön' 
bözteiett figyelemmel for¬ 
dul. 

A PSX-en még a nyáron 
megjelentetett szimulálor, 
most léire kHorrta magát 
úgy. hogy hibák nélkül 
kerülhetett a PC-s játéko¬ 
sok karácsonyfája alá. A 
kiváló szímuláoiöirél híres 
cég népszerű ralEy-s játéka 
immár a második epizódnál 
tart, amelya trónt eddig 
elfoglaló Vrally2-Öt farcade 
mód) egy pillanat alall taszította le 
trónjáról. 

BeálljUsok íatOkmódDh 

A program menü designja uJtra cool 
és ötletes, sehol egy felesleges beiű 
vagy ábra, eltol függetlenül egy kicsit 
kompllkáílabb a megszokottnál. A 
körben fülé láncként összekapcso¬ 
lódó betűk nagyon egyedi hálást kel¬ 
tenek. 

A választhaló nyelvek a következők: 
angol, francia, spanyol, nérnél és 
olasz. Az IJyen és ehhez hasonló 
kategóriájú játékok magyar nyelven 
megjelentetett verziójára, szerintem 
csak az uniós csatlakozás után szá- 
mithalunk. 

A program Arcade, Rally és 
Metwork módban játszhalé. A háló¬ 
zati játékban minden protokoll 
tám 0 g atott, ba rá la i n kka I ja Iszhatu nk 
TGP/IP, IPX,Nullmodem és Mode¬ 
mes kapcsolódás által. 

Az Arcade lutamokon, körpályán 
haladva kell a legjobb köridőt fut¬ 
nunk, ebben a 
módban lermé- 


szetesen mindegyik autó és mind* 
égyik pálya választható. A kategórián 
belüli versenymű dók a kövei ke zök; 
Single Race, Chamiponshíp és Time 


Trial, Sajnálatos, 
hogy az Arcade 
módból a belső 
nézet kimaradt, 
úgy látszik ennyit 
kell áldozni a 
játékterem; ollá- 
rán. Az igazi rally 
versenyen folya¬ 
matos zárt pályán 
keli a lehető leg¬ 
jobb részidőket 
elámonk, kezdeti 
futamainkat 
egyedül a norvég 
pályán kezdjük. 

Ebben a módban 
a következő verseny kategóriák 
közotí csemegézhelünk: 
Championship, Single Ralíy, Single 
Stage, Time Triaí és Challenge. 

Az arcade és a rally módok között a 
helyezésekhez viszonyított pontozás 
Is változik. A bajnokság opció válasz¬ 
tásakor egy leJjes szezont magába 
foglaló rally verser^y részesei lehe¬ 
tünk, amely S országban játszódik. 
Ebben a számban rajtunk kívül még 
16 versenyző száll a jingbe'* 
a legjobb futamidő 
eléréséért. A 
következő 


szezonba való 
sikeres nevezés¬ 
hez az első hat 
befutó közölt kell 
lennünk. 

A verseny pon¬ 
tozása a beér¬ 
kezési sorrendtől 
függően a 
következő: 1.-12 
pont, 2. -eponl, 
3. ■ 6 pont, 4, 

- 4 pont. 5. - 
2 pont, 6. ■ 1 
pont. Ez a mód 
jálszható kél játé¬ 
kos által osztott 


képernyőn, de 4 játékos Is jálszhatja, 
mindig 2-2 felváltva. 

Single Rally módban szintén 8 
pályán versenyezhetnénk, mivel alap 
szinten csak a finn pálya van 
nyitva. A többi engedélyezéséhez 
a Championship módban kell 
győzedelmeskednünk. A Single 
Stage fokozaton mindegyik pályán 
versenyezhetünk és még az időjárás 
alakulását is meghatározhatjuk. 

A Time Trial verseny kiválasztása 
ulán célunk a lehető legjobb 
szakaszidő elérése. Ebben a mód¬ 
ban a gép automatikusan a lehető 
I e g kedve zőb b id öjárást va rázsolja 
elénk. 

A Challenge mód csak akkor 
aktiválható, ha a 


Championship menetek során meg¬ 
szereztük a Super Spedál Stage-t, 
amelyenmostkétversenyzőmérheti 
össze tudását, fej-fej mellett. 
Természetesen minden tufám meg¬ 
kezdése előtt feíkell készítenünk az 
au lén kai Beállíthatjuk a gumik típu¬ 
sát a leendő terephez viszonyítva, a 
sebességváltólokozalaiiafutómű 
és a rugózás keménységét, a teljes ít¬ 
mény elosztást az első és a hátsó 
kerekek között, továbbá az első és a 
hátsó fékerő színijét és végül a szer¬ 
vokormány néhány paraméterét. A 
leijés konfigurálásra 1 óra áll rendel¬ 
kezésünkre. 

Egy adott pályán belül négy útsza¬ 
kasz választható, amelyek időjárási 
lényezőit mi szabályozhatjuk, de 
választást a gépre is rábízhatjuk, aki 
(mi) majd véletlenszerűen kiválaszt 
egyet. A kiválasztott pályákhoz külön 
adatlap jár, amelyen ellenőrizhetjük 
a hőmérsékletet és a terep áitatános 
topológiáját. 

A versenyzés alatt esetlegesen 
megsérült eleme kei a szerviz menü¬ 
ben javíthatjuk ki, a javítások 
elvégzésére is 6D perc áll a rendelke¬ 
zésünkre. 

A cserélhető alkatrészek (funkcio¬ 
nális egységek) a köveikezök: sebes- 
ségvá Fló, tu rb ó, f elf ü ggesztés, féke k, 
a teljes kaszni, kormánymű, elekt¬ 
ronika, kipufogó rendszer, ékszíjak 
stb... 


Vigyázz, szakaőéííifl Vigyázz, faillíl 






























t5rés0 Kívülről igen valósághű lát¬ 
ványt nyújt. Érdekessége a dolog¬ 
nak, hogy 0 külső rtézetbcl 
pókhálósra tórtátláthatatlart üvegen 
hogyan lát ki a pilóta, ugyanis az 
belülről víztisztának tűnik. 

Ai angol programozók a sokszor 
oriícsi és tökéletes utakat eldobták és 
kisebb nagyobb kátyúkkal, telmará- 
sokkal (ették színesebbé és nehe¬ 
zebbé a vezetést, amelyek persze a 
pilóta rutinját tovább csiszolják. 

Az autók motor hangjait nagyon elta¬ 
lálták. A menü és a verseny alatt 
hallható zenék igen dinamikusak, 
amely tói pörgösebbé válik a játék¬ 
menet. Némelyek [velük együtt ón 
is) képesek, és nem fordítanak elég 
nagy figyelmet az úlszéli bokrokra és 
fákra, miközben az autóban dörsg a 
zene. 


A Codemasters ismét brillírozott, 
é s szeré ny vé le m énye m sz e rínt 

Igen sok Időnek kell eltelnie 
ahhoz, hogy valamelyik cég, 
hasonló leljesílményű szi¬ 
mulátorral tudjon 
elorukkoInL 

Ha eddigi életedben még 
nem ültél igazira Ily autóban 
és ilyen jellegű versenyt is 
csak TV-ben láttál, akkor 
ideje elindítanod a progra¬ 
mot és átélned azt, amit 
életed legjobb vezetési 
élményeként fogsz a továb¬ 
biakban emlegelni. 


KeFe^ 


is elhagyhatók pl, 
spoiler, visszapil¬ 
lantó lűkőr. 

Az es zm éléi¬ 
vé szlóen rea¬ 
lisztikus grafika 
már szinte olyan, 
mintha egy valódi 
versenyt szem léi- 
nénkaTV-ben. 


szemlélt kocsiszekrény mozgása, 
életet lehel az általában sivár belső 
nézelbe. 

A gépjármű sérülései nagy 
általánosságban egyes spoilerek 
lebegésével és leesésével mutat¬ 
koznak meg. Sajnos a karosszéria 
nem túlságosan 
gyűrödik.még 
egy igen nagy 
csattanás hatá¬ 
sára sem. Az 
egyes részegy¬ 
ségek hibái előtt 
viszont le a kalap¬ 
pal. 

Azeleklronika 
sérülésének 
hatására néha 
elkezdenek vil¬ 
lognia 

helyzetjelzö lám¬ 
pák és volt olyan 
eset, amikor a 


£gy ktá kéiíifék, egy korményntozűufs f és ké^z Í9 ez S kenyai 


Grafika 

A bevezető intro ugyanaz, mint a 
PSK-es verzióban, sajnos a felbon¬ 
tás a mitsem változolt.Véleményem 
szerint nem igényelt volna olyan nagy 
m u n kát e g y k les it nagyo b b lelbo n - 
tásba renderelni az animációt. Ezen 
a problémán kívül a grafikában kivet- 
rtivalótnem találni. Az autók kívülről 
tökélelesen vannak modellezve, a 
kerekek és a karosszéria mozgásá¬ 
nak összhangja mindvégig megma¬ 
rad, A fényszórók valóban világítanak 
és nem csak esztétikai célokat szol¬ 
gálnak. 

A legnagyobb újílás a törés/sérülés 
szimulációja. Végre az auló nem egy 
komplett egység, amely csak egyben 
sérül, hanem a fizikai behatás irányá¬ 
tól íüggöers az egyes részegységek 
is sérúlheinok, amelyek külsérelmi 
nyomai igenis láthatóak. Egy rosszul 
sikerűit tolatásnál a halsó lámpák, 
keményebb esetben a hátsó ablak, 
frontális ütközésnél pedig a szélvédő 
sérül, ami vidám autóversenyzőkké 
változtat minket [rovarok a fogak 
közótl). Egyes kirívó esetekben a 
meglazult telfüggesztésü 
moterházteiö felnyílhat, ezzel aka¬ 
dályozva kilátásunkat. De az autó 
egyes esztétikai és lényeges elemei 


Jin csa k nem csúsiös egy kfes ff.,. ■? 


Szimulátiö, 

Hangok 

Az autók és a 
terep kivitelezése 
tényleg nem 
hagy kívánnivalót 


Kihúzts meg a ké2!féket?f 

maga után, tehál a program grafikai¬ 
lag tökéletes, de ml van a szimuláci¬ 
óval? 

A CM R2 az eddig általam látott 
és tesztelt rally játékok közölt, az 
abszolút király! Az autóba ülve és 
a belső nézetre kapcsolva valóban 
átérezhető egy 300 lóerős Fókusz 
húzó ereje. Sajnos a legtöbb prog¬ 
ramban nem érezhető átaz autó, 
m int mozgó íizikal egység. 

Kézi váltóra átkapcsolva, a teljes 
padlógáz hatására az autó szinte 
felgyüri az aszfaltot Az valóban 
brutális nyomaték a kanyarokból 

való kijő vele Iker 
érezhető igazán. 
Az ütközések 
olyannyira reáli¬ 
sak, mintha a 
SAAB ütkö¬ 
zés teszt labor¬ 
jában készült 
videói Ilmát néz¬ 
nénk [itt 

természetesen a 
végsebesség 
közelében 
bekövetkező 
frontális karam¬ 
bolokról van szó) 
A belső nézetből 


liptronic váltó őssze-vissza kapcsol¬ 
gatott. 

Az ablakok és lámpaburkolatok 


Codemasters/Codemasters 

Plll 500 (P233), 128 MB RAM [32 MB RAM), D3Dt 
w w w.c 0 d em a £1 e rs.com. tóm r2 
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-aránylag júN^ngck -bugás leiátszá 

Z' -kivátóframe raie y - csúnyácska irieníi 

- igényes, étes leiíúfák - Fák. bokrok ligyelmeri 
kívül hagyása 


Akármilyen kicsiK is vagyunk, a iák 
közé nem tudunk behatolni, mivel az 
erősen hézagolva van. 

A program legtöbb hibái tartalmazó 
része a visszajátszás, Méha a 
kamera belemegy a hegy belsejébe, 
és onnan próbál fotózni minket. 
Lejátszás közben többször előfordult, 
hogy az elöltem elhaladó autó tér- 
ugrást végzett, ami úgy Jelentkezett, 
hogy 3-4 autónyi távolságokban hol 
megjelent, hol pedig eliijnl. 

Az autók hangjai igen kellemesek, 
a többes számot azért használom, 
mert mindegyiknek ugyanazt a hul¬ 
lámformát kölcsönözték. 

A pálya jellemzői! soroló férfi hangja 
olyan, mintha több kilométer távol¬ 
ságból kiabálna felénk, csak nagyon 
eres kor^centráoióval érthetjük meg, 
hogy mit is akar valójában. 

Végezetül, a játszhatóság és a gra¬ 
fika szempontjából a helyére rakva 
a játékot, a Vrally2 mögött végzett 
(bronzérem). 

Elsősorban a szimulációkat messze 
elkerülő ifjaknak ajánlom. 

KeFe™ 


hatolhatunk át rajtuk, mini a öhost 
Car-on. 

A lerepet alkotó textúrák illesztése 
nagyon csúnyára sikerült A négyze¬ 
tek szélei nem illeszkednek pontosan 
(A ráhúzott, végtelenített bitmaprói 
van szó.) ezért közelről a négyzetek 
pontosan kivehetők, ezzel elesúiítva 
a táj egészét 

A hátterek nagyon szépek és egyál¬ 
talán nem pixelesek. A program által 
használt textúrák nagyon színesek, 
am e I yek v 1 d ám m á va ráz so Ijá k a játé k 
egészét. 

A teljes 
összhanghoz 
nagyban hozzá¬ 
járulnak a lerepet 
színe sitó elemek, 
mint pl. sirály, 
világítólürony, 
helikopter. 

A játék iszonya¬ 
tosan nagy tere¬ 
pet mozgat, erről 
a külső nézetből 
lejátszott replay 
léjiok megnézése 
után|övűnkoSák 
rá. 

Természetesen 
ide is beosúszolt egy kis buga: 

A folyómederben osordogáló patak 
színe nem kék, de nem is zöld, a 
programozók szakítva a tradícióval a 
tolyómeder lextúrájából alkották meg 
a vizet. 

Az erdő megvalósítása igen érde¬ 
kesre sikerült, a Iákat öntőformába 
helyezve beállították az erdőbe. 


* Olasz tájkép, középen egyemiívaí 


tovább halad és 
csak ezután rakja 
ki a behajtani tilos 
láblál. 

A program egy 
meglepő újdon¬ 
ságot szolgál, 
amelyet eddig az 
autós játékok 
történetében 
senki sem alkal¬ 
mazott, a világ- 
raszölé újdonság 
az „erdei zsák¬ 
utca”. Ha csak 
egy pillanatra is 
máshová kon¬ 
centrálunk, könnyen bekerülheiOink 
ab b a a z érd örészbe, a h ol ]o b bró I, 
balról és elölről is fák keresztezik 
utunkat. 

A téves pozícióból csak tolatással, 
vagy a számítógép segítségével jut¬ 
hatunk vissza a helyes útra. 


^ Ha már erre járok, megíáíogatom Uncia Matvíát 


modellezett, a kisebb-nagyobb ütkö¬ 
zések hatására a gépkocsi boríiása 
fokozatosan sérül. A nagy sebesség¬ 
gel bevett kanyarokban csak igen 
kivételes esetben csikorduímeg a 
gumi. Most az autó tapad fantasz¬ 
tikusan, vagy pedig a programozók 
nem tigyellek eléggé? A gépkocsi¬ 
ban ülök {miilahrer+pilóta) egyenes 
gerinccsítűrikméga legnagyobb 
ceniríugális erőket is. Ezt a biztonsá¬ 
got vafószínűleg a négy pcnion rög¬ 
zített biz len sági övnek köszönhetik. 
De mi van a lejükkel, meri bizony az 
sem mozog? Két lehetőség adódik: 

1. Body Bulid erek a pilóták, ennél 
fogva igen erős nyakizomra teltek 
szert, a napi tréningjeik alatt. 2. este 
igen érdekes pozícióban aludtak és 
elfeküőték a nyakukat, ennek követ¬ 
keztében a legkisebb mozdításra 
Is Iszonyú fájdalommal reagál az 
izomzatúk, ezért a merev tartás. 

Az autó Visa Ikedése néha közelít 
a való élethez, nagy sebességnél 
könnyen elveszííhétjük uraim unkát a 
gépjármű irányítása felelt. 

A pályák igen trükkösek, ha vélet¬ 
lenül rossz irányba indulnánk el, a 
p rog ra m f lg ye I m ez let m inket a zon - 
naI, hanem vár egy kicsit, amíg 
a többi autó a helyes irányba 


^ léa^ide, Hans tibrUláffl! 


Hangok, grafika 

A közeledő fák és egyéb tereptár¬ 
gyak viszonyított mozgása nagyon 
élethű, igazán érezhető a folyamato¬ 
san növekvő sebesség. 

Az árnyékok nagyon szépen 
kivitelezeiiek, a program valóban 
a napsütés fényéi használja az 

árnyékvelíléshez. 
A sivatagi pályán 
közlekedő auió 
mögött keletkező 
porfelhő oly¬ 
annyira realiszti¬ 
kus, hogy csak a 
valódi versenyen 
előfordulóhoz 
ludnám hasonfi- 
lanl. 

Sajnos a prog¬ 
ram a fákkal és 
bokrokkal való 
ütközési nem 
vizsgálja, oly¬ 
annyira könnyen 
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Gyerünk Pista nézzük, mit tudsz a sertésrakomány nélküli 







S ok kisgyerek szokása álmo- 
doíni arról, hogy miiyen 
szakma tudorává fog válnip 
majd ha felnd. VaSp akit a 
mozdonyvezető, orvos, lűzoUó esel* 
lég a mérnök szakma vonz. de 
az apróságok közötti Fegnagyobb 
népszerűségnek talán a kamion 
sofőrök mestersége örvend. Miért is 
ne, hiszen olyan izgalmas lehet elve¬ 
zetni egy akkora hatalmas monst¬ 
rumot?! Nagyobb korban persze 
mindenki ráeszmél, hogy ez a foglal¬ 
kozás jóval keményebb annál, mint 
amire egy átlag ember vágyik, főleg 
mostanság, amikor „dival Fetr szál- 
litmányokai szőrén-szálán eltűntetni 
vagy legalább a rakomány egy 
részét kilosztani. A kamionok veze¬ 
tése amúgy sem egy egyszerű dolog. 
Gondoljunk bele egy a vontatmá¬ 
nyától megszabadított, felturbózott 
„teherautó'* milyen elemiéről, kép¬ 
visel. A Truck Racing-ben szereplő 
vontatók 1360Fóerősek, 5000kg 
súlyúak és 12000 köbcentis 5 hen¬ 
geres Twin turbós motorral varinak 
felszerelve, ilyen brutális paraméte- 
rekkeiegyetlen „autós versenyág" 
járművei sem rendelkeznek. Egy 
ideig itthon Is voltak ilyen versenyek, 
de az autók súlya és a fékező erők 
főleg a forró nyári napokon rendkívül 
megviselték a Hungaroringet. A 


^ Ns most Ékkor túl i$ vagyok pontosm,>. bfékó-brékör,. 


Veisenv 

A programot játszhatjuk 
ChamplonshIppSingle 
és Multiplayer módban. 
A német skacoka 


hazai versenyek sorsa ezen a ponton 
meg is pecsételődött. 

A prográmol a Kinetic Racing Line 
készítette, amely cég. az akkori NFS 
nagy sikerén lelbuzdúlva elkészítene 
a maga {Have a N .Í.C .£. day) cím ű 
autós őrületét, amely nem is lett 
annyira rossz. Visszatérve a Truck 
Racing-hez. a programból legalább 
háromféle demo-verziót volt sze¬ 
rencsém kipróbálni, természetesen 
német nyelven. Még egy kisebb quick 
race elindítása is legalább negyed 
érába tellett, m ivei a német ludásom 
két szóban kimerül {Ja, r^atűrlich.) Mit 
mondjak a demék számomra kiáb- 
íándítóak voltak, 
a program iszo¬ 
nyúan szaggatott 
és a gralika Is 
tele volt hibákkal, 
egyszerűen 
élvezhetetlen 
volt. A teljes 
verzió viszont 
már megnyugta¬ 
tott és ez nem 
csak a választ¬ 
ható angol-német 
nyelvezetnek 
köszönhető. 


Végre egy igazi 
mip-map haszná¬ 
lati Ugyanis az 
átlagos progra¬ 
mokban a fallnoz 
közeliivé, az iszo¬ 
nyúan pixelessé 
válik, ellentétben 
a fent említett 
technikát hasz¬ 
nálókkal, ame¬ 
lyek a textúrákat 
a látómező vál¬ 
tozásához mór¬ 
len folyam aiosan 
cserélik. Az autók 
valódi osillogás- 


' Egy pár óebreceníi, fesz szíves... 


fiialika 

A program által megjeleníteU grafika 
20DC-es. ezt teljes bizonyossággal 
mondhatom. 

Ennyire kidolgozóit és csillogó 
jármüveket ritkán látni. A szponzorok 
lógói és betűje lei igazán kontúrosak, 
sehol egy paca, vagy egy elmosott 
betű, A pálya szélén lévő gumiab- 
ronosokésa nézőket védő korlát, 
még közelről nézve sem pixeles. 


Ez most vagy Angira, vagy csak megint kifog tam a jé rtí ÓT.. ► 


sál rendelkeznek, tehál a Járművet 
körülvevő tájat tükrözik vissza. A 
mezei programokban fix ún. 
refleollon map-ok, {Ezek csillognak, 
visszaverve az autók festésén.) talál¬ 
hatók, amelyek hibája, hogy nem 
a valós környezetet adják vissza. 
Néhány vidám esetben előfordult, 
hogy egy alagútban autókáztam és 
ennek ellenére a nyílt terep vissza¬ 
vert map-ja volt látható az autón. A 
pályák szépen kivitelezettek, de saj¬ 
nos itt-ott az úttest poligonhibáktöl 
szenved. 

AzútmeEletti „plakátfiú''nézőka 
távolból még mutatósak, közelről 
viszont, olyan látványt nyújtanak, 
mintha tarack ágyúval lyuggatták 


volna kíőkel. A kavloságyból kidob áll 
darabkák repülése, a blokkolt gumik 
által húzott csíkok és a szálló füst, 
verseny közben igen életbű hatást 
kelt, amiből sajnos a visszajátszá¬ 
sokra már semmi élvezhető nem 
marad. A belső nézel igazán kidol¬ 
gozott, sehol egy pixeles bitmap. A 
műszerfalon és a vezetőfülke többi 
részében minden objektum 30-5 
kialakítású. Sajnos becsűszolt egy 
óriási hiba, elindulás után a visszapil¬ 
lantóban végig a box utca képe lát¬ 
ható, és semmi egyéb. Lehet, hogy 
a kamionban úló vezetőttényleg egy 
szimulátorba últsüék, amely végig 
egyhelyben marad? A menü igazán 
letisztult és abszolút design-os. 

MI n d en fé le háts ö szá nd ék nélkű I 
mondva, egy kicsit NFS szagú. Az 
Időjárás lálványl kivitelezése Igen jól 
sikerült, bár zuhanó esőcseppeknél 
már láttam sokkal jobbal, de az autók 
állal felvert vízfűggöny Igazán eszlé- 
likus. Az állítólag kódős pályán kőd¬ 


nek még nyomát sem 
látni, de legalább a 
háttérben a felhőkön 
villámok cikáznak, és 
némileg sötétébb van, 
mint egy átlagos napfé¬ 
nyes versenyalkalmá¬ 
val. 
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to úawáam & $n««isste im e-iuwb 

igazán íorraabonló - kissé nehéz irányítás 

•ragyogó grafika - néhány rnsszu! 

jé fizikai modellezés sikerüli han g 


A járművek rugó¬ 
zását elsős őrben 
a kerékvelokön 
érezni, a kanyar¬ 
ban lévő elhajlás 
pedig, osak külső 
nézetből vehető 
észre. 


A törések realisztikusságáttöbb 
fokozatban állSíhaljuk, Az igazság az^ 
hogy a pályán nem nagyon van 
olyan tereptárgy, amely komoly kárt 
lehetne a finom kis autónkban. A 
sérülések inkább a hajtóműre kon¬ 
centrálódlak, pl, leégethetjük a kup¬ 
lungtárcsát. Nekem egy szélsőséges 
esetben sikerült el pukkasztanom egy 
motort. De az olajpumpa, sebesség- 
váltó, lengéscsillapító, tufbéfeliűltö, 
olaj tartály esetleges sérülése sem 
elképzelhetetlen. 

A játék atal! hallható zene iapgitáros 
iellegú.íMetál-techno keverék). 

A kam ionok hangja alapjáraton még 
megjárja, de menet közben elég 
gyatrává válik. 

A lefulladö motor és a légiek hangja 
viszont megint eltalált, tehát a han¬ 
gok területén a játék elég rapszedl- 
kus. 

A program teljesen új utat nyitott 
a számítógépes szimulációk terén, 
viszoriit ez az unikum csak annak 
fog bejönni, aki a vezetési lúd ást 
és a manőverező képességet többre 
tartja, az egyszerű és érteim el len 
száguldásnál 


^ Paparinama, gyereírek... már ssak a BoüriHiányzik 


data almenüben 
végignézhetjük a 
Mercedes ver¬ 
seny-kamion 
jellemző paramé¬ 
tereit, amelyek a 
következők: 
gyorsulás 
0-100km/h-ra 
{Ss alatt), 
elektronikusan 
limitált végse¬ 
besség 160km/h, 
tOOOkW 
teljesítményű, 
1360 lóerős, 


muHlplayer módot szépen kiexl- 
rázták, a játéka lég e I terjed le bb háló¬ 
zati módokat támogatja, ezek: IPX, 
TCP/IP, Nüllmodem és Modem Az 
utóbbi listából talán a modem és a 
nutlmodern az, ami újat nyújlhal. A 
mai programozók már el is felejtették 
a közvetlen nüllmodem használatát, 
amely pedig igen praktikus és gyors, 
mivetnem igényel külön telepítést. 

A gépeket csak össze kell kölni egy 
darab soros kábellel, és már indulhat 
is a játék. A Practise mód egyel len 
programból sem maradhat kí, de 
ebben az esetben a gyakorlási egy 
Ghost Cár beépítésével könnyítették 
meg. A verseny megkezdése előtt 
kivá la sz I hatju k ke d véne csa p al u n kát 
és annak legjobb pilótáját. Ha ezzel 
megvolturvk, Irány a garázs, ahol 
„kis sportautónkai" szerelhetjük lel 
mindenféle földi jóval, A technical 


* Bizony, bizony^ mialtám még azésőre 

V6-OS. Twirv turbómotor, 12000ccm 
lökettórlogattal, ötsebességes auto¬ 
mataváltó, levegős lengéscsillapítók 
(3 2 fokoz alú), e 1 0 1- h álul vizh íi té ses 
tárcsafókek, végezetül 314/70-05 
g u m iabroncso k, a m elye khez igé nye s 
kivitelű alufelni tartozik. 

A verseny megkezdése előtt 
beállíthatjuk a vezetést könnyítő 
opciókat. A sebességváltó lehel 
kézi és automata, bekapcsolhatjuk 
az ABS-ESP-l és 
az automatikus 
fékezés ráse¬ 
gítést. Ugyan¬ 
ebben a 

menüben még az 
autó sérülésének 
megengedett 
szirtije és az 
Időjárás jellege is 
meghatározható. 

Az autó 
paramétereit a 
Setup menüben 
áll I thaljuk, ahol 
többek kőzlaian- 

^ Ógy e/híjzfam, ho|iy csak a kontíenzQaíkQm msíadt... üzemanyag 


fskláUnakitP 

és ez esős időben még tovább nehe¬ 
zedik. A fékút iszonyatosan hosszú, 
hiába vart levegős iárcsafék,egy 
ötezer kilós szerkezet lendületét nemi 
tűi egyszerű megfogni. Tehát, ha 
egy kanyarba nagy biztortsággal aka¬ 
runk behajtani {és kí is akarunk 
belőle jutni), akkor nem árt, ha előtte 
már egy fél kilométerrel elkezdjük 
nyomni a féket. Ellenkező esetben 
igen hamara kavícságyban találjuk 
magunkat. 


mennyi¬ 
sége, az 
első és 
hátsó kerék 


guminyo¬ 
mása, a 
sebes¬ 
ségváltó 
fokozatai és 
a fékek 
kiegyen sú¬ 
lyozása sza¬ 
bályoz haló. 

A monstrumok vezetése igen nehéz, 
a gépjármű pályárt tartása csak ala¬ 
csony sebesség mellett lehetséges. 


THQ/KineticRacirtgUne 
Plll 600 (Pll 333), 12B MB RAM (64 MB RAM), D30 
www.thQ.co.uk 
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A jövő SchumÍjainak futurisztikus futama 






BrFghUtar Entertaínment/N-Side Software 
PII400(P233).64 MB RAM (32MB RAM). D3D 


'j<i kezelhetőség 


’honíályOS textúrák 
pocsék hangok 


■ fantasztikus hangulat V 
^ 'gyengéüh gépeken is ^ 


folyamatos képfrissités 


2 100-al írunk. A Forma t-es futa¬ 
mokat immár a Földön és a 
H 0 1 d 0 n e g yará nt m eg rend ezík, 
a résztvevők pedig 200 ezer lóerővel 
bíró, akáraz 120£>km/h-s, már-már 
firüEl sebességet is eJérni képes 
fan lasztik US járgányokkal száElnak 
versenybe. A magneiikus pályák 
felett lebegő újgenerációs masináik¬ 
kal teszik próbára sa|ál ludasukat és 
próbálják legyűrni vetélytársaikaL 

így képzelik el N-Side-ék a jövő Forma 
1 -él, de fássuk csak, milyen is lett az 
Ígéretes őilet meg valósítása. Nelson 
Piquet is a nevétadta a programhoz 
= ebből is látszik, hogy többen is 
látnak fantáziát ebben a projectben. 

A M idnight Racing-ben debütáll, jól 
ismertTwilight3D engine'l választották 
a G PE motorjául, melyről sokan pozití¬ 
van nyílalkozlak. 

Az installáció során mindössze 
55M B - nyi adatot pakol fel a vínyónkra; 
a későbbiekben a CD-rólcsak a zenét 
fogja olvasni. Miután a meglehetősen 
igénytelen iotro állal okozott sokkból 
felesz m é Itü n k, e g y va lám ivet pofá ■ 
sabb menü fogad minket. 

Az első furcsaság már ekkor feltűnt: 
64QX480 felbontásban a kisebb 
méretű szövegek olvashatatlanok. 
Ügy látszik, ezt a készítők Is 
észrevették, mivel errőt a kézi¬ 
könyvben is említést tesznek, és 
nagyvona' 
lúan azt java¬ 
solják, hogy 
lehetőleg 
aOOX6O0-ra 
vagyennél 
nagyobbra 
állítsuk a gra 
fika ezen érté¬ 
két. 

A grafikai, 
illetve audio 
beállítások tarén módfelett kevés 
„beleszólásunk" van, jóformán csak 


a felbontá¬ 
son, a Iáié- 
távolságon 
és a zene 
hangerején 
finomítha¬ 
tunk (a 
billentyűzel- 
kíoszlásl 
egyáltalán 
nem konfigu¬ 
rálhatjuk). 

A válaszható üzemmódok száma 
igen csekély, bár úgy vélem, éppen 
elegendő. Lehetőség van Single 
Race és Championship indítására; 
előbbi egysima versenyt jelent, míg 
az utóbbi alatt egy teljes idény baj¬ 
nokságát keII értenünk (ki gondolta 
volna) . Mindenek előtt választanunk 
kell magunknak egy csapatot. A hél 
istálló mindegyike különböző géppel 
rendelkezik, ezek gyorsulásban és 
tömegben térnek 
el egymástól. A 
megadott felté¬ 
telek leljesítése 
után m ég újabb 
két versenyautó¬ 
hoz juth álunk. Tíz 
egyedien megter¬ 
vezett, hangulat¬ 
ban, kü íremben, 
napszakban és 
aláfestő zenében 


' Mikor a várQsba 


helyezésünkhöz 
métló jutalomban 
részesülünk: az 
első helyezeií 
1500 credit tisz- 
teletdijatkap elért eredménye meg¬ 
becsülése gyanánl. Ebből nagyobb 
teljesítményű motort, vagy egyéb 
felszerelést vásárolhatunk, de a 
frankóbb cuccoknak természetesen 
borsosabb az ára, melyre csak a 


eltérő helyszínen 
száguldozhatunk 
és két bonusz 
pályát is elnyer¬ 
hetünk. A GPE 
mindenkiszá- 
mára nagy kihí¬ 
vás I je I e n I, m Ével hat ne héz ségi 
fokozatot építettek be, kezdve az 

easy-Eől egészen 
apiquet-ig.Ulób- 
blröl csak annyit, 
hogy ekkor való¬ 
ban, mintha az 
.öreggel" ven¬ 
nénk lel a ver¬ 
senyt, rettentően 
meg kell szenve¬ 
dünk a 
győzelemért. 

A Championship 
esetében sorra 
jönnek egymás 
után a pályák, 
és minden egyes 

Lakott t&rüí&íen nem SÚkm/h a fnegéngedÉttiebesaég? végeztével 


baérekf ötszázaggyaí tépek 

sokadik futamgyőzelem után gyűlik 
össze a fedezet. Ily módon 
tuningolhaljuk tovább „ lebegő 
verdánkat". 

A különös masinák különös vezetési 
stílust igényelnek, bárhamar hozzá 
lehel szokni. A force feedbaek támo¬ 
gatás elvileg adoti, de sajnos ezt 
nem ludtam kipróbálni. 

A játékm enet is roppant eredeti. 


Tudom merre van az{Dr)5 Aer., de hot van a $zkáj vő kar.7 

köszönhetően a nagyon gyors tor¬ 
ié néseknek: egy kör megtétele sem 
lelik többe, m int másfél perc, de 
ez I20ükm/h-s sebességnél teljesen 
evidens. Érdekes, hogy az utat övező 
lézerkordon átlépése után, ha hozzá¬ 
érünk a pálya széléhez, egyszerűen 
lelfobbanunk. 


És végül néhány keresetlei> szó a 
grafikáról: nos, a képi világ nagyon 
tetszetős, különöserv az ef fék lek terén 
mutat újat. A max. 16 bites textúrák 
viszont életlenek és egyáltalán nem 
részletgazdagok. T£;L támogatást ne 
várjon senki [GPU-ról meg ne is 
álmodjon). 

A hangokat vjszont nagyon elszúrták 
a készítők: az idegesítő acid-os hang¬ 
zású Eülsértő dallamok és a hang¬ 
hatások (melyből összesen keltőt 
találtam) mind-mind elszomorlléak. 

A Grand Príx Evolutíon elkésett 
darab. Az alapkőnoepcló önmagá¬ 
ban elmegy, csak a köríléssel nem 
vagyok elég ed élt. A hangulata a 
régi idő kei Idézi, így valamit elért: 
eddig nem voltam oda a hasonló 
mjliőjü autós programokért, viszont 
ez a játék megszerettette velem ezt a 
kategóriái is. 


Tsnstiinhan 
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57B Konzol a megszállott 
játékosod Enagazinla. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem késő 
megrendelni! 
Comgame “576” Kft 1389 
Budapest, Pf; 132 
Ha megrendeled (rózsaszín 
utalványon küldöd a 
pénzt) az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 

{mfvibi 

akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Ka ez így már elég 
kedvező, nem? 


Következő számunk 
tartalmából: 

Breath of Fire 4 (PS) 

Tóm & Jerry (PS) 

The Mutmny (PSj 
Évii Bead (PS) 

FIFA ZD01 (PS2| 

Hidge Racer 5 (PS2) 
Tekken T Tournament (PS2) 
Ft World GP£(DC) 
UEFA Strikerm 
Prince of Persia 30 (QC) 
Zoliá: Majora's Mask {N64) 


Előfizetéssel megrendelem az stg Kanból című, 

havonta megjelenő folyóiratot.példányban, 

....... hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 

Hév: ...... ....... ■ ■ ■ 

Cím*.......-.-...* 

E-maii:...,.......... 

Ajándékba a .. .. , 

.számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

tenne meg, akkor a ..... számok egyikét. 


Ha most ogy évre etSfIzelsi ai 

576 ICoBiiQiras i7ii,-rt-ért. 

tiéd lehet további S általad kiválasztott 
korábbi számunkl 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 












































































1944 mm TItE RHINE 

1999,“ 

AETDKTIOH PINBAEl 

1999r 

ADNIItAi SEA flAHLE 

1999,- 

APAűfE imm 

1999,“ 

ARMY HEH l 

1999,“ 

ARHY HEM IfJ SPA(£ 

3t99l.- 

ATOHK flUHBERHAN 

1999,- 

BALLPARK 

1999.' 

BRÓKER Smm 1. 

1999,- 

BRÓKER SWORD II. 

1999r 

CAHRON FODOER í & H, 

1999,“ 

UVIUZATION 

1999r 

COLONIZATEON 

I999r 

DARK COLONY 

1999,- 

DIATNTRAP DURGEON 

1999,- 

EASTfRN fRORT 

1999,“ 


F/A“1S XfffiEA 

1999,- 

EllGHT UmiHllED 

1999,' 

FÜRD mm 

1199,' 

GO KART RAtIKG 

1999,- 

GRARD TKEfT AUTÓ 

1999,- 

GRARO TOURING 

1999,“ 

HERÜES OF FIKjHT & MQÍ ii 

2001/feb 

ERTERHATtOKAL RAUV {HAHPIORSHIP 

1999,- 

JII4HY WHITE CUEBAIi II. 

2INI1/feb 

K.Q. BOKIKG 

1999,- 

híg ALLEY 

1999“ 

HIGHT ir HAGK VI. 

1999,- 

mm l HAGiC Vili, 

2999,- 

H0HT£2UMAS RETURH 

1999,' 

HYTH: THE FALIÉN LOROS 

1999,' 


PRO PINBALL TIMESIIOCK £ THE WEB 

1999,- 

REÜUIEH 

1999,“ 

SEGA RAILY II, 

1999,' 

SCREAHEfl 

1999,' 

SCREAHEfl RAU.Y 

1999,- 

SPEC OPS 

1999,* 

TERRACiDE 

1999,' 

TOCA TDURING CÁR CHAHPEÜNSKIP 

mi/fob 

TOHB RAlÜiR 

1999,' 

TOONSTRUCK 

1999,- 

TQUCHE 

1999,' 

UFO ENEMY UNKNOWN 

1999,- 

VIVA FOOTBALl 

1999,“ 

WARCRAFT 

1999,' 

WESTERN FRONT 

1919.' 

WORKS 

1919,- 


KERESD ORSZÁGSZERTE! 







ZENITH 


ACOMP számítógép KONFIGURÁCIÓK 


Intel Pentium 111 vagy Celeron procival 

ABIT BE6 II RAID alaplap 

ültra DMA100 

128MB SDRAM 

45GB merevlemez 

1,44MB Floppy Dtsk Drive 

12x DVD meghajtó 

SoundBlaster Livef Value hangkártya 

Fax modem SSkbps V90 

ATX miditorony 

Microsoft kompatibilis egér 

Win95 Angol vagy Magyar billentytízet 


Ez a gép a $zám>tá$tachnlxa legnagyobb tel|o$lbnéfiyű, alkatrészott taitatmazza, Jefenleg ASIT 
eee Ií RAId alaplapot, izeue memóriát, asoe-os mereviemoz kapacitást, a hangkártyák leg¬ 
jobbját a ^otíndBiaater uvoi-Hat, DVD magbapút ás FaxModem kártyái építettünk bele'. 

Két, fés^n eítéró kiépítést ajánlunk: 

Az alsóben Intel Panbum IN SQOMHz-as processzor és az egyik laggyofsabb vldaékártya a 
GeForcaZ MX, a másikban Intel Panbuni Ml asol^Hz-as procasszicNr és a világ Jelenlegi leggyor¬ 
sabb TV klmenetas victsékártyála ai ATI Rsííaon található. 

Ka kompromisszumoktól mentős igényeld vannak, és az Intel processzorokban lobban megbízol 
ez az a gép amiben mindent megtalálsz! 




* Intel Pentium Ili aoOMHz 

• GeForceZ MX 32 MB TV-OÜT 


229.900 Ft 


Intel Pentium III SSOMHz 
ATI Radeofi e4MB TV-OUT 


IBID 


lAMOnl 

(Dűron 


Az ACOMP AMD egy ki- - - 

magasló teijesltfnényú» 

AMD processzorra épü- 
ló kontiguráeiótik, I | 

Bizton álhthatom, hogy 
nem spóroltunk ki sem- 1^ I 

mit* ami a mai játékok | | -—- 

maximális élvezetéhez ^ 

szükséges. A gép nem^ ^ 

csak a proci sebességé* 

re lehet büszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videokártya a 
GeForee2 MX* és egy hatalmas kapacitású 300B*os merevlemez is 
belekerült. Ha a csúcs kategória vételára kissé soknak tűnik, vá¬ 
lassza a gépet a kedvezőbb vételárú Duron 700MHz-es procival. 


• AMD Duron vagy Thunderblrd processzorral 

• Ultra DMA&G 

• 12GMB SDRAM 

• 30GB merevlemez 

- 1.44M8 Floppy Disk Őrivé 

• On-Board AC’97 hangkártya 

• ATX miditorony 

• Microsoft kompatíbilis egér 

• Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


AMD Duron 700MHz 
Ríva INTZ Pro 32MB VGA 
4Bx CD-ROM meghajló 


144.900 Ft 


AMD Thundorblrd 900MHz 
GeForcoS MX 32MB TV-OUT 
12x DVD méghaJlö 


L m imrm n 


HATALMAS ÁRCSÖKKENÉS, SZÁMÍTÓGÉP ALKATRÉSZEK ÉS KIEGÉSZÍTŐK KÖZÖTT! 


Intel Pentium Hl vagy Celeron processzor 

Ultra DMA66 

128MB SDRAM 

30QB merevlemez 

1.44MS Floppy Disk Drive 

On^Board AC'97 hangkártya 

Fax Modem 56kbps V90 beépített 

ATX miditorony 

Microsoft kompatíbilis egér 

Wín95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


ACOMP XPLDRER egy átgondoltan kialakítútt Játék- és munkagép 
Intel Celeron 700 vagy Intet Pentium 111 aoOMHz-es processzorral. A 
12fiMB memórJa és a GOGB-os merevlemez minden program zökke^ 
nómentes futtatását lehetővé teszí. Az egyik leggyorsabb TV klme- 
netes videókártyál és DVD meghajtót építettünk bele. Ezzel a gép¬ 
pel minden játék és felhasználói program maximális leljesílménnyel 
futtatható. Bármely konfigurációt választja* meglátja* hogy a gép 
hosszú időn át minden igényét méltányos áron kielégíti. 


Intel Celeron 700MHz 
Ríva TNT2 Pro 32MB VGA 
4Sx CD-ROM meghajtó 


144.900 Ft 


Intel Penttum 111 SOüMHz 
GeForcB2 MX TV-OUT 32 MB 
I2x DVD megbejtó 


Celeron' 




penllum'/// 



A gépet azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bármely 
WÍndowsH>s irodai alkalma¬ 
zás futtatására alkalmas 
számítógépet keresnek. A 
gép S4MB memóHáJa és 
teGB-os merevlemeze ele¬ 
gendő kapacitású bánnely 
program szóinára. A CD- 
ROM meghajtó, a harigkár- 
tya és a FaxModem segítsé¬ 
gével az InterNet elérése. 

MuttiMédfás alkalma¬ 
zások futtatása. Fax 
kúidése és fogadása 
azonnal tehetséges. 
Az olcsóbb kiépítés 
is elegendő irodai* 
titkárnői feladatok 
ellátására. 


Intel Celeron processzorral 
e4MB SDRAM 
1.44MB Floppy Disk Drive 
3D sztereó hangkártya 
' Fax Modem Sókbps V90 
' ATX miditorony 
' Microsoft kompatibilis egér 
' Angol vagy Magyar billentyűzet 


Intel Celeron €00MHz 
&3 Tr|o30 VGA 4MB RAM 
13GB merevlemez 
Nincsen CD-ROM meghijtó 


T^Tiinna 


' Intel Celeron S33MHz 
■ Ríva TNT 2 Vanta VGA 16MB 
' 1SGB merevlemez 
' 43 k CD-ROM meg hajló 


124.900 Ft 


Myítvalartás: Hótfó-Póntek: 9.00-1 T.OO* Szombat-Vaséniap': ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét mindsn napién 10-20 óráig. 
Áraink az ÁFÁ-t nam tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fannfl 
ACOMP PEST: 1134 Budapsst, Róberl Károly krt. 66, Tel./Fax: 339-5047, 

PÓLU S CENTER: 11S2 B üdapest, Szsntmlhá lyi út 131, Tsi./Fax: 419=4091^ 

internet: www.acomp.iiu Faxbank: 2*333-6 
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Reccsent valami? Ja, csak a tojásaim... 








LAN/Cable.A 
grafikai baállitá- 
sokata 

píograjnon kívül 
az irtdíló mer^übal 
konfigurálhatjuk. 
A maximé fis 
le Ib öntést 
1280x1024^9 
állíthatjuk, mind¬ 
emellett mindan, 
manapság ajo 
megjelenést 
segítő elfeki 
helyet kapott. A 
játék támogatja a 
Bi/Trilineaí 


Vsíaki egy kókuszdiót? 


filtering-et, és a Mípmap-ot, és ha 
vari egy igazán p videokártyánk, 
akkor még a fullsoroén antlaliasingol 
is aktiválhatjuk. 

A g rali ka részletességét és a 
hangok beállitását a programon 
belül végezhetjük el. Természe- 


húzhaló skin-t, nor¬ 
mál vagy aroade 
játékstílust ezen 
kívül a gráf lkai és a 
hang beállításait. 


Coastal Park rievű 
pályán: motorozás 
kézben letértem 
az útról ésa ten¬ 
ger felé hajtoltam, 

Amint víz érte a 
motoromat rögtön 
fejre álltam (!) és 
motor nélkül ugrál¬ 
tam ki a vízből, 
mintegy 

gumiasztalon ugráld 
behoo! Természete¬ 
sen ebbőlamódból 
csak exittel tudtam 
kilépni. 

Az aktuális ver¬ 
senyen beiül 
különféle stílu¬ 
sokban verse- 
nyezhetúrik: 
Motocfoss, 
Supercross, Baja, 
Freestyle. A 
versenymolorok 
válaszihatd űrtartalma 
125cc-löl4Ű0cc-íg 
emelhető- A játék izgalmát nagyban 
fokozza a garázs menü, ahol az 
egyes győztes futam oké rljáré busás 
mennyiségű nyereményünket, fel¬ 
áldozhatjuk motorunk oltárán. A 


mo 10 rtuningű iható, a melynek efső 
upgrade-je 1500 creditbe kerül. 
Leessrélbetjük a fékeket, amelyek 
ára 4Ű0 credit. Javíthatunk a felfüg¬ 
gesztés és a rugózás minőségén, 
amely első szintje 500 credit. 
Továbbá a motor vázát egyré 
erősebbé és egyre kör^nyebbé is 
változtathatjuk, az első csere ára 
800 credit. Vigyázzunk az üzlete¬ 
léssel, mert a sok pénzért megvásá¬ 
rolt alkatrész eladásakor az eredeti 
vételár leiét kapjuk csak vissza. A 
tuningolásnem csak a régi alkat¬ 
részek újra cserélésében merül ki, 
hanem a meglévők paramétereit is 
széles határok között módosíthatjuk. 

Szabályozhatjuk a 
sebességváltó 
fokozatait 
(nagyobb erő-és 
gyorsulás, de 
kisebb végsebes¬ 
ség), a fékezöerö 
kiegyensúlyozá¬ 
sát, a rugózás 
keménységét, a 
gumiabroncs lípu- 
sát, a Gas Gyro és a Brake Gyro-t. 

A játék két módban játszható, az 
egyik az aroade, ahol egy esetleges 
ütközés ulán a versenyző visszakerül 
a pályára, és ott még egy néhány 
pillanatig villog , miközben a többi 
versenyzővel nem ütközik. A pályára 
vísszarakás Normál módban is bekö¬ 
vetkezik, de a sérthetetlenséget 
jelentő vitbgás ezúttal elmarad. A 
motor irányítása nem igényel külö- 


* Te fá ég, meiyik is e kuphfíg ?! 


látéh 

A program első 
ránézésre erősen 
arcade beütésű, 
sajnos a pályáról 
való lehajtás és 
a terepen való 
szabad kalan¬ 
dozást teljesen 
elfelejtenék a 
program készítői, 
lég alább Is azok¬ 
ról a pályákról, 
ahol korlátok van¬ 
nak elhelyezve. 
Történt egy érde¬ 
kes esel a 


T öretlenül hódíí az autó-,és 
motor szimulátorok 
népszerűsége, és ezzel együtt 
a íejíesztők versengése is. A most 
megjelent Motocross 
M'ania a Microsoftnak 
szánt válasz, amely a 
Motocross Madness-szel 
indul azonos kategóriában 


csatlakozási sebességünkhöz mér¬ 
ten a program optimizált beállítá¬ 
sokat tartalmaz, amelyek fehetnek 
Modem, 1xlSDN,2xlSDN, ADSL/ 






Installáció ulán általában 
belekukkantok a progra- 
mokexe-jébe,cheatek 
után kutatva. Ahogy most 
is vizsgálódom, egy érde¬ 
kes dologra lettem figyel¬ 
mes: a játékban kb, 
hússzor találtam meg a „Please 
in sert the Edgár To frontéra s M otoX 
2000 CD f" feliratot. 

Furcsán érzem magam! Most akkor 
mit is tesztelek valójában? Az egyik 
feltételezésem, hogy aliúka Moto 
X grafikai motorját használva, időt 
és fáradságot nem kímélve űj pályá¬ 
kat tervezlek, egy kicsit áíalakitoUák 
a menüt, és már rohantak is piacra 
dobni az új játékot, nem törődve a 
benne maradt szemét eltakarításá¬ 
val, hiszen normális ember úgy sem 
turkál ilyen helyeken... 


Általános jellemiíík 

A program játszható Quick Race, 
Championship, Time Altack és 
M ultjplayer üzemmódban, A 

Multiplayer módban csak IPX 
protokollt választha- 
tünk, de a 


( #118. 2flm. január 5^716 KByte 
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űiütten sokai tölt M 

kevés és sivár pályák 


programnál rrárigen kjnoSn mind¬ 
amellett, hogy a winchesterünket i$ 
roppantmód megviseli a 20 perces 
(olyamaios kerregés. A verseny kez¬ 
detekor a kamera végígmegya pálya 
egész hosszán, és valami iszcnyatos 
szaggalás veszi kezdetét, de nem 
értem miértjalán a 256Mega memó¬ 
ria elégítené ki csak a programocska 
minden vágyát? 

Végsü leltél 

A Motocross Madness 2-öt csak egy 
kicsivel sikerült felülszárnyalnia, bár 
fontosnak tartom megjegyezni, hogy 
a grafikai motor nem artnyrra stabil 
és néhány „betegsége” is akad. A 
győztes ptúsz a grafikában rejlő némi 
többlet, a nagyobb számú tereptárgy 
és a simább textúrák. Az elkövethető 
akrobatikus elemek száma is több, 
mita MM2-ben. Ezzel szemben a 
pályák száma kevés, az élvezhető 
ás nem uncsika játékhoz, a mostani 
mennyiség duplája kellett volna. Ettől 
függetlenül a motorozás szerelmesei 
biztosan sok kellemes érát fognak 
eltölteni vele. 

Kefe™ 


^ FogomI Fogooooomül 

nősebb ügyes séget, talán egy kicsit 
szokatlan, hogy az előre kurzor ezúl' 
tál nem a gázt adagolja, hanem 
a molor elorebillentését, U gratás 
közben ugyanis valamilyen szinten 
egyensúlyoznunk kelta moitort, 
ellenkező esetben óriási bukás bekö* 
vetkeztél kockáztatjuk. Az irányítás 
fő nehézségéta levegőben bemu¬ 
tatóit akrobatika! mutatványokhoz 
szükséges gombok kezelése jelenti. 
Például a levegőben tartózkodva 
az X billentyűvel oldalra fordulha¬ 
tunk, vagy pedig akár körbe is. A 
le gnag yo b b ponts zám ot az ép p e n 
ISO fokos fordulattal leérkezett 
versenyző kapja meg. A levegőben 
véghezvihető trükkök meg valósí¬ 
tás ához különféle combo-kat kell 
bepötyögnünk, méghozzá a Sluni 
gomb megnyomása alatt. A „gyen¬ 
gébb” alkotások, még a földön is 
elvégezhetők, de az igazi figurákat 
csak repülés közben tudjuk pro¬ 
dukálni. (Az Introban bemutatott 
eredeti felvételeken lélegzetelál- 
litú hanyattfekvésőket, „hidaláso- 
kaf" láthatunk, miközben a motor 
emeletnyi magasságokban repül. 
■— Sz.JVC.)Azonban ne íeledjűk a 
legjobban kivitelezett 1 lg ura sem ér 
semmit, ha nem érkezünk lökélete- 


^ Ez a sok ^kvőroodőrúgy ráz, hogy mindjári visszsjdn a fácstí... 


Grafika, han¬ 
gok 

A játék grafikája 
igen jé, a textúrák 
élesek és a 
felbontásuk sem 
szúrja a sze¬ 
műnket. A terep 
fraktál szerű 
kialakítása ter¬ 
mészetes hatást 


sen, esés nélküle 
földre. A játék 
irányítása Igen 
nagy figyelmet 
igényel, mivel a 
pályák mindig 
tartalmaznak 
egy-egy érdekes 
akadályt, pl. 
kidőlt faoszlop, 
az útra lehullott 
szikladarabok. A 
molo-és 
supercrcss 
pályák többnyire 
igen nehezek, 
meredek 


nyújt, tökéletesen visszaadva a terep 
színét és felületét. A motor és a moto¬ 
ros kifejezetten jól lett modellezve, 
a motor kivitele majdnem tökéletes, 
elsősorban a kerék és a küllők a 
legjobbra, igaz, hogy a gumi egy 
kicsit szögletes. [A készítők szerint 
ez van a leg¬ 
több el a földön, 
ezért nem kell 
annyira foglal- 
koznlvele.) A 
motorok hangjai 
remekül vissza¬ 
adják egy kis 
köbcentis 
cross motor 
hangját, de saj¬ 
nos a 125-ös 
gépnek iS 
ugyanaza 
hangja, mint egy 
400-asnakf A 
marfűkben 
ethar^gzó zenék inkább rock-os, mint 
metál stílust képviselnek, viszont 
nagyon dallamosak, ami kifejezetten 
kellemes versenyzés közben. (A 
játék CDijén Mp3 fornnátumban 
megtalálható mind a 10, ezekből 
nálam a 3-as a favorit). 

Végezetül, csak olyan versenyzők 
üljenek a monitorok elé, akik rendel¬ 
keznek a következő „verseny" konfi¬ 
gurációval. Legalább SOO-as Pll-es 
processzor 128Mega RAM és most 
|ön a meglepetés legalább 1G iga 
swap területi Ennek híján a progra¬ 
mocskánk 15-20 percig is képés töl¬ 
tögetni, amely egy 2000-ben kiadott 


-*■ Na, íh mar csak $ célfo fd fog donién í 


emelkedőkkel tűzd elve, amelyről 
lerepülve nem árt egy kicsit egyensú¬ 
lyoznunk a tökéletes leérkezés érde¬ 
kében. Az „egykerekezés" ebben a 
programban, csak a profik számára 
elérhefő, mivel igen kifinomult gáz¬ 
adagolás és „hátrahüzás^ kell hozzá. 
Az esések kivitelezése Igen jó, (sőt, 
néha már BORZALMASAN jó) 
végre figyelembe vették az emberi 
test súlyéloszlását és csontozatát. 

A test ott hajlik, ahol az éleiben 
is. A zuhand, vagy éppeti a földel 
érő test tehetetlensége valóban lát¬ 
szik, a versenyző ügy esik-puffan, 
mint egy hús-vér 
ember, az esés 
közben elhangzó 
nyögésekről nem 
Is beszélve. 


í- TakeZ Interactive/Deibus Stúdiós 

^ Pll450(PII300),l2a MB RAM (64 MB RAM),D3D í! 


-kellemes zene 
■ tökélélesmodeilezés 
- ötletes akroballkai 
mozdutatek 
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Száguldás, Harley, szerel(het)em.. 







Infcigrames / W rzard Works 
PIII60ű (PI[333),12SMB HAM (64 MB RAM), D3D! 
www.mfQgrames.corn 


K örülbelül másfél éve jeleni meg 
eme ulirarealisztíkas motor 
szimuJátcirelsö része. Sajnos 
arról az epizódról lemaradiam, de 
mosi mindent be fogok pótolni 
— mondogatom magamban og/re 
sűrűbben, miközben installálom a 
program aktuális verzióját. Mindig is 
érdeklödéssef figyeltem a ZZ Top 
jelleg ű sz a ká I la I te Isze re El fa zono kát, 
akik bórgyaiyóban, kendövei a fejü¬ 
kön szelik a sivatagot, mindenféle 
fürdési lehetőség kikerülésével. A 
motoron és a börszerkón kívül 
a király-szintű felszerelés termé¬ 
szetes tartozéka egy darab, álta¬ 
lában tüdőbetegségben szenvedő 
hölgy. Egyesek szerint eme Jgényte- 
lenség" jeleni! az amerikai szabadsá¬ 
got, amelyet a motor állandó hibáinak 
javítgalása csak tetőz. 

A program alkotója a „vadászós" 
program ja iróMÓi ismert 
Wizard Works, tehát a fiúk eddigi 
munkájuk során igen nagy rutint sze¬ 
reztek a motoros szimulációk terén. 

A játékot mind egyszemélyes, mind 
pedig többjátékos módban játszhat¬ 
juk, A tóbbjátékos mód egyediségére 
jellemző, hogy azt külön kell installál¬ 
nunk, különben hiába nyomogatjuk a 
panelen a muiliplayer menüpontot, 
a program fittyet fog hányni hevenyé¬ 
szel! próbálkozásainkra. A ja lé km ód 
kiválasztása után, az aktuális motor 
és a versenyző karakter kiválasztása 
következik. A választható motorok 
palettája igen széles, ót darab 


közűt választhatunk. A márkákat 
ismerőknek nem lógnak idegeríüJ 
csengeni a Fát Boy és a N ighi Train 
típusok. De a jármű, vezető nélkül 
semmit sem ér, ezért válasszunk 
egy pilótát is A kínálatban szere¬ 
pelnek hölgyek és urak, jobbnál-jobb 
napszemüvegekben és bőr pantal¬ 
lókban. A karakterek természetesen 
egyedi spitznámét kaptak, amely 
kíe|iésétöl rögtön cooiabbak lesznek, 
A választható pályák spektruma is 
igen széles, pontosan négy különféle 


mégegyCross. 
vagy Enduro 
motornak is a 
bec sű leiére 
válna A 

valóságban egy 
Ilyen leérkezés 
után a vagány 
motorosra körben 
ráhajolna a ked¬ 
venc Harley-e. A 
járgányok irányí¬ 
tása Igen nehéz, 
akormánymozdu- 
latokkai nagyon 
OS ínján ke II bánni, 
különben rögtön 


fiagfon kaményak vagyunk.. 


helyszín várarra, 
hogy meghódít¬ 
suk. Természe¬ 
tesen kezdetben 
ebből csak egy 
van nyitva. A 
versenyszámok a 
kővetkezők: 

Open Hoad 

cÍerkpoín'tRally, " T>,séK..oná,ni. 
Poker Hun. Kedves olvasó ez nem 
csalás és nem isámílás, ezekkel 
a molorokkái egy raliy versenyre 
fogunk benevezni. 

fiiafika, Hangok. 
Szimulátio (mksodaO 

A pálya leküzdése során egy sor 
hihetetlen dologgal találkozhatunk. A 
nem éppen pehelysúlyú motorunk¬ 
kal, az utunkba véletlenül kerülő 
szénabálákat kell kerülgetnünk. De 
a menetirányban parkoló tolólapos 
munkagép sem ritka, amely mellett 
folyamatosan legörgő szikladarabok 
állják az utunkaL 
A csúcs azonban 
a vízesés alatt 
való ál hajtás, 
amely akadályt 
osak a legke¬ 
ményebb, siva¬ 
tagban edzett 
motorosok tudják 
teljesíteni. 

A rallynak neve¬ 
zettfutam során 
mimagunk,de 
a versenytársaink 
is 5-10 
métereseket 

Ezekasfiacoksnm aduptakávétru{&-Qifák... ugratunk amely 


tőr tangáí áruinak? 

a falon találjuk magunkat. A felspé- 
cizetl motorokkal képessé válunk az 
egykerskezésmitikustudományának 
megválósítására is, igaz ez csak néha 
jön össze. A beaktiváláshoz szaporán 
nyomkodjuk a gázadásra konf lg uráli 
billentyűt. 

A pályák kialakítása annyira jól sike¬ 
rült, hogy a verseny alatt mindenhol 
kell motoroznunk, csak éppen az asz¬ 
falton nem. A grafika trükkös, a moto¬ 
rosok aránylag jól kidolgozottak, de 
h áttér m egva lós ílása o lya n nylra e Ina- 
gyolt, hogy a Voodool-en volt látható 
színvonalat éppen, hogy megüti. Ter¬ 
mészetesen, ahogy várható volt, a 


m oto ro k vi selkedés é ne k sem m i köze 
sincs egy igazi motoréhoz, ezért a 
külső nézetbóivaló játék javallott, 
m ivei így m ár jóva I elő re kiszű rh etjük 
az utunkba kerülő akadályokat. A 
program intrója egyszerűen förlel- 
mes, nem viccellek a játék egy vissza¬ 
játszás át be nyomták 3 20 "20 0-as a 
felbonlású AVl-ba, amelyet néhány 
frappánsan beúszó reklámszöveggel 
ékesítettek. A motorok hangjai egé¬ 
szen jók és az atmoszférikus hang¬ 
hatások minősége is kielégítő. A 
természetes ősszhangoi osak a primi¬ 
tív és csúnya textúrák bontják meg. 

Csak a legerősebb idegzetűeknek 
ajáníhalom eme kiválóságot, amely 
nagy valószínűséggel az állag játé¬ 
kosok starFmenüjében csak néhány 
percet, esetleg órát lóg tartózkodni. 

KeFe^ 
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Szárnyas Fejvadász 3D-ben 





A dva vagyon egy új világ, 
melyei az emberiség több 
emberöltő alatt hódítóit meg, 
és tetta sajál napszerünkhoz hason¬ 
lóvá. H at bolygó kering benn a 
haialmas tömegíí Napja körűi. A 
Pandamk Star (ahogy a napot 
nevezték], löké le les feltételeket biz¬ 
tos flotta hatalmas szám ban érkező 
telepeseknek, a megfelelő életkö¬ 
rülmények meg teremtéséhez. Sok¬ 
sok évnek kellelt azonban eltelnie 
ahhoz, hogy a planéták mindegyikén 
kialakuJhasson a civilizáció néhány 
válfaja ós Iétrej5|jeriek a különböző 
kormányok és hatalmi rendszerek. 
Ezek összessége lett később, a 
bolygúszövelség, mely egyben a 
legfőbb hatalmi rendszerként is üze¬ 
meli. Az idők folyamán, egyfajta mor- 
bid szelektálódás alapján, minden 
bolygó ra (krim i no ló g iái s zems p on ib ól) 
különböző besorolású emberfajták 
kerültek. 

Hvpeiion 

A naphoz legközelebbi boiygö, a 
Hyperion. Iszonyatos hőség ural¬ 
kodik rajta (helyzete a mi Vénu¬ 
szunkéhoz hasonlatos), a jelenlegi 
technológiai szinten csak néhány 
szenzorral ludták letapogatnia felü¬ 
letéi. A kutatások szerint az ide 
száműzött telepesek vagy hajó¬ 
töröttek, mind elpusztullak. Besoro¬ 
lási státusza szerint alkalmatlan az 
emberi éleire, ezérl a bolygöszövet- 
ség számára érdekleien. 

Tavaroon 

A következő égitest a bányatár¬ 
sa Ságoknak és ércfeldolgozó tele¬ 
peknek otthoni adó Tavaroon. Ez 
egy viszonylag barátságos lakóhely, 
mivel meglehetősen gazdag embe¬ 
rek a lakéi. Nagy a közbiztonság, és 
az életszínvonal fs elég magas. A 
besorolásában az elsődleges fon¬ 
tosság ú, straté g iái sze m: p o nt bó I fon¬ 


^ Áááár Nem hasonfítaBíade RuanÉrfe, 


tos világnak számít, melyen nagy 
számban vannak jelen a szövetség 
rendfenntartó erői és ügynökei. 
Alacsony a bűnözés, legnagyobb 
számban adócsalók, csencselok, 
a fe keleke rés ke d elem b érv érdekelt 
személyek lakják. Őket a kormány 
külön ellenőrzés alaü tartja, 

Quarzoti 

A harmadik bolygó a Quarzon. Szinte 
teljes egészében óceánok és tenge¬ 
rek borít|ák. A nap 3B érájából, majd 
26-ban egyfolylában esik az eső. 

A naptól számítolt távolsága alapján 
elég hűvös bolygónak minősül. Az 
é I els zi nvo n al aiac so nya b b m ivó Ita 
és az állandó 
adóemelések 
következtében, 
jóval nagyobb a 
bűnözés. A boly¬ 
gó szőve iség 
fennállásának 
100.-ik évlordu- 
lóján, hivalalosan 
börtönkerületeket 
hoztak léire a 
bolygófelszínen. 

Ezekben sza¬ 
badon járhatnak 
a különös 
megfigyelés alatt 
álló bűnözök. 

Elsősorban, a rendszer ellenségeit 
száműzték (és számúztk a mai napig 
is) Quarzon-ra. Politikai bűnözök és 
lázadók laknak, az elszigetelt terü¬ 
leteken. Besorolási státusz szerint 
harmadosztályú világnak minősül, 
melyen nincs jelen különösebb fegy¬ 
veres erő, inkább csak megligyelók 
és kisebb rendfenntartó egységek 
előfordulása lehetséges. 

Blaikloud 

A negyedik bolygő a naptól talán 
legtávolabbi, de még az élelkö- 
rülmónyeknek megfelelő Blackloud. 

Nevében is benn 
van,hogy egy 
valészínütlervül 
sötét és koszos 
planétáról van. 
szó. Itt elég nagy 


az ipari szennye¬ 
zettség, valamint 
a lakosság áilag- 
é le (kora is csak 
30-35 év. Elég 
magasa puszlító 
belegségek 
jelenléte, ezért a 
szövetség dön¬ 
tése érdekében, 
még az atmosz¬ 
férába is csak 
külön engedéllyel 
lehet belépni. 
Hatalmas iparie- 
lepel és 

feldolgozóművet 


- így Heíi szépen egerei fogni mik fosűtá¥eí 


Hopgi Óasieüikőzteni a mstrővaS 


miatt elsődleges besorolási élvez, 
de lakói már nem ennyire kedveltek. 
Terroristák, bérgyilkosok, sorozat¬ 
gyilkosok, megannyi az emberiség 
söpredékének számíté csűrbe lakja. 
Természetesen mindegyiküket a 
másik három világból deportálták 
erre a szörnyű helyre. Magas a 
katonai erők jelenléte és a törvény¬ 
kezési módszerek is inkább hason¬ 
lítanak a statáríális rendszerre. A 
bolygót elhagyni 
nem lehet, ha 
valaki bekerül 
ide, akkor kény¬ 
telen itt leélni az 
életét. 


kebolt 

Az utolsó előtti 
bolygó az Icebolt 


nevet kapta. Ez 
egy hatalmas 
jégkupak, 
melyen alig talál¬ 
ható élet, A nap¬ 
tól mért 

hatalmas távol¬ 
sága miatt telje¬ 
sen sötét, életre 
nem alkalmas. 


Besorolása szerint csak lajsirom je- 
lezve van, a szövetség számára 
érdektelen. 

Annonim 

És végül az utolsó bolygó, melyet 
m é g lel sem d erítelie az e m b e rí faj. 
Egyes híresztelések szerint a kato¬ 
naság legtitkosabb h tg h te eh laborjai 
és kutatőbázisaí vannak rajta. A rajta 
uralkodó teljes sötétség és légüres 
tér miatt, elsősorban kibernetikus 
éleiformás élnek rajta, bár Eéiezé- 
süket hevesen tagadják. Státusza 
nincs, jelenleg a leljesen felderítetlen 
világok közé sorolják. 

Tiger hadnagy személyében kell 
majd tevékenykednünk, akinek lel 
kell kutatnia, egy Alva réz led őn évű 
titkos ügynök nyomát. Ebben a 
Natasha r^evű kormányos sze kötő 
és a Cyberdog kódnévre hallgató 
haoker lesz a segítségünkre. A 
feladatunk végrehajtása érdekében, 
mint egyszerű rertdfenntartó egység 
kezdjük a játékot, Hypehonon. 

A program, teljesen a „Szárnyas 

Fejvadász" című 
film világát 
utánozza le, 
kisebb-nagyobb 
eltérésekkel. A 
feladatok, 
járművek, a 
játékhangulat, 
de még a 
felhőkarcolók 
oldalán 

terpeszkedő fényreklámok is ezt 
árasztják magukból. A cselekmény 
és az akció is a levegőben játszódrvi. 
Feladatainkat, mindig a hálózaton 
fvagy ha így jobb, akkora Neten) 
keresztül kapjuk meg. Ezt a 
képernyőn megjelenő levél lkon meg¬ 
jelenése jelzi. 

Először egymás utár^ mutatkoznak 
be a főbb szereplők, és összekötök. 
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akiktől a feladatainkat kaphatjuk 
meg. Ha beérkezik egy új üzertet, 
akkor az elolvasása után az Enter-rel 
beléphetünk a hálózatba, ahol a 
következő m e a ü kb öl vál o g ath atu n k. 
Az első a „FlyerSíalűs", ahol 
értelemszerűen ajelenlegi 
járművünk állapotát tanúimányozhat- 
juk át. A páncélzat, fegyverzet és a 
meg hajló egység állapota is kiíródik 
eme képernyőn, valamint a dokkolás 
után a javítások is ill végezhetőek el. 
A második választási lehetőség 
a.GMCWEAPON SHOP^ami 
egy online-ban is működű fegy- 
vergyár vveblapjára emlékez teteti a 
legjobban. Ezen, tucalnyi fegyver 
szerepel, melyek közül kiválaszthat¬ 
juk a nekünk (és a pénztárcánknak} 
megfelelőt. Miután az instrukojék 
után megvellük valamelyikei, a tér¬ 
kép segítségével keressük meg 
a legközelebbi dokkálbmást (egy 
lila háromszög jelzi). Ezt 
legegyszerűbben a távolságjelzővel 
tehetjük meg. Bekapcsolása után 
a megjelenő menüből válasszuk 
ki, mii szeretnénk megtalálni, majd 
a képernyőn megjelenő irányzékol 
követve egyszerűen eljuthatunk a 
célhoz. Ugyanígy találhaljuk meg, 
a küldetéseink helyét, ellenfeleinket, 
vagy bármit, amire szükségünk van. 


* Puff neki. Bontómtinkásíeííem 


^ NaiBs hé Tym iiíaky, aiég }á b Őr. A kár egy cybe rbeba 


Csak ki kell 
választania 
listáböf, és 
követni az 
irányzékot. E 
nélkül elég 
nehéz a 
tájékozódás, 
ugyanis 
eszméletlenül 
nagy a bejár¬ 
ható terep. De 
térjünk vissza 
a hálözaihoz. 
A következő 
menü,aGMC 
FLYERGEARSHOP".Ebben 
választhatóak ki 
a járművünkre 
szerelhető beren¬ 
dezések, és 
ugyanitt tehetünk 
szert újabb gép¬ 
es ódákra is. 

Majdnem elfelej¬ 
tettem, hogy a 
javítás díjtalan, 
csak be kell 
dokkolnunk, és 
eztautomati ko¬ 
sán elvégzik a 
szerelők. A gear 
shop’ban meg¬ 
rendelt és kifize¬ 


tett felszeretések is íll kerülnek fel a 
vadászunkra, le hát ne lelejtsétek el, 
nem elég megvenni, fel is kell szerel¬ 
tetni a cuccokaL 
Lég végül itt van még a legfőbb 

alhálőzatí ponl, 
aziCNB.Ez 
tulajdonképpen 
nem más, mini a 
hivatalosan ural¬ 
mon lévő rend- 
fenntartó erő 
állásajánlatait 
tartalmazó 
képernyő. Ezen 
keresztül érhetjük 
elalelajánloit 
munkákat, 
melyekre ha rálé¬ 
pünk, bővebb fel- 
világ osítá sokat 
kapunk róluk. 


Minden munka 
mellett szerepel, 
az elvégzéséért 
járó honorárium, 
amit folyamato¬ 
san utalnak a 
számlánkra. A 
feladatok bárme¬ 
lyikét kiválaszt¬ 
hatjuk, hiszen 
van úgy, hogy 10 
különféle is a ren¬ 
delkezésünkre 
áll. Jó pont még, 
hogyaz elfoga¬ 
dás után, ha talá¬ 
lunk egy jobbat. 


akkor le is mondhaijuk a régit. Sajnos 
ez egy kicsi pénzlevonást is eredmé¬ 
nyezhet, ezért nem árt elolvasni a 
telté leieket. 

Summátum. 

E $ zm é lé I lé n ü I gyo rs g ráfi kai m otor i 
kapott ez a játék. Ha egy kicsit gyor¬ 
sabbra állítoltam a mouse érzékeny¬ 
ségét, akkor majdnem irányithatatlan 
a játék. A grafika részletessége egy 
kicsit elnagyolt, de azért a maga 
módján szép. Feladataink hangulato¬ 
sak, azt viszont megjegyzem, hogy 
főleg a játék elején elég sok barom 
küldetésben lehet részünk. Például 


ilyen a többször iselűforduté ,ne 
engedd, hogy egymással har¬ 
coljanak a civilek", ahol a béke- 
teremtés eszköze nem más, mirtt 
hogy mi lőjük szét a rakoncátlan kö¬ 
dők száját. Ugyanitt megemlítendő 
az is, hogy némely küldetésünk nem 
túl egyértelm ű és elsőnek egy kicsit 
nehéznek is tűnhetnek. Ugyanez 
jellemző a fegyvereinkre is. 

Az alap Hpulse laser” nem sok mirt- 
denre jé, ajánlatos gyorsan lecserélni 
egy ütősebb minigunra, bérez utóbbi 
mocskos módon zabálja a lőszert 
Egy másik bosszantó tényező még 
a folyamatos levéláradat, amiből van, 
hogy 20 is érkezik néhány perc alatt, 
és amíg az első tízet olvasgatjuk, 
addig a tizedik mail-ben megemlitik, 
hogy jelenleg három bérgyilkos köze¬ 
lít felénk. Azt hiszem, rtem kell 
külön leírrtom, mi történik, ha nem 
fjgye lg etjük a radarunkon felbukkanó 
piros ponlocskákaL Mivel itt egy 
3 D akciójátékról van szó, ezéd 
ne gondoljatok a klasszikus Blade 
Runner nyomozgatós játékmenetére. 
Ezt a programot inkább a Cyber-akció 
kedvelőinek ajánlom, akiktől nem 
idegen az új játékét Húsok elsajátítása 
sem. 


-Úriéi- 


A mosefygés kistiofgy, egyenesen s fogpasxiarekfámtéf 
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Peepwood?! Há’ spanom az ember! 







K alózok. E mindon hájjal meg- 
koot, féktalén tengő ri raga¬ 
dozókat tó rténeirní eredetűk 
ellenére le olyasfajta mitikus tiszleleí 

övez i. m e lyet c sa k a ve lük - 

valamilyen szinten eszmei 
rokonságot mutató vikingek 
m on dhatn ak m a g u kének. A 
mai napig is viszonylag 
kevés azon szülök száma, 
akik kispolgári 
felháborodást produkálnak, 
mikor az iskolai jelmez¬ 
bálban benézik maguknak 
Pistikét, aki „fekete-szakáll- 
Szellemének„öltózó1t, s 
ennek megfelelően riasztó 
grimaszokat vágva vágd átkozik 
plasztik-repííjével, mintegy bizonysá¬ 
gul közönsége számára, hogy nála 
rombuabb lelket bizony nemigen lát¬ 
lak még 3 tengerek. Persze mindenki 
szembe is dicséri ötjöl, hogy ennek 
következtében oiy volumenű defor¬ 
mációkat szenvedhessen szegény 
pára a későbbiekben, melyek felett 
most könnyedén etis siklunk, lévén 
érdekfeszílöbb témánk is akad, akit 
á gy h ívnak: S id M oior. 

M e rt ugye bá r M r. M eier volt az 
a lickó, aki hosszú évekkel ezelőtt 
ráébredt, hogy a kalózok mindennapi 
életének számitógépen való szimulá¬ 
lása tatán közönségre s rajongókra 
is lalálna. Mr. Meiernek ezen Idő 
szerini már lehetlek elképzelései, 
miképp is lehet s kell az elgon¬ 
dolást megvalósítani, elvégre 
Piratesícímíí alapvetése 
máig is az Örök Klasszikusok 
pantheonjában boldogítja 
az egyik méretesebb 
kanapét- 
A játék vonzereje 
leginkább abban voll 
keresendő, hogy az általa 
megteremtett világ¬ 
ban gyakorlatilag 
teljes körű sza¬ 
badkezet kaplunk. 
miképp is képzel- 
jükatörténelem- 
hÍJSég jegyében 
modellezett tenge¬ 
reken való érvé¬ 
nye sütést. 

Éppúgy veti et¬ 
tük békés 
kereskedőre a 
figurát, mint 
kevéske sza¬ 
badidejében 
az átdöza- 
talnak füleit 
számolgató, 
vér s haszon¬ 
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^ — UrsmiA TItaníc iefent később jón r 
“ Nem bsf, Leót eiétl ítíkirakjükl 

Egy valamirevaló férfiember persze 
tudja, hogy mlndenkmek meg Is 
adatik ez a bizonyos második 
esély: így némi korrspiráoió s 
pár torok elmetszését követően 
Nícholas maroknyi csapatának élére 
állva sikerrel szabadul ki iogvatartói 
markából, majd gazdasági meg¬ 
fontolásokból úgy dönt, hogy távo¬ 
zás végett kölcsönvesz egy hajöta 
kikölöbóf. 

M It is lehet te n n i. m iko r az e m be rtla 
aiengeren hánykolódik kép leien 
lávoJságokra otthonátöl— hát 
először is célszerű megnézni, akad 
-e nőnem ű egyed a járaton, majd 
bele is lehet fogni a tengeri karrier 
vakító fényességgel bíró voltának 
megalapozásába, mintegy. 

Első kórben rövidébb. átfogóbb, 
majd behatóbb elemzés következik a 
játék perifériáit illetően. 

Alapvetően két fronton létezünk a 
Seadog sban: a z e g yes vá roso kban 
lőhősűnket irányítva interkatolunk 
mindennel s mindenkivel, akivel 
s amivel lehetőségünk van, míg a 
másik front maga lenne a tengeren 
vafó létezés — ilyenkor nyilván 
aktuális hajónkat navigáljuk, prédára 
avagy — még több prédára lesve©. 
Nos lássuk, mi a szint a városokban: 


^ és aznap megtudtam, begy Desdemone vatéjéban férfi 


szomjas tengeri rémre - nem is 
beszélve a kél állapoi kőzöiii jóté¬ 
kony ingázásról. Aztán hogy az álta¬ 
lunk preferált attitűddel meddig is 


sikerült eljutnunk, 
az— „nna.hogy 
felel a csoda¬ 
gyerek?"— már 
az érdemi látók 
során derüli ki, 
ugyebár. 

„Ez igen szép. 

Mi közöm nekem 
mindehhez ?„ 

Bahhh, hallatlan 
naivitásra valló 
kérdés.A 
síkersztoríkat 
ugyanis nern 
átallják mások is 
meglovagolni. 
tElrslterytő pél¬ 
daképp lessék 
csak megnézni 
Dánkenmektódot, 
aki ugyan sehogy 
sem jön ide, de 
jóleső érzés 
be kóstol ni.) A 
Pírales! egyike 
azon játékoknak, 
mélyek már nem 
egy „generáción" 
át ihletlek jobbs 
rosszabb nívóval 
bíró klórokat, ám 
ezek egyike sem 
volt képes oly 

szintű precizitással lorkor> ragadni 
a kérdést („Méghogy Angolpark?!") 
mint az originális darab. A fsgutóbbi 
próbálkozás a közelmúEira tehető, 
mely Cutthroals néven futott Szép 
is volt, meg jé is volt, meg el is felej¬ 
tettük szépen csöndben, hogy aztán 
ihletet kapva, esetlegesen sutylban 
előkctorásszukaz eredetiL Am a ten¬ 
gere k ez id ő szerint ha ra g osab bak, 
mint valaha, s váltig állítják: a méte¬ 
res hullámok derekán Itt egy afféle 
hajó érkezik, melynek láttán Síd apó 
csak annyiímondoíl:„Nna.,.ezek űt 
végre vágják a sztorii...” 


Most, hegy narm; van meg agy szaba 


HÉ'csezms ván éíádó. Ké'? 


már első 
kereskedő útján 
szanaszét szedi 
szegény kis hajó¬ 
ját az akkori 
ka lóz társadalom 
pár oszlopos 
tagja, míg a 
legénység java 
része 

értelemszerűen a 
cápák emésztő¬ 
rendszeréből 
könyörög újabb 
esélyért. 


»Ship 
Ahoaooy!” 
- mondta, 
maid lefor¬ 
dult az árboc- 
kosárból 

Hősünk. 
Nicholasa 
klasszikus békés 
kereskedő — 
akit, mintáz egy 
későbbi tengeri 
medvétől elvár¬ 
ható— annak 
rendje s módja 
szerint jól meg is 
tréfál a Sors, s 





























elem ek kel m egfűeze rezn i a P iraté s! 
f Ilin get, hmmnn. szeressük! A kép¬ 
zettségek részletes ismertetésére 
tér nÍK, így dióhéibae: X P-t a 
megnyertseafighlokJHetveqijestek 
(lásd később) teljesítése esetére is 
kapunk. A sok finom XP idővel 
szintlépéshez vezet, ez pedig 
elköltendő skilEpoinbkhoz juttat min¬ 
ket. Főhősünk perifériái alapvetően 
hatnak az Irányítása alatt lévő hajé 
legénységére Is, amolyan Heroes of 
Mlght& Magle szlsztérr^a szerint. 

A specialisták azért is nagyon zsí¬ 
rosak, mert maroknyi skilíl alapbél 
feltornáznak magasabb szintre. 
Teccik érteni? Kivan ez találva. 

A skillek miben¬ 
léte kézenfekvő, 
lévén a kevésbé 
fogékonyé gye¬ 
deknek még igen 
konkrét ikonokat 
is készítettek a 
fejlesztők. Szó¬ 
val, ha szintlépés 
esete forog fent, 
csak tessék 
tápol údni két¬ 
ezerrel, mert az 
jé.az jó. 

AShipyard lesz 
az a hely, ah el 


árbocos sétaha¬ 
jótól a 

monumentális 
hadi halókig. Fon¬ 
tos szempont, 
hogy hány ágyú¬ 
nak $ egyéb 
büntető- 
eszköznek van 
helye a hajén. 

A vegyesbolt az 
kérem itt is csak 
vegyesbolt; min¬ 
den, mi 
szem-szájnak 
ingere, illetve itt 
lahet eioasszolnl 


^ Affljiíf valamíkor útkozünk,}ő? 


^ Nekem ó eszéSsz f e a Sábm a aazázsrót ?! 


‘ Aff van, Feíf? fúh a távc$Stiek? 

megjavEttatjuk 
hajónkat, ha 
szegénykének 
valami baja esett 
volrta (miért, csi¬ 
nál valaki olyas¬ 
mit, ami árthat 
neki?) Illetve itt 
vásárolhatunk ú) 
hajót, s adhatjuk 
el a régit. A progi 
nyilván számos 
típust ismer, más- 
más jellemzűkkeF 
s teherbírással, 
kezdve a két 


asápoiis, melyet 
gazdasági meg¬ 
fontolásból haj¬ 
tottunk be az 
utunkba 

tévedő kiöl, rako¬ 
mány formájá¬ 
ban. A javak 
listája szintén 
hosszas,kezdve 
a filléres lentől 
a csokoládén át 
egészen a dohá¬ 
nyig. Persze itt 
keresendő az 
egyik 

legalapvetőbb pénzszerzési forrás: 
a higgadt keféskedés. Csak 
Jelvásárol-export-cikk", majd 
„elhajózik-messzi-fóídek,'' s ott elad, 
mint importcikk. A Tcwn Hallban 
beszélhetünk a helyi hatalmasság¬ 
gal. Ha akarunk, kérhetünk tőle 
pártfcgé levelet, s igy az adoti 
te rüJet szS n e Eben jálsz u n k tovább. 
Angol, Francia, avagy Spanyol, fgy 
questekhez juthatunk, ám ellensé¬ 
ges területre tévedve rövid időn bélöl 
békés 10 Inak minket. Persze pártfo- 
góir>kat jó kalózhoz méltóan váltogat* 
hatjuk, avagy vehetjük renegátra Is a 
f ig u rát. A h ogy é p p cé Isze rű bb. 


Ha a tenger szaga 
megtsapott... 

A nyílt vízen navigálni nemcsak 
hogy élményszerű, de igen rövid 
időn belül diszkrét himbálódzásba 
is kezd velünk a teszihelység, 
s ónkéntelenül is meggyőződünk 
valami zacskó szerű objektum meg¬ 
nyugtató kózelségéről. Szóval szinté 
már hihető. Alapvető fogás ugyebár 
a vitorlák menedzselése: a illetve 
„s„ gombokkal szabályozhatjuk ezek 
állapotát, mig az „a és „d„ gombokkal 
tudunk irányt váltani. Az „r, gomb 
Igen elegáns funkció; ő lenne az 
idögyorsító. így a navigálás is 
sokkal érezhetőbb, illetve nem fel¬ 
tétlenül kell álomba szenderülnünk, 
mikor egy hajót veszünk üldözőbe, 
te sze m fel: e lé g cs ak időt gyo rs íia n i, 
oszt' majd kiderül, hogy sanszosak 
vagyunk-e a kiszemelt hajó béé ré¬ 
sére. (Ma persze az Is elő fog for¬ 
dulni, hogy minket kerget három 
ingerűltSpanyolparadiosom madár, 
akik valóságos ágyú szonátát adnak a 
tiszteletünkre.) 

A nyílt vízen Entert nyomva tér¬ 
hetünk hozzá a térképhez. Ht 
lehetőségünk van célállomást meg¬ 
adnunk, s a térképen vizslatva 
hajónk útját azon izgulni, milyen 
encounierrel is kedveskedik a progi. 
Azencounterek egy részéről alkal¬ 
munk nyílik ítélkezést hozni, miszerint 
az fel kelti-e érdeklődé sün két, avagy 
tovább állunk, míg más találkozások 
alkalmával — pk,„Kapitány! A 
nyakunkba szakadt egy négy árbo¬ 
cos kalézladik..."—■ nem igen 
adódik lehetőségünk „Áááá, majd 
elmennek...'féle álláspontra helyez- 
kedi, ilEalve adódik, osakhát nem tül 
kilizetődő. 

Sokkal inkább célszerű nyomni 
egy save-et, majd leitérképezni, 
hogy van-e alapunk űberkedn^vagy 
jobb, ha szépen behajítunk tíz-húsz 
embert a vízbe a gyorsabb köz le ke- 


Hove to the City 

A kultúráltabb településeken 
fellelhetőek mindazon létesítmények, 
m e lyek b evizsgálását követő e n újra 
kalóznak érezhetjük magunkat, ezek 
fontossági sorrendben; 1. A helyi 
csa p szé k. 2. S h ípyard, 3. Ve g yes- 
bolt.4.TownHall- 
A városokban való közlekedés tör¬ 
ténhet követő, illetve belső nézetből 
is. í „Q" bítlóniyíj.) Spaoe — 
el tudunk az utcán bóklászó népek¬ 
kel smüzolni, melyet feltétlenül érde¬ 
mes is megtennünk, lévén rengeteg 
karakternek vannak érdemi mondani¬ 
valói, sőt; questekhez, avagy quest 
itemekhez is juttathatnak minket. 
Érdemes időnként átfutni naplónkat, 
valamint tárgylistánkat is. 

A tavernában nyílik alkalmunk feltér¬ 
képez ni a helyi kétes arcokat, s mint 
ilyen , legénységei toborozni. Tessék 
egy Fl-et nyomrti. majd bőszen kon- 
lemplálni: a panel bal szélén látha¬ 
tóak az Igazán Kétes Arcokat jelző 
posztok, mely posztok szerepének 
fontossága egyértelművé válik, ha 
osaka megnevezésekre piffaniunk: 
hajóorvos, fegyvermester, másodka¬ 
pitány, síb.— a nélkülözhetetlen csó¬ 
kák. Igen ám, de az ő havi gázsijuk 
láttán az egyszeri kalózlelenc Inkább 
magába erőltet még két kupica gro¬ 
got utolsó petákjaiból, majd tengerre 
száll s kőzlia pőffeszkedő speciális- 
Iákkal, hogy; „visszatééérek, s meg¬ 
veszem ezt a pudvás hódért, veletek 
egyűíl!” 

Az ö hiánytalan betobcrzásuk tehát 
mindvégig dobogós helynek örvend- 
jon fontossági lislánkorr.. Az alap 
legénység persze fillérekbe fáj csu¬ 
pán , hogy hány ember alkothatja ezt 
maximum, az aktuális hajónk típu¬ 
sától függ. Ezt jelzi ugyebár a 
Grew. Toborozni is itt lehet, de 
pssszti Jobb szélen figyelnek a 
skílljeink, bizony — bizony: a 
fejlesztő bácsik nem átallották RPG 


^ Ma TE vagy a ho rtíóba n , Kapitányi 
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Miért nincs egyellen hajón egyeílen 
árva lélek sem megjelenítve? Bele- 
sápadok, ha elgendolem, mily 
lelem eíö Is lehehe a gyanú lián 
kereskedők arc szerkezeiét vizslatni 
a távcsövek hogy;,hú, ez egy ritka 
ellenszenves örge... héhóóó! Irány a 
ladik, gyerekek! Ma is ölünk!" 
Megcsinálhaiiákvolnaa 
shipyardokatis fogyaszihatóbb 
formában: elég idétlen, hogy 
leperkálunk a Gézának ennyit a 
annyit, majd a kikötőbe vissiaiérve 
már oü vár m inket a tip^topos új 
hajó a régi helyén. Kicsiség, de nem 
lenne megnyugtatóbb szépen kiha- 
l&zni vele a shipyard dokkjából húsZ' 
harminc hajó között? Nnaugye... 

Elég nagy cink, hogy a jáiék előtt 
ismeretlen a muitiptayer logalma. 
Ehhez mást nem igen ludok 
hozzáfűzni, minthogy: höőöő. Hál 
tessék bízni ben ne, hogy elöbb- 
uiöbb jönapatch. 

Az is elég ciki, hogy akárhány taver¬ 
nában megfordullam, mindegyik tök 
ugyanúgy nézett ki. Sőt: a Híghrook-i 
csaposnak is (ehet pár ikertestvére. 
Ezzel együtl eszem ágában sincs a 
végére lehúznom a progit. Mert csak 
elismerést érdemei. Csupán jeíezlem, 
hogy ezen inkább programozói laka' 
rékosságnak, semmint igénytelenség' 
nek nevezhető húzások — leszámilva 
a multiplayer hiányának nonszensz 
mi voltát— méllatlanokahhoza nivé' 
hoz, amit a progi alapvetően képvisel. 
Konklúzió? Szása, G hsa, Nyinocskal 
A Soadog II — ben ezeket tessék ám 
kijavítani, és akkor aztán.,, hűkk,..got 
any grog? 

byGyZ 


közelebb álló ellenséges elemhez, 
hogy tehelőteg annak mindkét vesé¬ 
jébe beletegyen legalábbis két kopot¬ 
tas bugylibicskát. Kemény lét ám a 
kalózé... ilyenkor persze a kapitá¬ 
nyok sem tétlenkednek, s vígan 
egymás torkának is szegezik 
repír|eikei— azaz a PiratesI hagyo¬ 
mányainak értelmében, nekünk is 
bizonyíianí kell rátermetlségünket 
némi diszkrét ^há’ télnyitiák-tokátőt- 
bokáiíg" pe rfo rma n sz jegyé ben. 

N e m keii kü főn ős e b b f őrié lyo któl tar¬ 
tani: csupán jó idegekre s reflexekre 


m e g f e le lő kö ntös b e öilöztetn i S id 
Meier klasszikusát. 

A zene és a szinkronhangok is lazák, 
jóllehet örömöm még nagyobb lenne, 
ha nem egyetlen — egyébként teli- 
taiáiatos — nóta szólna a háttérben. 

A rosszmájúság szintjén tudnék még 
belekötni olyan dolgokba, minthogy: 


^ 0 dáné .ftís karmris ta ... 


dós érdekében, majd bö lére ereszt¬ 
jük a vilorlákat. 

Láasuk, miképpen is zajlik egy 
seafight: nos, az egyszerre egy¬ 
mással csatározó hajók száma 
helyzettüggö, ám az egyszerűség 
ked vééri mi most egyetlen ellen¬ 
séges hajót fogunk feliétel ezni: a 
számbillentyűkkel határozzuk meg. 
hogy miféle bünletöeszközi óhajtunk 
igénybe venni. Az alap ágyúgolyó 
ulán kövelkeztk a grape, mely kisebb 
területet terít, de azligen hatéko¬ 
nyan. A chains érdekes darab: két 
méretes ágyúgolyó, melyekei egy 
barátságosabb súlyú lánc köt össze. 
K il ű n ő tó m ego szlató szaksze rkezet 
hírében áll hehh. Na és itt a bőm ba, 
mely hatalmasai terít, ám csak egé¬ 
szen közelről igazán hatásos. Lőni 
belső nézetből ludunk — szintén ,g" 
billonytű. A cá tkeresztel kellmoz- 
galníjééé, majd alkalmasnak vélt piU 
lanaiban a space-re tehén:kedni. Ne 
felejtsük, hogy a célzás pontossága 
első körben járlasságunkon alapszik, 
majd csak ezután azon, hogy hova 
is lőttűr^k valójában. Ugyanez vonat¬ 
kozik a fegyverek belölíési Idejére: 
magas skill esetén a 
fiúk sok kai gyo rsa b bán 
töítenek újra, míg az 
nkezö végletei a lövések 
közötti egy-kél perces 


szüneiekjel- 
lem zik, És az 
nem tókjó. Belső 
nézetből a 
conlrolil hasz¬ 
nálva aktivál¬ 
hatjuk fullexirás 
látcsövünket — jó 
cucc, tessék csak 
bele kukkantani E 
Tiszta durva, így 
felnagyítja a tár¬ 
gyakat, meg ilye¬ 
nek...© 

Persze a legrit¬ 
kább esetben cél 
az ellenség hajó¬ 


ié sz szükségünk. Mikor ránk akar 
zúzni a Feri, csak húzzuk abba az 
irányba a kardot, amely oldalról kap¬ 
nánk az átdást, s így azt garantáltan 
ki is védtük. 

Hagyjuk csak, m íg kivagdalkozza 
magáta gyíkarc, majd mikor kifulladi 
kissé, a hajé navigációs gombjait 
használva kezdjük be bőrfelúletét 
az általunk preferált régióban. 
Értelemszerűen az bírja tevább, aki 
kevesebbet hibázik, illetve az hal 
meg előbb, akinek elfogy a legény¬ 
sége. Ugyanis találat esetén a séf tett 
fél embereinek száma csökken. Ha 
sikerült Ferit jómodorra tanítanunk, 
úgy magunkhoz szőlíihatjuk zsákmá¬ 
nyát, s számol- 
gathaíjukafinom 
XP-ket. 


Falábat, én 
Is, ÉR Is! 

Egy Igazán jól 
sikerült darab. Ki 
hitle volna, hogy 
éppen egy orosz 
fejlesztő¬ 
csapatnak sikerül 
az, ami eddig 
csak nekik sike¬ 
rült. (Belefér...) 
Nevezetesen: a 
kor szellem értek 


* Dé eiőtie tudnod költ: a^APÁD vagyoki 


fának süllyesztésig való amortizá¬ 
lása. (Kivéve, ha már financiális 
szem pontb ól ex irata po sak va gyünk, 
scsak némi XP szerzés okán néz¬ 
tünk ki a vizekre levadászni valami 
kósza armadát.) 

A böcsületes seafight kérem ügy 
zajlik, hogy szépen egymás mellé 
sorolnak a részvevők, majd minden 
dicső martalóc oda ugrik a hozzá lég- 
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most egy évre 
előfizetsz az 
S7B KByte-ra, 
9552 Ft helyett 
mindösze 6999 
ért tiéd lehet a 
_cövetkező évfolyam, 
tovább 1 ^iiSpSQSiüaiasztott korábbi számunk 

bárkinek megéri. Neked is? 


/j^fá 


Akkor töltsd ki és küldd vissza [ 


I Előfizetéssel megrendelem az STS KByte című, havonta megjelenő folyóiratot 

í ......példányban,.........hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

I Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
; átvételekor fizetem ki. 

; Név:................ 

I Cím:........ 

I E-mail;......... 

; Ajándékba a ..,.,.. ,.,...számokat kérem, 

I Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a.számok egyikét. 

I A kitöltött szelvényt a következő címre kérjük visszaküldeni: 

: 576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 




























3S99 

\\^999 

^1999 

\999 

\íS99 

\999 

^999 

Vd99 

\999 

999 

5S99 
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^h999 

ih999 

\íS99 

u,999 

h999 

1999 

^1999 

u,999 

9>999 

]1999 

^h999 

9,999 


hlDDE^N DANGU^OÜS 
MITMAN: CODE.NAMt 
tN5AN^ 

K..O, BOXING 

LI7TLL MLKMAID 2 

MARTIAN GOTHSC 

MLRCE.DE.5 5E.NZ TRÜCZ RAGING 

MIDTOVW MADNt55 z 

MIG ALLGY 

MÜMMY 

OOTLAVVS 

POlCLMON 20 PACK. 

POKr.MON 5LÜG 


Ct1G55MA5TTR sooo 
ChíOC^N KÜN 

CIViLIZATlON GALL TÓ FOWt^K II 
CODTNAMT GAGLL 
COLIN McKAG KALLY 2,0 
C0MMAND05 AMMO PAGIC 
COVLRT OP5 ^ RAlNbOW 5IX MI5510N 
CRÍJ5ADGR Of MIGHT MAGIG 
CÜKSG or MONICGY I5LAND 
DlAbLO z COLLGCTOK'5 GDITION 
DtN05AÜK ACTION GAMG 
DONALD'5 QUACK ATTACK 
LaüGóTRlAD zooi 
Í15GAFL TROM MONtCGY 13LAND 
GXTRGMG 51ÍCGR 
^XTRGML 5ÜLLR1DE1K 
LXTRGMr TTNNÍ5 
GXTR^ML WATLK 5FOKT3 
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A999 
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\S99 
\999 
\999 


fÜLL 5TKOsjGhT 5TR0NG MÁN GOMFE.TITÍON 1399 


GANG5TTR5 

GIANT3 

GRIM f ANDANGO 
GÜNMAN CMRONICLLS 
MALf LlfT GLÍME^RATEON 
HGAVY ME^TAL f.AKX " 


^S99 

\\999 

^,999 

\\S99 

^\999 

9,999 


FOlCGMON KZ.D 
FRINCG Of fTKSíA >0 
FKO KALLY zooi 
FROJ^CT IGI 

KAÍNbOVV 51X GOLD ^DITION 
RGDNGCK D^.R MaNTING 
RGSID^NT LVIL 5 
RŰN^ 

SACRiriGG 

5G005Y DOO MY5TTRY ADVGNTÜRG 
SGKGAMGR 

SLGA SONIC ACTiON fAClC 

5ME.GP 

SIN 

5ZI RAGING 

5POT AND MIS fRl^NDS 
STARSliir TROOFE.R5 
5YDNGY 2000 
TliL GRINCH 
ThL MÜMMY 
TlGGtK'5 hONGY hÜNT 
TIMCLING 

TÖMB KAIDBR CHRONÍGLBS 

ULTRA riGMTTRS 

ZGÜ5. MA5TGR Of OLYMPUS 
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11.999 
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11,999 

1999 

11,999 




102 DALMATIAN5 ACTION GAME. 
AGC. OF FMFIRtS 2 
AiRflX DOGriGMTFK 
ALADDIN NA5IRAS RCVFNGF 
AMERICAN bűLL RIDING 
AFACHE L0NG50W 
b-i7 THE MIGHTY EIGHTH 
bALDÜR'5 GATE 2 
bATTLE. I5LE + 
bEACM HEAD 2000 
bLAIK WITCH EFISODE i 
bLAIR WITCH EFISODE 2 
bLÜEWATER HÜNTEK 
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y - újöllet -kevés pálya 

^ - jók a mozgások -lú lkán nyeri jálsz haté 

-osztott képernyős játék 


A motoros szán verseny nem tar¬ 
tozik hazánk legnépszerűbb 
sportágai kézé, ezérl nagyon 
érdekes lehel egy olyan program, 
amelynek ez a témája, 

Magával a sporttal kapcsolatban 
egy barátom — aki már ki is próbáit 
egy, az ilyen versenyeken használt 
masinái — feiviíágosított, hogy az 
irányításuknál a leglényegesebb 
feladata test¬ 
súly megfelelő 
áthelyezése. 

Azt is tőle 
tudtam meg, 
hogy ez az 
érőiét a 
skandináv 
államokon 
kívül 

Észak-Ame- 
rikában is igen 
nagy népszerűségnek örvend. 

Maga a játék, a Sno Cross Extrémé, 
abban a szerencsés helyzetben van, 
hogy nemigen vannak vetéiytársai, 
tehát riíncs mihez hasonlítani és vall¬ 
juk meg, ez ma egy nagy előny lehet 
a játékkészítés és értékelés terüle¬ 
tén. 

Az újsziilött 

Leglényegesebb tulajdonsága, hogy 
az újdonság erejével hat Először 
a gépek csúszkálása ragadja magá¬ 
val az embert és az, hogy meg¬ 
próbálunk a legjobban ráérezni az 
irányításra, emeIIélt pedig a magyar 
szemnek talán kicsit szokatlan állan¬ 
dóan havas tájak képe, 

A megjelenítés igen teiszetös, a 
pályák és a hátterek szépen és rész¬ 
letesen vannak kidolgozva, a jég és 
a hó tényleg élethűen hatása járgá¬ 
nyokra is ke Elő ügye lm el fordítottak a 
készítők. 

A program ázsióját emelik még a 
hé bán maradt lánctalp nyomok, a 
háttérben elrepülő gépek és a befa¬ 


gyott tavak felbukkanása. Talán az 
irány íthatóság és a mozgás képezik a 
játék legjobban megvalósítóit részeit. 

Emberünk egyfolytában mozgolódik 
a szánon, könnyítve ezzel a 
kanyarbe vételeinket. 

A gép csúszkál a pályán, egy jól 
irányzott fékezéssel, vagy gyorsítás¬ 
sal lehet csak a terepen tartani, 
különben akár tel is borulhatunk. 

Hegynek fel szé- 
>en lelassul, de 
efelé hirtelen 
>e 9 yorsu( a szá¬ 
lunk, és habár 
íettesben nem 


Lada, azért lehet 
vele kaparni is. 
Nem lehel ele¬ 
meire bontani a 
gépezeteLde 
azért egyes dara¬ 
bok letörhetnek 
róla. 

A változó 
időjárási viszo¬ 
nyok melléit az 
éjszakai vezetés 


nem jelent túl 
nagy kihívást. 
Gyakorolhatunk 
egy sima ver¬ 
senyen vagy 
időmérő edzé¬ 
sen, de a valódi 
bajnokságban 
csak 3 fokozaton 
tudjuk össze¬ 
mérni az 
ügyességünket 
az elienfeleink- 
kel. Van még egy 
hegymászó mód 
is, de itt csak az 
idő az egyetlen 


■ ű^/eiirge kezőés után erős visszaesésí 


^ PeőigsSziíáfíie^fnQfiii^, hagy napsútáses déiután váThatöüf 

ellenlelünk, a fel¬ 
adatunk annyiban 
merül ki, hogy a 
lehelő leghama¬ 
rabb érjünk fel 
a hegy csúcsára 
és az erre a 
lehetőségre 
kialakított 3 pálya 
se garantálja a 
végteien játékot. 
Visszatérve a 
bajnokságra a 3 
fokoz atotatel- 
jesítmény szerint 
beosztott kategó- 

próbálja a pályák 
megunhalatlan- 
ságát biztosítani, 
ugyanis ezekből 
nincsein valami 
tót sok, szám 
szerint 7. Nyilván 
ezért is kapott 
helyett a játékban 
egy pályatervező, 
viszont így is elég 
könnyen megun¬ 
ható a program 
a csekély számú 
helyszínek mel¬ 
lett azért is. mert 


‘ Az 0 n 0 $ít$tíaií repüfőtárgy Svédországban 

fiák jelentik: így fokozatosan végig¬ 
játszva először az 500, majd a 600 
és végül a 700 köbcentiméteres osz¬ 
tályban bizonyíthatunk. Az osztályok¬ 
ban való vég só győzelem nem állít 
megoldatlan feladat elé, csak az 
éjszakai verseny lehel nehezebb, de 
az ellenfelek olyan harmatgyengék, 
hogy így is nyerhetünk 


Pár óra alatt végig lehet nyomni a 
játékot és ezek után már csak a 
saját terep tervezése és a program 
gyöngyszeme, az osztott képernyős 
va rs e ny n yújthat iga zi é I m ény í. 

A hangok nem csúcsminöségűek, 
de illeszkednek a hangulathoz, és 
a jégen vagy fagyott havon csúszó 
sítalpak élethű benyomást keltenek. 
A menü a konzol verziók 
egyszerűségét hozta magával, de 
külön pozitívum, hogy a felbontást 
32§x200-t6l 192öx1200-ig állíthat¬ 
juk. Ami szintén jé hír. hogy egy átla¬ 
gos FII 300-as konfiguráción igen 
kellemesen sElut, 

Összességében a játék kellemes 
színfcEI a sportjátékok palettáján, 
viszont a kevés pálya, és a 
könnyűsége miatt nem lartalmas, 
csak ideiglenes szórakozást nyújt. 
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Don Bluth felkötheti a gatyót 







L os Surritos bankjából egykor öt 
bandita magával vitte a7 arany- 
rudakat. Bár nőm óitok mog 
senkit, taUüknok előszóra remény¬ 
ség esott áldozatul, majd maga a 
tol épülés is élnéptolonadott. Kísér¬ 
tetvárosban nyomozni, ahol egyetlen 
árva lélok, a rettegett arcnélküli lovas 
kísérti és riogatja kis csapatunkat, 
bizony komoiy kibívásl jelent' 

Kalandunk a város közepén 
kezdődik, ahonnan három irányba 
tudunk indulni. A táblát [moly büsz¬ 
kén közli velünk, hogy a populáció 
mindössze 468 személyi vegyük fel. 
Mivel Scooby reszkető félelomiók 
bátorítsuk egy Scooby Snack^kel, 
amitől le nyugszik és hajlandó kóvoini 
a többieket. A csapat tagjainak 
érdeklődését felkeltik a nyögések, és 
e lind u lu rtk m eg kere sni an rtak f o rrá- 
sál. A SaSoon-ban egy láncra vert fér- 
fii találunk, három különböző lakattal 
rabságra ítélve. Felszabadításához 
változzunk kulcsvadásszái Keresgélj 
a szobában és kukkánis be a 
zongora felső részében található 
kis rekeszbe, nézd 
meg, mi van a 
bejárati ajtó feletti 
tábla mögöu(eset* 
lég a lépcsősor 
alatt), majd nézd 
meg mit rejtettek 
a hamiskártyások 
az asztalon heverd 
kártya-pakli köze. 

A kiszabadított férfi Artie Fact, aki 
főiskolásokat hozott a misztikus 
arcnélküli lovas leeen- 
dájának 


kivizsgálására. 

Artie köszönetkép¬ 
pen egy térképet 
ajándékoz nekünk. 

A hátsó 

helységben, miköz¬ 
ben Scooby megint 
parázni kezd, hív¬ 
juk ki az aronéíkúii 
lovast egy píle csa¬ 
tára, amellyel Scooby snack pontjait 
növeljük (jó, ha van legalább 20). 

A hátsó helységben négy kar vari¬ 
álásával minden zsák felemelhető. 
Jenny kiszabadításáért egy ott 
hagyott szemorvos kártya a julalom . 
M enjünk fel a szobába, és az 
ágyból felvett 
érmével fizessük 
be Scooby-t egy 
Bika-rider 
menei re. Ezután 
a kútnál hasz- 
rtáljuk a bikából 
származó vasal¬ 
katrészt. A vizet 
addig pumpáljuk, 
amíg egy kulcsot 


Scooby 
Snacks-ek jár¬ 
nak. Indulhatunk 
a sheriff-hez, aki 
mielőtt been¬ 
gedne az iro¬ 
dába, néhány 


Megy a gőzöe , megy a gőzös ... 


fel nem hoz a 
mélyről. A 
vegyesboltnál a 
kalapáccsal 
feszítsük le az érát az ajtóról majd 
szereljük fel a bank széfjének az 
ajtajára. A vasútállomás előtt alvó 
papát leiébreszteni a horkolás köz¬ 
ben elfütyűlí dallamok visszaját¬ 
szásával lehet, a szamár nyakán 
lévő harangokon. Az álmából fel¬ 
riasztott fater szövegelése érthe¬ 
tetlen, mivel ábrázaláből hiányzik a 
fogsora. A protézis a bankban, egy 
ládában található. Ha megvan, Instal¬ 
láljuk a szájába, mire az öreg been¬ 
ged az állomásra és kapunk tőle egy 
távcsövei Rohanjunk a vonathoz és 
az első váltónál a szerelvényt, irányít¬ 
suk jobbra, majd az egyik kanyarban 
vegyük fel az olajos kannát. Az újabb 
menetnél, a váltót jobbra állítsuk. 

Az áskálódó skacnál, I.C. Double-nál 
álljunk meg és segítsünk neki 
összerakni a törött vázát. Resta¬ 
urátori tehetségünkért cserébe egy 
A. F. monogrammal ellátott ecsetel 
kapunk, majd vegyük fel a kódokkal 
teli papírlapot, melyet a jótékony 
szél fúj felénk. Továbbhaladva, a 
Ranch-en patkót dobálhatunk egy 
lóval ve rse nyezve, m e lyé rt é rté ke s 


^ A míküfás-létszáíníeépítéshő'fvisszaniafadiiegyárus 

trükkös kérdéssel teszi próbára csa¬ 
varos eszünket Amikora város popu¬ 
lációja felöl érdeklődik, nyomjuk a 
kezébe a fatáblál. A törvény őre meg- 
hatodoUságában beenged a dutyiba 
és még egy szellemes meséskönyvet 
is kapunk tőle. A beszorultcellaajtól 
olajozzuk meg és menjünk be. in 
most egy kis akció következik, ahol az 
arcnélküli lovas Scooby-t és Bozonlot 
bezárja a cellába. Az á g yró i vegyü k 
feia fongydarabol. Scooby-t fektes¬ 
sük az ágyba, amely az ugrálás 
hatására darabokra hullik szét, mi 
pedig egy barlartgban találjuk magun¬ 
kat. A ládákat toljuk egymáshoz és 


másszunk fel rajtuk. Ha sikerült, irány 
a bank és a kódok alapján, nyissuk 
ki a széfet, amely egy titkos át|árőt 
rejt a vegyes boEt udvarába. Sűoaby-t 
törniük meg 4 db sütivel, és menjünk 
be a boltba. A földön tekergő kígyókra 
dobjuk rá a rongydarabotés vegyük 
tel a viharlámpát. Ballagjunk a pos¬ 
tára és a sóiét nyíláson (használjuk 
a lámpái) másszunk le, mire ugyan¬ 
abban az üregben találjuk magunkat, 
amelybe a cellából jutottunk le. A 
nagyobb világosságban most egy 
másik kijárat is feltűnik, amely a Boot 
H Ili -1 temetőbe vezet, ahol az a re nél¬ 
küli tóvas áskálódott. A temetőben 
Scooby sajtbargerek után kutatva 
egy barnára festett téglatestet talál. 
Térjünk vissza a kúthoz, ahol a 
festéket lemoshatjuk. A festék alatt 
(hoppál) egy aranyrüd lapul. Most raj¬ 
tunk a sor, az öt gyanüsítoll közül 
kell kiválasztanunk a tettest. Ebben 
az esetben a bűnös I.C.Double, akit a 
színpad melletti szemvlzsgálati papír 
és a város térképe árult el. Tolvajunk 
az aranyrudakal, mint téglát építette 
be a faiba, majd a titkos alagüton 
keresztül a temetőbe cipelte és elásta 
őket. A záró animációban, a teüeei az 
őt megillető helyre szállítják... 




M altéi Interactive / TerraGlyph Interactive 
P233 (P238), 32 MB RAM (16 MB RAM) 


( #118.2001. lanuirS^TlfiFlIBifte 


78 
















Scoobyjloo: 

Phanton 


OfThl 


KNIGHT 



Ugyanaz a bor, de ez már nem annyira kutya... 
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-fűlbemásíódaliamok Jf 


kissé unalmas 
történet 
kevés helyszín 


M ég két tiél sem teltei 

a ScoobV’Ooo sorozat első 
eleme a Showdown inGhost 
Töwn megjelenése óla é$ már itt is 
következő epizód a Pharríom ofThe 
Kníghtűímmel^Azúj rész kiadása 
nem a véletlennek köszönhető, 
hiszen a rajzfilmsorozat igen nagy 
népszerűségen örvend világszerte. 
Az aktuális rész egy lovag 
sze Ifem érő I s zó I . a k i le rm é szetes e n 
elrabolta és fogságba ejtette a szép¬ 
séges hercegnőt. Az egész történet 
egy ódon várkastélyban játszódik, 
amely a turisták látogatására felt 
átalakítva. A kastélyon kívül egy 
sövénylabirintus és egy kerti kút talál¬ 
ható. Kis csapatunk igen magasztos 
feladata a misztikus rablásí ügy fel¬ 
derítése. 

A grafika megjelenitése megmaradt 
az első rész szintjén, csak a 
bejelentkező képernyő lett némileg 
átalakítva. Sajnálatos módon a prog¬ 
ram a DirectX Ö-almég nem tudta 
beazonosítani. A telepítés megint 
csak az „.este” és néhány kisebb fiié 
be másolásával folyt, tehát a játék 
ismét a CD -föl fut teljes egészében, 

A történet megoldása most egy 
kicsit nehezebb és a szükséges rész¬ 
letek is eléggé eldugottak. A rejtvé¬ 
nyek bonyolílása és a cselekmény 
színesítése miatt, ism ételten három 
nehézségi fokozat vátasztható. Most 
nézzük a legkönnyebb íokozalot! 

Megérkezésünkkor a kastély előtt 
találjuk magunkat, amely tűggőhldja 
sajnos zárva van. 

A behatoláshoz figyeljük meg a vár¬ 
falon elhelyezkedő zászlók sorrend¬ 
jét és a főidbe állító ti zászlókon, 
állítsuk be ugyanazt a kombinációt. 

A várba belépés előtt Scooby-nak 
adjunk egy snack-el. A bejáraton 
átlépve menjünk jobbra és fel. 

A következő teremben válasszuk 


■ Hűgya Siiúfí gyB: „ L ókd főé ú sSrt !" 


a vassal kivert | 

fa ka pút, amelyen 
álhatóivá egy 
hölgyet találunk, 
méghozzá a Just 
íor Fun részleg 
vezelőjél, akinek a 
legnagyobb sztár¬ 
ját rabolta el a 

„Szellem Lovag”. ^- 

Megtudhatjuk^ hogy a lovag szel¬ 
leme, aki életében Sir Mőrlőn volt, 
azóta kísért míéla megnyitották a 
várat a nagyközönség előiL A 
helyiségből jobbra haladva segítsünk 
kiszabadítani Sir Laksebt-o! a rád ölt 
páncélok afóL Aki segítségül egy 
félig tölíött varázsszeres buiykost 
ad nekünk és megkérminket, 
hogy ha fehetséges szerez¬ 
zük vissza a pajzsát. Most 
menjünk vissza a „szobák" 
terembe és lépjünk be a leg¬ 
magasabb ajtón, itt vegyük fel 
az ecseietés vigyük el Just fór 
Fun néninek, aki elmondja 
a biztonsági rendszer titkát. 

Majd menjünk vissza a 
szobákhoz és nyis¬ 
sunk be a bal 
első ajtón, ahol 
Maria Henandez 
panaszködnikezd a 
forgalom csökke¬ 
nése miatt, [Nem 
megy a pizzérla.) 

Ne tegyünk res¬ 
tek, segítsünk 
neki kiegyensú¬ 
lyozni a lányé ró¬ 
kát, amién ő egy 
fém kész tyűt aján¬ 
dékoz.nekünk. (Nem 
is merek belegondolni mfl is csínálha- 
lűtivele ez idáig.) Ugyanakkor egy 
a C64-ről ismerős Flash Bier szerű 
játékba is benevezhetjük Scooby-I, 
ahof értékes snack-eket gyűjthet be. 
Az asz taton lévő hamburgert hab¬ 
zsoljuk be,és a 
maradékot rakjuk 
el- Most merijünk 
be a középső 
ajtón, ahol a 
bohóc 

előadásának 
szövegére pl 
figyeljünk oda. 
Majd menjünk át 
a rnágikus tükrön, 
ahol a biztonsági 
kamera által rög¬ 
zített lelettébb 
érdekes képeket 
nézhetjük végig. 
Ha ezzel 


végeztünk, men¬ 
jünk vissza a 
városba ás a 
butik melletti szo¬ 
bán haladjunk át. 
ezzel a sövény 
labirintushoz 
jutva. A legkönnyebb fokozaton csak 
a célpontra klikkelve, mára kívánt 
helyen is termünk. Kíikkeíjünk a 
várfalra és ha megérkeztünk, 
másszunk fel rajta. A balkoriról 
menjünk be a varázslóhoz, 
aki Scooby-t különféle mágikus 
szerek készítésébe avatja be, 
miközben Mc. Ham mert 
megszégyenítő Rap betétéket 
ad elő. 

Ha ezzel végeztünk 
kevéske kis 
aranypénzecskén¬ 
ken, vásároljunk 
egy flakont a 
bulikban, amellyel a 
földön lévő olajat 
szippantsuk fel. 
Ezután menjünk a 
fegyverszobába, 
ahoia nehezen 
mozdítható szobor 

zuk meg, amit 
eiioiva egy tit¬ 
kos átjárót nyitunk meg. Az utolsó 
helységben vegyük fel a kötelet 
és menjünk a kúthoz. Ahol a 
kötélen lemászva megtaláljuk a trón¬ 
ból hiányzó rubint. A beillesztés 
után Ismét egy titkos átjáró nyílik, 
amely előtt álló kis sárkányt Scooby 


$zép$égss hizigaiöánk és a Jerúíi-terúfi-asziaikám" 


3 darab snack-ért likvidál. Tovább¬ 
haladva rátalálhatunk az elve szelt 
hercegnőre és természetesen a 
Fekete Lovag feltűnik a helyszínen, 
aki mellesleg igen pórul járt. Most 
már minden bizonyíték birtokában 
kijelölhetjük a lettest. Elárulom, a tet¬ 
tes ebben az esetben a pizza sülő 
férii, aki a családi üzletet szerette 
volna sajátjává varázsolni eme elmés 
szellem história által. 

Láthatóan ez a rész sem annyira 
bonyolult, de mára közepes foko¬ 
zaton is többféle rejtélyt kell meg¬ 
oldanunk. Hangulatra már nem volt 
annyira élvezetes, minta Ghost 
Town-é, de ez csak egy apróbb bot¬ 
lás eredménye lehet. Remélhetőleg 
egyre több Scooby rész jelenik meg 
ilyen leidolgozásban. 

Ke Fa™ 
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...amikor én még kissrác voitamL 






Körítés, tiisllébesiélés, 
teliét a bevezető 

Azi ugyebár tudjuk, hogy Walt Disney 
miben volt a legnagyobb császár. Igen, 
p látjálök: a rajzlifnnekben. De abban 
aztán nagyon otlvan! Olyannyira, hogy 
mintegy bö fél évszázada senki sem 
Éüdja öt kiülni a nyeregből— még a 
Dreamwofks sem, pedig hát az Ö rajz¬ 
filmjeik is igen-igen jók. Szóval Walt 
bácsi zsenije vilalhatallan (altéi füg- 
getienül.hogy menelközben poszt- 
hűm usz kiderü It, hogy lég n é psze rű b b 
figurája. ,mi kima úz'állílófag nyúlás... 
khm... hálilyetkéreniJ). 

Az, hogy az ö ígéretes örökségével 
m it tudlak kezdeni sze lle m í le$zá rm a z- 
tatottjai, az megint egy más kérdés 
[a régi, ún. klasszikus „egész esiét 
betölEő'' rajzfilmek ugyebár leginkább 
naívártatlanságukkai. és lenyűgöző 
látványvilágukkal nyerlék el a nézők 
szívét; ma inkább a humor, és az 
enyhe irónia a jellemző — természete¬ 
sen a látványosság megmaradt).Min¬ 
denesetre a Birodalom él, sviml,sót, 
halaim asabb, mint valaha — a Disney 
név már egy külön iparággá nőtte ki 
magát: van Disney figurás ruhácska, 
pohárka, törúlközűcske, fogkeíécske, s 
talán még vécépapirocska is, hiszen, 
mint azt már jól tudjuk, a píárosoknak, 
meg a médiagumknak semmi sem 
szent (itt az élő példa; ml©). És jön¬ 
nek a rajzfilmek is szépen sorban, 
menetren d sze rű en, és sze renc sé re 
még mindig nagyon 
jók. 

És persze jönnek a 
játékok is sorban; hol 
jobbak, hol kevésbé 
azok. Persze az 
aranyos kis 
hösőcskék termé¬ 
szete alapvetően 
korlátok közé szorítja 
a fejlesztőket — 
hiszen nehéz lenne 
őket elképzelni pl. 
egy belső nézetes 
akció jálékban (csak 
meg ne lepődjetek!)—, így hát marad a 
kézenfekvő lehetőség: a jó óreg ugrá- 
iós, ügyeskedős maszka. Ez a műfaj 
sajnálatos és kevéssé érthető módon 
tulajdonképpen szinte teljesen kihall 
ami már csak azért is lur- 
Gsa,mertpontezekazokajátékok, 
amikkel Igazán lazítani, kikapcso¬ 
lódni lehetne (most kép¬ 
zeljétek el magatokat pl. 
egy jó kis Counter-Strike 
csata kellős közepén: 
adrenalin az egekben, 
tenyér lucsog az Izzadtságtól, a szem 
vörös erecskéi szinte szélpaltannak 


J őnéhány olvasónktól kaptunk 
levelet, emill, amelyben azt kérik 
(jobb esetben csak kérik©), 
hogy ne teszteljünk a fiatalabb kor¬ 
osztály számára készülő játékokat az 
576 hasábjain. Ezzel tulajdonképpen 
magam is egyetértek, azzal a kiléténél, 
hogy tudni kell különbséget lenni a 
gyerekjátékok, és az elsősorban kicsik 
számára készülő, de az Idősebbeknek 
éppoly élvezetes játékok között. Ter¬ 
mészetesen én sem szívesen foglal¬ 
nám a helyet a vinyómon egy bugyuta, 
kihívásmenles játék számára. 

Épp a napokban parázs vita zajlott le 
köztem és hőn imádóit főszerkesztőm 
között, hogy hol is hüzzuk hátmeg 
ama bizonyos határt. Pontosan sajnos 
nem tudtuk definiálni, hogy milyen 
követelményeknek is kelljen megfe¬ 
lelnie egy programnak ahhoz, hogy 
ne minősüljön gyerekjátéknak, így hál 
kapásból kipróbáltunk hármai az alant 
lalálhatő játékok közül. 

Nos, a reakciónk még minket is meg- 
tepeH; Húúú, ááááá... ezt nézd meg,.. 
hehehe... hahaha... bruhahaha...© 

Szóval egy biztos; ha egy játék 
rajzfümszerlj, vagy akár magán egy 
rajzfilmen alapuló (mint a Disney jálé- 
kok majd mindegyike, ugyebár), még 
nem jelenti azt, hogy csak gyarekek- 
nekvaló. Nekem speoteimára tókőm 
tele van az utópisztikus, vlFágvégés 
utáni agyrémekkel, amik még a „klón" 
kitüntető címet sem érdemlik meg, 
hiszen belőlük üzen kettő egy tucat (24 
meg 2, és így tovább, úgyis annyi van 
belőlük)! 

Szóval amíg egy játék többet is képes 
nyújtani, mini egy 6-9 éves gyerek 
lekőlését, amíg apu meg anyu a mosó¬ 
gépen mega konyhaasztalon... hm, 
izé... szóvaladdig az Ilyenek progra¬ 
moknak mindig lesz helye az 576-ban. 


Repüli Tigris, 


afeszűHségtöl— 
de jó is az©). 

Talán pont ez az 
oka annak, hogy a 
különböző konzo¬ 
lokon eme nemes 
és dicső műfaj 
még mindig sza¬ 
kít. É$ néha egy¬ 
két csapat PC-re 
is kijön valami 
ilyen gaméval — 
akkor Is csak jól 
leszólják őket, 
hogy ez már nem 
menő. Nem is 
lehet csodálkozni 
azon, hogy löbbnyire elég silány a lát¬ 
ványviláguk — hiszen kinek lenne ilyen 
Irncselgelős fogadtatás után a kész 
konzolos verzió PC-re alakításába túl 
sok munkát beíeölni... 

Pedig ezek a játékok JÓK! És élveze¬ 
tesek : egy c som ót lehet röhög ni, m e g 
minden, és ugyanolyan kitűnő jáiékél- 
ményt nyújtanak, mint bármely más, 
a világ gémerei közt többre értékelt 
program — képesek lekötni az embert, 
odaszegez ni a képernyő été; kihlvásl 
nyújtani. 

Kedves Olvasói 

Hamar Idáig eljuloltál valahogy, most 
már ne hagyd abba az olvasást! 

Ö t olya n Dísn ey játé kot fog ok bem u- 
lalni Neked, amik a karácsonyi jálék- 


dömping környékén 
jelentek meg, és 
amelyek elnyerlek 
Jég messzemenőbb 
tetszésemel. Nem 
azért, meri„ooo]yan 
aranyosak!"', hanem 
meri jó Játékok, így, 
nagybetűvel... 

Szóval csapjunk Is 
befeakőzepibe, 
vagyis — 

ahogy Tigris koma 
mondaná—; 
Ho-ho-ho-hóóóóóó! 


I'm Tigger: that’s M- 
douDle-guh-Er! 

Az öt játék közöl a Tigger's Honey Hunt 
cím ű m ű re m ek lett sze m étyes kedven¬ 
cem, így sokat gondolkoztam, legelőre, 
vagy éppenséggel utolsóként tegyem 
be. Hogy végül Is miért került előre, 
an nak rgen egysze rű az oka: m ivet ez a 
legjobb mind közül, talán segílségemre 
lesz megadni az ismertető(k) alaphan¬ 
gú latál. 

Nem is annyira régen (oké, oké, 
nem is mostanában) nyomult a mozik 
műsorán a legújabb mícimackós rajz- 
litm — a játék tulajdonképpen ennek a 
sztoriját követi, azaz; 

Micimackó nagy partit készül csapni, 
és persze meghívja a haverokai 
is, mert hát milyen Is egy buli 
haverok nélkül. Csakhogy gondok 
akadnak ellátmány íerér>, mivel öreg 
csacsi medvénk mázállománya igen¬ 
csak megcsappanó félben lefedzik. .. 
Hopsza, megkér háiminkei— azaz 
Tigrist — hogy ha már úgyis csak ugrá¬ 
lunk iit őssze-vl$sza, segítsünk neki 
begy űjteni pá r f e lle Ihelő m ézes cs up - 
rőt. Jó tigrishez méttóan természete¬ 
sen rögvest segilségére sietünk, hisz 
ha nagy a szükség, közel a segítség, 
meg különben is. a tigrisek ehhez érte¬ 
nek a Eegjobban. 

A feladat nem túl összetett; elindulunk 
a pálya egyik végéből, a cél a pálya 
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másik vége, közte van egy csomó 
csupor, ezeketérdemesösszeszednl, 
már ha vagyunk olyamegátalkodot¬ 
tak, hogy nyerni szándékozunk. 

Persze vannak m ind eniéte terep aka¬ 
dályok, billenős sziklák, szakadékok, 
tavak, folyók, tövises bokrok, m^ég 
orkán-leheletű elefántok Is, és persze 
egy osomó olyan tereptárgy is, melyek 
m in kel segíte ne k, ú g ym i nt ío rgószól, 
rugós pókháló, jó fej teknöcök, akik 
segítenek áthidalni a gázosabb távol¬ 
ságokat, de nem akarom íeiöniaz 
ö ssze s po é nt, me rf a z a ztá n van 
bőven, És persze 
ellenfelek is vannak 
rogyásig,de mivel az 
aítack-billenlyűteífe- 
lejtették a helyére 
rakni, ezért ezeket Is 
csak ügyességünk¬ 
kel és gyorsaságunk¬ 
kal győzheljük le. 

Ilyen pl.aNagyon 
Gonosz Korhadt 
Rém fa (ami, ha nem 
vigyázunk, jól oda¬ 
csap), vagy a fel-alá 
röpköd ö denevérek 
és madarak (csak sprint, a megfelelő 
pillanatban meg leguggolni), az elma¬ 
radhatatlan méhek (futás, de gyorsára), 
na és persze vannak cuclik és vuelik 
is©. 

Menet közben kapunk néhány 
alküldetést is, mint például Zsebibaba 
sálának megkeresése, avagy Malacka 
seprűjének felkutalása, és hason lé 
emberi (akarom mondani, tigrist) pró¬ 
báló feladatok. 

Tigrisünknek vannak olyan rejtett 
tele kin etikus képességei is, amik bár a 
világ kutató szeme elől eddig leplezve 
voltak, de az ügyes játékos elölt mara¬ 
déktalanul feltárulnak. 

Ilyen a lebegés, amikor is tigrisünk szó 
szerint LE VITÁI, azaz a levegőben 
karjaival hadonászva tulajdonképpen 
repül, igaz nem túl sokáig... ne tessék 
röhögni, a tigrisek tényleg nem igazán 
tudnak röpd5sni,de letagadhatatlan, 
hogy a lebegéshez ők értenek a legjob¬ 
ban©. 

A túl széles szakadékok áthidalása 
egy csapásra megoldható ezzel a 
parafenőmén technológiával, alkal¬ 
mazzuk hát előszeretettel! 

A másik titkolt tulajdonságunk a 

nagyon nagyol ugrás" képessége, 
ami nemcsak hogy baromi látványos, 
de magaslatok megközelítéséhez is 
kiváló. Hősünk ilyenkor először farkán 
pattogva melegít egy rövidkét, aztán 
kilő, minta Pacher-rakéta, még csil¬ 
lám ló kondenzcsikot is húz maga 
után... 


Naná, hogy ezekről a képességekről 
még misem tudunk, így eme tudás 
m égsz e rzéséé rt m eg ke IJ k űzd e n ü n k 
barátainkkal. Persze senki se gon¬ 
doljon holmivérre menő küzdelemre, 
ez inkább aiféle játékos vetélkedő. 
Először is Nyuszival kell grimaszolósdiE 
játszani, azaz utánozni az ő grimaszait, 
aztán Micimackővaljátszhatunka „ki 
tudja messzebbre vetni a dákőját'' 
fantázianevű vetélkedőben, végül 
Bagollyal nyom hatunk egy kis 
kö-papír-oiiöt. Tulajdonképpen az 
egész játá k során e gyedű \ itt veheijű k 


észre, hogy a 
játékot már hal 
éves kortól ajánl¬ 
ják, ezek a vetél¬ 
kedések ugyanis 
ledegradálóan 
egyszerűek és 
könnyűek. 

A főmenüben 
találhatunk még 
egy fotóalbumot 
is, ahol a játék köz¬ 
ben Zsebibaba 
képeknek álcázott 
cuccok 

összeszedével 
szaportihatunk, 
valamint a vetélkedőket Is külön — Itt 
akár egymás ellen is játszhatjuk őket. 

Párszót ejtenék a játék külsőségeiről 
is. Sajnálatos módon, a videók ször¬ 
nyen gyatra minőségűek leltek (egy az 
egyben a rajzfilmbőtvannak kivágva), 
de legalább |ó sok van belőlük©. Ezzel 
szemben az átvezető animációk, és 
főként maga a játék valami hihetetlenül 
jól néz ki, én nem is értem, hogy tudták 
ezt megcsinálni640x480-bán (ugyanis 
ez a csutka felbontás). A figurák tel¬ 
jesen felismerhetőek, sőt, messzebb 
m eg yek: szé p ék; a terep kid olg ozása, 
a lárgyak, a speciális effektek mind- 
mind marha jól néznek ki. Tigris moz¬ 
gása eszméletlen, remélem a képekkel 
nagyjából tu d om m in dezt érzékeiletn i. 

A hanghatások is nagyon jók (a 


szereplők hangjait ugyebár nem kelt 
ecsetelni), de sgy-ketlő idegesítő azért 
akadt köztük... 

Mindössze egy komolyabb gondom 
akadt a játékkal, mégpedig az, hogy 
nagyon rövid: mindössze hal pálya 
van — mondjuk, ha végigcsináltuk, 
legalább megpróbálhatjuk újra, ezúttal 
időre, ha valakinek erre szottyanna 
kedve. 

Nekem azért kedvem lett volna egy 
kicsit többel ugrándozni, hisz — mint 
tudjuk — a tigrisek ehhez értenek a 
legjobban... 

A Világ legnéjiszeiübl) 
ka»áia 

Disney legkoraibb— és 
legnépszerűbb — hőseinek egyike 
Donald, a házsártos kacsa, aki 
valószínűleg szívesen lógott a logo- 
pádussalvaló randevúkról. A Donald 
Duck: Ouack Attack cím ü játékban az ő 
bőiébe bújva keveredhetünk egy jó kis 
kalamajkába. Donald szívének meg- 
dobogtatóia, Daisy — a világ 
legszexibb kacsahőlgye — ezúttal 
éppen ríporterkénl igyekszik próbára 
lenni képességeit—ám mint minden 
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ims Kuíco csészéi és a betfajtásrs vára 


belevaló riporter, ő is 
atűzközelböl szeret 
tudósíiani.Jelentűr- 
ténelünk konfliktusa 
éppen ebből a tart¬ 
hatatlan helyzetből 
ered: a gonosz 
varázsló, Meriock 
elrabolja öl. Mivel 
eme szívszorító jele* 
netéppenélő adás¬ 
ban zajlik, Donald 
online értesül róla, és 
rögtön ügy érzi,ő 
vaia kiválasztva ama 
nemes feladatra, miszerint Dalsy-t ki 
kell szabadítani a gonosz karmaiból. 
Ám nem csak ő lesz lanúja a tragédi¬ 
ának: Donald unokatesója,Gladstone 
szintén magáénak tekmti a küldetést 


— azzal a nem titkolt szándékkal 
együtt, hogy Daisy szí¬ 
vét is elnyerje. 

Ebből az alapsziluból 
indulunk a játékban; 
négy különböző hely¬ 
színen keresztül 
(Szik lás Hegy¬ 
ség, Duckburg, 

Mágika kísérteties 
té lya, valam int M eriock 
Ősi temploma), helyszínenként 
négy pálya +1 főellenség legyőzésével 
kell eljutnunk Daísy-ig. 

Úgy gondolom. nem érdemes titkot 
csinálni belőle, hogy ez az eddigi 
legszebb Disney játék, amit valaha lát¬ 
tam. A karakterek, legfőképpen Donald 
kidolgozása egyszerűuen gyönyörű, 
full 3D -s, és teljesen olyan, mint ahogy 
a rajzfilmekben láthattuk. Lenyűgözöl 

A játék rnenete nagyon egyszerű, bal¬ 
ról jobbra haladva tekerünk a pályán, 
illetve háiulről előre, pályája válogatja. 
A cél a terepen található tárgyak (több¬ 
nyire csillagok) összegyűjtése, vala¬ 
mint a főellenséghez való jutáshoz 
szükséges pizzaszelethez hasonlító 
stuff felszedése — ebből mindenhol 
össz-vissz egy db van, és minden 
pályán össze kell szedni, különben 
r^em mehetünk a főnökhöz. A sárga 
csillagokbö] van a legtöbb, ezekből 
száz darab egyenlő egy plusz élettel, 
a nagy rőzsaszirvek, és a kékek több 
sárgával érnek fel. A Donaldfej-érmék 
+1 életet adnak, a lebegő könyvek 
pedig arra valók, hogyha megütjük 
őket, akkor van pár másodpercünk, ami 
alatt felvehetjük a kis plüssmaoíkat 
is. A különböző ellenfele két kiüthetjük, 
vagy az ebban a műfajban bevált 
módszer szerint a fejükre ugorva 
végezhetünk velük —de ami nekem 
igazán tetszett, az az volt, amikor 
egy ellenség érintésétől „begerjedve” 


^ J 




Donald fellűrte az ingujját— ilyenkor 
azt senki nem állhat az útjába© 1 
A kis fagyiskelyhekelfelszedve fel- 
lu rbézé d u rrk, azaz egy darabig m arh a 
gyorsan szaladunk, valamint a mozgó 
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no személy karjaiból. 
SajriosaziitfeEvo- 
nLiKaíott játékok közül 
a Nasira's Revenge 
sikerüli a 

leggyengébbre; a 
grafika még a legma¬ 
gasabb beáJlítások- 
kai is nagyon béna 
(delegalábbtámo' 
gatjaaD3D gyor¬ 
sírást—bár ez a 
látványon mit sem 
segíljp az irányítás 
használhatatlan, és 
még a hanghatások is nagyon gyen¬ 
gére si kerültek... 

igaz, hogy a játékban bizonyos helye¬ 
ken akár Abui vagy Jázmin! is irá- 
nyithatjuk, de még ez sem segíthet 
a lehetetlen kamerakezelésen — kb. 

2Ű másodpercet kaII várnunk, mire a 
kamera hősünk után fordul! 

Amúgy a játék amolyan Disneybe 
oltottTomb R a ider, tehál külső nézeles 
akció, amit szükség esetén {pl. tia 
pontos célzásra van szükség^álvállha- 
lunkfirstperson nézetbe — mindenléle 
szirt'Szart össze kell szedni, meg néha 
egy-egy ellenfelet lekardozni. Nagyjá¬ 
ból ennyiben ki is merül a kihívás 

— talán nem véletlen, hogy 
Disney-ék ezt a programot 
in kábba6-10év körüli kor¬ 
osztály n a k szánjá k... 

Ármány és (selszövés! 

isiiét! 

Nálunk még nem mutatták 
be, de az Óperenciás 
tenger túlolda¬ 
lán már decem¬ 
ber 6-a óta 
játsszák a 
mozik a leg¬ 
újabb egész estes Disney mesét, az 
Emperor's New Groove-ol. Igazi tan¬ 
mese ez, a Herkules stílusában: sok 
poén, enyhén új hullámos karakterek, 
fellupírozott sztori. 

Történt ugyanis egyszer, hogy egy 
inka uralkodó — név szerint Kuzco 

— fiatal koránál fogva nem igazán 
tudta, mitől is válik valaki jó császárrá, 
és népével egyre kevesebbet törődve 

csak a maga jólétét 
kezdte figyeini. 
Kihasználva ez! az 
áldatlan helyzetet, 
Yzna,a gonosz 
varázslónő, és aláza¬ 
tos szolgája, Kronk 
egy gyors 
huszárvágással 
lámává változtatták 
őt. Ily módon lela- 
szilva a trónról. 
Kuzco csak magára 
számíthalna, ha nem 
találna hűséges 


társra Pacha-ban,az 
egyszerű parasztlegény- 
ben, aki oda adó híveként 
segíti öí a hatalom és 
emberkülseje visszaszer¬ 
zésében. A kaland 
végére Kuzco természe¬ 
tesen meg tanulja tisztelni 
az egyszerű emberek 
életét, az igaz barátságot, 
blablabla.. 

Az azonos című játék 
során Kuzco lámává vál¬ 
tozása után kapcsoló¬ 
dunk be a történetbe, amikor Is 
P acha, és pár igen k ifin om ült hu m őré r- 
zékkel megáldott helyi lurkó segítségé¬ 
vel elsájátithatjuk a lámánk irányítását. 
Ebben a rajzfilm szerű, teljesen 30-s 
játékban lámánkkal ugrálhatunk, rúg¬ 
hatunk, fejelhetünk, miközben minden¬ 
féle cuccokat össze kell szednünk a 
mintegy 30 pályán. Nagyjából ennyi a 
lényeg, és az, hogy a program valami 
hihetetlenül jól A karakterek tökélete¬ 
sen kidolgozottak, a kihívás folyama¬ 
tosan válik egyre komolyabbá, és a 
játék sajátos humora Monkey Island-í 
magasságokba repíti az Emperor’s 
New Groove-ot. Kuzco vérbe 11 egyéni¬ 
ség: mozgáskultúrája teljesen újszerű, 
csak úgy köpi magából a jobbnál jobb 
ehhez járul még hozzá 
hangulat-javító elem, mint 
pl. amikor hősünk különböző egyéb 
állatlajtává alakulva visz végig egy-egy 
pályát. Nem is beszélnék róla többet 
— pröbátjálok ki, megéri: nem fogtok 
csalatkozni benne! 


Szintén mostanában fogják vetíteni 
a 101 Kiskutya folytatását, 102 
Kiskutya néven {és most képzel¬ 
jétek el, mennyi pénzt markolnak 
fel a különböző marketing-, és ötletem¬ 
bere kmindezérta lele m é nyess égé rt). 
A történet szerint Szörnyelfa de 
Frász az előző story közvetlen 
fólyomár^yakénta Lipóthegy amerikai 
megfelelőjében leledzik, ahol éppen 
aku í bu nd a m á niájábót igyekszenek 
kigyégyltani ót, A látszólag sikeres terá¬ 
pia eredményeként Szörnyella hirteten 
szabad lábon találja magát, a valaha 
volt legnagyobb állatvédő és bundáét- 
lenes zöld mozgalom vezetőjeként tet¬ 
szelegve. Ám a kutyából nem lesz 
szalonna, mint tudjuk, és Miss de Frász 
sem bírja sokáig önnön gyógyul! álla¬ 
potát: elég egy enyhe löket, hogy 
ismét elő bújjon belőle az ördög (itt 
érzem szükségét, hogy a bennfentes 
b a rkekben kevésbé já ratos olvasó kkal 
megosszak egy kis inföt, miszerint 
Szörnyella de Frász = Cmella de Vil). 

Ez a löket pedig nem más, mint egy¬ 
szeri lőszerepfönk, a loltmentes kis 
dalmata, Oddball ^ hogy miképp jöhe¬ 


tett létre a természet eme enyhén 
bizarr teremtménye, az talán örökre 
titok marad; talán Pervollal mosva...? 
Persze előkerülnek a 10l Kiskutyából 
m e g is m e rt gazf iokö k (Jasp e r és 
Horace),és a barátiszándékot sugalló 
szereplők is. 

És természetesen itt van mára játék is 

— hogy végre rátérjek a lényegre. 

A műfaj pont ugyanaz, mintáz 
Emperor’s New Groove-nál, azzal a 
különbséggel, hogy ezt a kis programot 
sokkal inkább a fiatalabb korosztálynak 
szánták, mint fen! említett nemes társát, 
Ettő'lfüggetienül nagyon jól e11ehet 
vele szórakozni, csak éppen nem jelent 
tül sok kihívást. A lényeg az, hogy mírrél 
több csontooskát szedjünk össze, meg 
hogy minél több tesönkat kiszaba¬ 
dítsuk, miközben Oddball-lal meg a 
haverjával, Dominóval szaladgálunk a 
pálya kon. Az e llenf e lein k m leden lé le 
játékok, akikel szétíejelhetünk (numeri¬ 
kus 2) vagy leugathatunk (numerikus 

1), illetve pár keményebb főellenség 
is akad, mint pl. Horace, akiket nem 
ilyen egyszerű elintézni (hiszen ők „A" 
főellenségek}, de azért őket sem túl 
bo nyolu It csapd á ba csain í. 

A102 Dalmatlans: Pupples lo the 
Rescue látványvilága nagyon ,ara- 
nyos", de valahogy nem az igazi 

— viszont az alap billentyűkiosztás 
nagyon jót kézre áil. 

Ja, egyébként az akció billentyűket 
azért írtam oda, mert ha valaki 
hozzám hasonlóan nem az Oplions 
menü Controls pontjával szokla kez¬ 
deni a játékokkal való ismerkedést, 
akkor elszivhai vele egy darabig, mire 
rájön...vanmégegy,anumerikusO, 
ezzel szaglászhatunk, meg ez az ,inter- 
aktivitás''gomb is — beszélgetés,aflö- 
nyitogatás, ilyesmi. 

Szóval azért lássátok be. ha elnézitek 
iti ezeket a sereensbotokat, meg elol¬ 
vassátok ezt a pár rövidke ismertetőt, 
nem fordul ki mindjárt a beletek... 
esetleg még kedvelek is szottyan 
valameíyiköjűkhöz. .. Ha így van, 
ne habozzatok, próbáljátok meg — 
higgyétek el, csak nyerhettek rajta: ha 
mást nem, legalább pár óra kellemes, 
önfeledt szórakozást. 

VargaB. 


ellenfeleket is gond nélkül elsodorjuk. 
Csupán egy problémám akadta 
Ouack Attackkal: hihetetlenül rövid, és 
alapból nagyon könnyű — ez alól talán 
csak a főellenségek jelentenek kivételi, 
de igazán komoly kihívást ők sem 
jelentenek. 

Ez a rövid idő azonban tényleg tar¬ 
talmas szórakozást nyújl, pörgős jálék- 
menöttel — és aki szereti ezt a műlajt, 
és persze DonaidO't, annak már csak a 
látvány miatt is kihagyhatatlan. 

Rokonok és mks állatfajták 

A mikor először láttam az Aladdin című 
rajzfilmet, teljesen le voltam döbbenve 
a látványtól. Szerintem ez volt az 
első olyan rajzfilm, amely ütőképesen 
ötvözte a számítegépes és a szabad 
kézi rajzol, ráadásul a poénok Is 
nagyon jók voltak benne, meg karakte¬ 
res szereplők, stb. — szóval minden 
együtt voll a sikerhez. Aztán a Disney- 
délutános sorozat nekem annyira már 
nem jött be, és az azóta megjelent (per¬ 
sze márcsak videó kiadású) epizódok 
sem tudták azt az élményt nyújlanl. 
Valahogy ez jellemző az Aladdin játé¬ 
kokra is: a legelső szám itógépes adap- 
láciú még egész megnyerő voll — a 
legújabb Aladdin progi azonban sajnos 
mára legkevésbé sem az. 

A Nastra’s Revenge története szerint 
Jafargonosz nővére, Naslra elrabolja 
a szultánt, és lányát. Jázmint, Aladdin 
kedvesét, hogy magához ragadja a 
hatalm at Ag rabában. A z állatunk i rá- 
nyitott Aladdinra hárul a feladat, hogy 
meggátoljuk őt gonosz tervében, é$ 
kiszabadílsuk szerétteinket a démoni 
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Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, tloppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 



Higgyen a szemének! 

JjjxjiJ'iyíij'íi JjJixij'jJiíi £Í2 üjjjíbJ^jjíjJ üJíiüXíDijy á/íL’sL>TJ 


Üéi'yJi VDjjíiJj jjjte/jj-ír 

k korlátján 4S.OOO Ft 

12Ö k korlátlan ^2.000 Ft 

2 M korlátlan t23.000 Ft-tól 

-J- ingyenes bcrclt vonal kiépítes 

Jn/yy/ JíUjÍIjí^ 

Standard! hosting 26300 Ft 

Advanced hostíng S33D0 Ft 

Ddjjjííjjj núvk'r Y/£ij 

www.$ajátnev.hLi 19390 Ft/év 

+ Donnáin név regisztráció 
+ DNS 

’f lOOMH WbB tárterület 
+ e-marl 

JijitKlU) név [e};Í!Vli^íú AdniiEii'i/Uikióbdlj BOO FL 


TeJ^füJJüZj §ii iZDil J/JÍH/JJ-:;! 

ie-08-ig + hétvégén 0-24-ig 2390 Ft 

0-24-íg 3390 Ft 

12ak ISDN 0-24-íg 6390 Ft 

tVhiyű/jsie/ííéJjíifkjj^b 23tJ’J íl' 

Minden díjcsomagban 
+ 56k/tSDN elérés 
+ e-matl 0-24 óráig 

+ 100 MB rekláiTimentes WEB tárterület 
+ korlátlan mérclűi e-mail postafiók 
+ e-mail átirányítás 
+ Internet kalauz 

Aj irAk ht jfa-t nrm lüriíilirtjjjAfcí 
^Az ajánlat januíii 31 -lg érvétTyes. Az akció részlEtóiM EátOgAlSOn 
el iHWil^ritra, vjgy fc<:ni»« fel űgyfelszalgálati irodáinkat. 



Országos kékszám: 06 - 40 - 200 - 166 

Interware Kft. • e-mail: info@interware.hu • www.interware.hu 

Ll^yfó[szi>igálali irodák: Budapest, Debrccíjn, Győr, Kccskernél, Miíkolc, Nyífcgyháza, Pécs, Szeged, Szeks^zird, Székesfehérvár 







































Klánbemutató 





E szm élellen íiyo m ás, tevéi és e-mail 
hatom nehezeden iánk az ulébbl 
időben, Kértelek, sőt, követeltélek, 
hogy lolylassoJí Counter-Strike romaiunkat, 
ami mDslújféfázaléliaz érkazátt. Elhatároz- 
luk, meppróbáljirk beitiutatrtl hazánk 
Eeg ismertebb CS klánjait! Ezt a sorozatot 
a patinás nevű ESS-eEkezdjük. Ma lelszik 
a dO'log, nincs akadályaa folytatásnak! Ha 
szeretnéd bemutatni a klánodat a nagykö¬ 
zönségnek, itta nagy alkalom. Kérem a 
klánok képviselőit, hogy keressenek meg a 
maniri ^ cimen. hogy egyeztethes¬ 
sük a részleteket. 

BEMUTATKOZIK 
AZ [ESS] KLÁN 

A 2000^0$ éveíe|án egy eliitagokbétáltö 
csoport {a ,faoiliiy- massaore" né ven elh ire ' 
súltterronsla támadás elháríléi, akiket az 
esetulán Ismeretlen okokból elhocsátoctak 
az Anti-terrofisla kom m andöból) tűnt fe I a 
„mírítia-kékege alattraz ESS. A háromi 
mindenre elszánt íérfi fedőneve 
Sapphire, EmeraW^öiamond. Nem 
sokkal később egy akkor már híres 
tömeggyilkos csallakozott hozzá¬ 
juk, Devla. 

Mlndsközban az íraki hadszin^ 
tereken egy szélső’lobbokteii 
0 S 0 p 0 rt,a HÜB szedte áldo¬ 
zatait. Erejük egyre nőtt, és 
ez az aggasztó nyomás arra 
késztelle a m ég .magán- 
szektorban'levékenykedő har¬ 
cosokat, hogy egyesítsék 
erőiket. Ez alól a z ES S sem 
voll kivétek Az első válogatás 
alkalmámaf egy kezd Ő, ámde 
gyors és tehetséges tgyk: 
alacsony ping) kapta meg 
az ESS előlagoh Ravirte 
(ponlos dátum: mároiLts 
7.). Nem sokkal később, 
azAWF nevű, akkor 
mar híres elit alakulat 
egyik emberét sikerűit 
beszervezni: Huniért. A 
későbbi toborzások 

már-már pánikszerűen ' ■‘- 

zajlottak, közben gombamód szaporodtak 
az „ellenséges'csapatok is. Á lei jegyzések 
ázeririta hallgatag Zapbod volta kővelkező, 
jelenleg Isakliv ESS-tag. 

Persze az élei nem habos torta. Jő pár har¬ 
costársunk „életét vesztette' Időközben, vagy 
néha más fedőneveken tű n nek (el itt-ott. A 
toborzás vég át az FCR klán és az ESS 
egybeolvasztása jelentette: közös célunk a 


jai:NűMercy, MorD, Light, ApocalVpse. A 
nevünk azóta EittremeSecurilySqadnon. 

Ezutáo becéloztuk Irakotés nagy erőkkel 
megihduftunk leverni a H U B -ot. A z útba 
eső ellervséges csapatokat (NegA, ÜNŰL) 
legyőzve egyolajfárő'tomyon értük be ökel. 
Nagyobb ellanáilásba ütköztünk, rnint amire 
számítoiiunki A több badszínteres összeüt¬ 
közés $ű lyos ve szteségekat okozott, a kát 
csapat sehogy sem bírt egymással. A scud- 
rakéták csúcsai teleti már derengell a hajnal, 
mikor m Indkél csapat visszavonult azzal, 
hogy majd legközelebb.....ami azóta is várat 
magára. 

A hidegháború alatt az ESS átalakult. 
NoMercy és csapata kiválta klánból, heCyéTe 
Műrle és kis szaUdságharcos brigádja 
tepsii: PccO'k és Assauli, megaz tdőzsaru 
Ace. Ekkor kezdődött meg egy h iras tudós— 
név szerinl Einstein — barci kiképzése is, fgy 
most már o is az ES S-í erösill. 

A zord Idők és a tétlenséggel töltött napok 
más klánokat Is megviseltek. Regi ellenfe¬ 
lünk, a HUB lassan eltűnik, mint szürke sza¬ 
mára kődben,a trónkövetelők 
pedig máraz 


Tetszett a stihjs, a 
kockázat, többféle 
cél. csapatmunka. 

Közben a klánok ala¬ 
kullak, én meg már¬ 
cius elejért beléptem 
az ESS-be. Akkori¬ 
ban meg könnyű volt 
klánba belepni, ma 
mar kicsit nehezebb 
jő csapatol találni. 

Ugyané kkoí ind Hűt- 
tam újra a serve ni is, 
ami azóta is megy. 

Szerinitem, aki sokan 
játszik Inlemeton, 
mindenképp ki kell 
próbálnia, m Hyen egy 
igazi klánban lenni. 

Persze eh hoz a tagok 
játékhoz kötődésének erósnok kall lennie, 
különbon csak káosz az egész. De nincs 
Izgalmasabb egy jól megszervezett 
gyilkolászásnál, mikora „wilsébór artikuláttan 
hangok üvőltenek a füledbe, mS^özben golyók 
csapódnak a Isiba melletted, m eri az eHsnség 
telyes csapata rád feni az AK-|ét...háát ilyenkcr 
keltparázni>@ 


^ íme sgyjó péida az ESS kíán „ fegeíicfée" ősszetsrlásárs 


tem oda. Majd láttam, hogy az Internetes 
sze rverek szinte mindig dugig vannak, gon¬ 
doltam ebben lehetvalami, hogyhaaligfér 
be az ember, hogy játszhasson. Meglógott 
az elejétől fogva, bula „q uake-eskénr futot¬ 
tam előre, de csak hullottam, mint akinek 
kötelező. Sza!' ha martudatosult bennem, 
hogy ez merőben más, ide más kell. Jálszo- 
gatlam vele, mert tetszett a stílus, új volt az 
egész. Aztán megkeresett az ESE 

egy Idő után, hogy ját¬ 
szanék-e velük. Azóta 
azószínaikbenprö- 
bálom teíjss^^teni az 
igét. Kedvenc fegy ve- 
rem/pályámtermésze- 
tesen nincs, majd lalán 
egyszer kiismerem őket 
© 


- ESS VsXS-SCkiénhébQrver^dményiébh 


U) generáció¬ 
ból kerülnek ki. Egyre dühítóbb 
tiltott harcászati eszközök (gyk. „ősitek') 
nehezítik étetünksi, melyek már sok nagy har¬ 
cos kedvét szegték... de mi nem adjuk fél! 

ESS KÉVIEGVKÁRTYflK 

Ravlne: A netán 1900 szeptembere körüE 
iváncalvollam,hogy 
néz ki a TFG, milyen 
a hangulata. Amikor 
megittam, rtem csa¬ 
lódtam! Nem sokkal 
később csináltam 
egyTFC szervert, 
amin mar jó páran 
jálszottak magyarok 
Is. Akkoriban a CS 
korai bétái mentek, 
megnéztem, de se 
a gépem, se én 
nem bírtam igazan, 
lül nabáznak lűnia 
TFC után. Alagtóbh 
TFC-$ ismerőséin 
CS-íetérlát,igyíel- 
raklamésegy Idő 


után megtetszett. 


ASSault: Nagy 
Gábornak hívnak, lassan egy éve 
jálazom és CSAK konlerszlrájkot,ezértsaj- 
nálom, hogy egyre több a „kezdő". M iért7 
Egészen érdekes a |álékmenel, m Ikoraz 
em bért 3x még lövik a csapaltársal, 2x 
legránátozzák és még te is ugatják...na 
mindegy...szóval ez a legjobb játék amit 
valaha irtak (széríntem). Először egy igen 
érdekes ktánban játszottam, amit többek 
kérésére nem emlílenék meg aztán a 
B B B klánban, ami sajnos eltünedezett és 
most az ESS-ben. Nagyon júk a tagok. Jókat 
lehet röhögni a wllcon és nem utolsó sorban 
veretlenek vagyunkig 

Ace: 1098-ban próbáltam ki először magam 
az online játékok terén, akkor ind ült be a 
Quakeworid mizéria. Ezettaftott 1-2 évig, 
közben megnéztem aOuake 2-1, de mivel a 
gépem nem különösebben bírta, ezért have¬ 
rokkal csak „fun' szinten nyomtam egy közeli 
klubban. Azián hallollam a Counler-Slrlke- 
ról, még Lanon mutálták meg, de először 
nem érdekelt, legalábbis nem nagyon ögyel- 


DevEa : Egy éve egy 
Inte rnet kávézóban próbál¬ 
tam ki először a OS-t, 
és rögtön megsz&rellBm. 

Kb. tavaly november kórüt 
kezdtem komolyan fogtel- 
koznivele, nagyon megfogott, 
hőnapokigelő se vettem más 
játékot. Addig nem nagyon von¬ 
zottak a muEtiplayeresFPS-ek, 
leginkább TFC-l nyomtam. 
Először magányos tarkaskénl 
gyilkoltam, majd pár napra 
beálltam az akkor meg csak 
három-négy tagot számláló 
UNO L-ba. {Aira m ár nem emlék¬ 
szem, miért leplem ki) Ezután 
következett Sapphí meghívása az ESS-be. 
Kedvenc fegyVeráim a ColtM4At (hangtom¬ 
pító nélköí) ás az A K-47. Kedvenc mapem: 
cs.sneakésasjundra. 

E Ensteín: A n evem Öozsó Albert, de mág 
mielőtt egyesekben téves előítéletek alakul¬ 
nának ki, leszögezem, hogy nem vagyok 
egoista és az „Einslein" csupán egy név, 
nem ped ig jelző. Visszatérve a lényeghez, 
a CS-béli pályalutásom kb. 5 hónapja 
kezdődön. Ekkor léptem be a klánba, de 
akkor még nagyon kezdő voltam és a klán 
$e számlált túlsók tagot. A klán alapítójának 
{Sapphire -nak) a közeli baráijakéni ismertem 
meg a CS-t és azóta nem józanodiam ki 
belőle. Az igazsághoz hozzátartozik, hogy 
én egyáltalán nem kedvelem az FPS-eket, 
inkább az RPG-ket, de elsósórban a stra¬ 
tégiát. Ezéíl is kellet egy FPS-nek nagyon 
jónak lennie ahhoz, hogy elnyerje a tetszé¬ 
sem Bt és ez a C B-nek sikerűit. Azóta sokat 
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először még csak 
mint szabad úszó, de 
azért próbáltam agy 
klánba balápr^ijpl. 
UNQL}.Egypénleki 
napon ez be is 
kerültem azAWF-be. 
Szépen feilódtem, 
maldegy locímeccs 
közijén, összeismer' 
kedtem Sappíiire-ral, 
akidtcsábiloltaz 
ESS^be. 

A régi szép kJ ókben 
még főleg snipereket 
fiasznáttam.deFPS 
zuhanásom követ¬ 
keztében kezdek 
állémi a közelharcra . 


é$ a iálszbatöság. 
Kedvenc tégy ve rerrr 
a Coll, pályáin a 
prodigy ésazilaty. 
Eleinte PC 
klubokban íátszol- 
lam, amíg meg nem 
tetta nelhozzáfé- 
résem A megfelelő 
klán választása 
m indenki számára 
nagyon fontos szerln- 
tem, mert nem mind¬ 
egy, hogy milyen 
csapatba kerül be az 
ember. Én etöszőra 
szolnoki [LG] klán¬ 
ban játszottam/innen 
keróllem az ESS-be 
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^ £gy kevásííésffteires ESS foíiem csiínya vége 





fejlödlem, de a sok kihagyásomat még he kell 
hoznom, 

EmeraEd: Kiss Gergelynek hívna k- Múlt 
decemberben kezdtem CS-zniaz hlemeten 
keresztül. Elölte AHL-oztam,szlmulátoJOkkal 
és természetesen real-tim e stratégiákkal 
nyomultam Lan-on. Mindig is kommandó 
mániás voltam, mert megragadott az a légkör, 
amit ez az ig en veszélyes, de ugyanakkor 
kalandos .m onke" teremleni tud. A neten való 
első barangolásaim után halléltam először 
a Hall-Lffe CS mod-járdl. Az első igen 
gyenge lépések után kezdiem belejönni. 
Azián főtt a sokk,., Találbozlam az akkort 
aduászokkal, akik márlermészelesen ktá- 
nokba szerveződlek . M indenki felnézett rájuk 
(meg néhaié] és mindenki hoizájuk akart 
hasonlitani. Náluk láttam először igazi tak- 
tikázási, ami a kommandósok egyik alap¬ 
követelménye bevetéskor. Legelső pályám 
ade.dustvolléa annak rendje és módja 
szerint a filmekből látón RAM B Ö m ódszerrel 
egy USF-vel rontottam a körülbelül ölszórös 
túlerőben lévő ellenekre (az eredményt 
kitalálháptok). 

Eltelt egy év... Mia már Magyarország egyik 
legjobb klánjának ©oszlopos és atapitó tag¬ 
jaként munkálkodom. Kedvenc: íeg^erem 
az M4Aí,de nagyon bírom az MP5-ótis. 
Kedvenc pályáim a de_nuke,cs_assaull ás 
ade.prodtgy. 

Hunter: Régebben mindenféleiátékkaÉ|ál- 
szotta m. de főleg a stratégiák kötöttek 
le hosszabb időre.Quake1-t még nyomtam 
Lanon,de 02 elvette a kedvem az FPS- 
ektöt. Gounlar-Strike-otetöszőra béta 
4-gyeljálszottam, mégpedig MelCafeban. 
Interneten kb, 200 Q év eleje óta játszom, 


Éppen ezértkedvenc 
fegyvereim :M4Al, 

AK-47,MP5(do 
azértaSígelés 
az Au got se vetem 
meg ©}. Kedvenc 
pályám a cs_itaiy 
ésade^nuke(mivel 
szépekés 
kiegyenlítenek}. Ja, 
és án vagyok az ESS 
Maiber-Daemonja©' 

Merte rRímoozI 
M ihály az igazi 
nevem ,^iákbell; 

MuSii.Morte.Az első 
FPS játék, amivel ját¬ 
szottam az a Quake 
volt, am it a mai napig 

versenyszerűen űzök (voltam f-2 versenyen 
is). 

A Q1 -el egy kicsiJ fé Iretéve elkezdtem 
Half-Lífe-ozíiiegy helybeli Lan helyen. 2 
évig jártam le Lan-on 
nyomulnia HL-el, 
amikor lelkerült vala¬ 
melyik gépre a OS 2.0 
és azóta 

eJválaszIhaiatlanok 
vagyunk egymástól 
©.Heten kb. 1 éve 
játszom a CS-vel, 
először a saját 
klánom (HAPALM], 
ma|d az ESS szí¬ 
neiben. A Ouake-es 
soeíie kihalóban van, 
nincsen utánpótlás, 
lassan eltűnik a 


ESS VS.C7P ktánhá^orú eredmén/tábía 

auguszluevégén. A Counler-Stíike melleti 
moslFifázoki HHL-ezek, néha Red Aletl- 
ezek é$ lehet, hogy majd elkezdek Quake 
3-azni. 

IeUHC Ss. 


A A baj mindig csdstőljon^mostéppan SapptiSre^nak hívják 


A „A cigánytáborszégtemagyr.." 

ga m erek vüágáböl. 5a p ph ire: K íss M árion nak hívna k, mü ll 
[gyhálmamdtaCS decemberben kezdtem Countér-Strike -ózni 
és a Q uake 3 Aréna, a nelen. E lőtte A H L-ozfam és főleg 
am it most kezdtem el Starcraftoziunk (Lanon). M indig ie vonzott a 
a netar^jálszani. csapaljáték, így amikor megláttam az AHL-i, 

letöltöttem, mert nagyon tetszett a realitása. 
P oCű K: Labancz E zulán, kb, decem bérben letöltötte m a CS -t 
Q áborn ak hívnak, fél mert azt mondták, hogy milyen k**" jé játék, 

éve kezdiem így én is elkezdtem m űvelní az ipart. M lután 

Cou nte r- Slnke-ozní. sikerült a CS -t kipróbálni nete n kialakult a 

Előtte Ouake -eztem függőség. Legelső pályám a de.prodigy 

és iöleg Fitézlam. voEt, ahol is baráiunk (H U B ] KeFe sorozott le 
A GS-ben nagyon engem másiké ember mellett P90-nel ©. 
megletszetta csa- Kedvenertegyverem az AK47, AW/M és 

patjáték, a grafika az M4A1, pályám a de_nuke,cs_lire és 


a de_ 5 cud. Eddig sikeresen szerepeltünk 
a klánwarokon, ugyanis a NegA, Unql, 

H U B, KID. ISF, C S-SC, G7 P klánok felet! 
gyözedelmet arattunk. 

Zaphod: Q2-vel kezdtem a multipíayerea 
pályafutásomat. Nagyon megletszotta dolog 
a síngleplayermódhoz szokott szervezetem¬ 
nek. Egy idő után megu ntam, hengy loiyton a 
Q2DM1megy, 

A Half-LÜe síngté-ben nagyon tetszett. 

Így adta magát, hogy m il kell kiprébátnom 
multiban is. Az ESS-be egy jólsikérüll 
hentelésem után kerültem be. Nem bántam 
meg! A CS-ben nincs kedvenc pályám- 
Éppen azt szeretem benne, hogy mindig 
váhoznak a pályák. Kedvenc fegyverem áz 
AWP lenne, ha tudnék célozni®. Magamról 
csak annyit, hogy a Szerit István Egyetemen 
(voltKertászeü) dolgozom éskoleszböl űzöm 
az ipart©. 


THE HUNGÁRIÁN 
COUNTER-STRIKE LEAGUE 

M ire ezt olvasni fogjátok, már valószínű lég 
készen leszű nk (mi, magyar CS-sek) a 
magyar Counter-Slrike-os klánok llgáíávaí. 

A liga lényege aCS társadatem ósaze- 
logásarésa klánwarok rendszeres é$ 
összelogotíabbtébonyoHlása. A verseny egy 
már m ásóknál jól bevált ponbendszeírei fog 
m űködni, habár am ikor ezt a ligát m egalkot- 


tuk,nem a íegjobb magyar klán kimutatása 
voltaz elsődleges célpont, hanem a szerve- 
zaüségt A ligába e lvileg minden klán bene¬ 
vezhet, amely rendelkezik min. 6 fővel, és 
akinek a jelentkezését a VB fértsd: Verseny¬ 
bíróság] jóváhagyja. 

Ha bővebb iniormációl akartok erről a ligá- 


roLakkorolvassátokaz indéjf fórumon az 
erre a célra nyholttopicot, vagy nézzétek 
meg a ww w.counter-eirike.hu-t. Végüt ped lg 
óriási köszönet Rebirth-nek [programozás) 
és Tybalt-nak (design)! 


HUNÍSHQ 

A HunCsRq Egy lnteinelotdalap.fOpö|ábó3 
jött létre. A klánba csak azok lehetnek bent, 
akik az oldal készítésében is nésztvesznek. 
Hálunk nincsenek kívülállók, akiket alig isme¬ 
rünk és csak fent van nak a íevelezó lisián! 
Nálunk mindenkinhiper-haver", hetente látjuk 
egy mást,eljárunkbuliznLaib.© 


Készítette az ESS klán,[ESSi]HunteréB 
[M CMjMartln ötlete alapján. 

Az ESS klántaz 


címen le bet elérni! 


S7B KByte #118.2001. iannár} 































~Escape from Monkey ísíand 


I ’m Guybrush Threepwood, a 
Mighty Pirata. No, da akkor meg 
mi a fészkes-feoét keresek meg¬ 
kötözve a saját hajómon? Ööö, ezt 
most inkább hagyjuk ^ ha lehetne... 
Szóval szép dolog a házasság, meg 
szép dolog a nászút, de ha az ember, 
hajózásra adja a fajét' a kalózokkal 
legsűrűbben lakott terölaleri akkor 
bizony számolnia kall azzal a nem 
éppen vidám lénnyei, hogy meg¬ 
támadnak, Nos, most is ez az 
eset áll fenn, hisz 3 hónap aktív 
mézashetazés után, azon kapjuk 
magunkat, hogy emlékeinkből felesz¬ 
mélvén drága Elaine'ünk parancsol 
ránk, hogy mini— ha csak névlege' 
sen is — férfi, tegyünk már valamit. 
Hát jó. Megnézzük, m ílteh elünk, Vizs- 
gálódjunk körbe a látótávolságunk^ 
bán. Hamar rádöbbenhetsz, hogy 
egyetlen értelmes mozdulatod a para- 
zsas kosár leírógása lesz, tóled balra. 
Ezek után lábbaídekázva egy kis 
ideig Guybrush képes lesz a forró 
parázsdarabbal lavírozni, amit akár az 
ellenséges kalózhoz is hozzávághal- 
nánk, de csak egy késsel leszünk gaz¬ 
dagabbak a jobb fülünk meíletí. így 
talán gondolkozzunk el azon, hogy 
mi másra használhatnánk egy ilyen 
gözölgö kődarabot. Nos, jobbra van 
egy betöltött ágyú, úgyhogy már csak 
mi, vagyis a tűzünk hiányzik ahhoz, 
hogy egy csapásra elsüllyesszük az 
eílenséges hajót, M ivei otthonát vesz- 
letle a ránk támadd banda, így mi 
leszünk az ünnepelt hős, aki még hál' 
rákötött kézzel Is képes volt felszabad 
dítani hajóját. 


Nos, hajóhíd kicsap, E fal ne hangulaia 
meg lecsap, mert egy csöpp lélek, de 
még annyi sem üdvözli öt a kikötőben. 
Ez azért is fura, mert ó lenne itt a 
helyiség ura, vagy mi. Szóval, mint 
Méleé Island^” kormányzója, szerinte 
azért kicsit több dukált volna neki. Hát 
már éppen azon kelleti gondolkodóba 
esnie szegény Guybrush-nak, hogy 
egy újabb 3 hónapos kiruccanást kell 
terveznie, de Timmy a majom máris 
égető problémára hívja feJa flgyeP 
műnket. Etöször csak értetlenül áll 
két hősünk a folyamatos makogások 
előtt, de miután hamar kilőtték 
az afféle elvetemült ötleteket, hogy 
ingyen grogot osziogatnának a 
Scumm Bar-ban, leesik a kó a házuk 
előtt: valaki katapulttal szórakozik a 
kormányzói villa elöltf Nyomás tehát 
oda, kideríteni, ml a répa van. Egy 
Freddie Krueger-re pulóverileg igen 


hasonlító ipse nyomul egy kőhajító 
gépezettel, Azon kérdésünkre, hogy 
mit is csináló tulajdonképpen, 
igen világos választ ad: leamortlzálni 
készül a halott kormányzó villáját. 
Meghökkenni sincs időnk, Elelne 
máris vágja a választ, hogy halottnak 
néz ö ki? De a fazonnak érvényes 
szerződése van a munka elvégzé¬ 
sé re, és öt aztán hidegen hagyj a, 
hogy ki mii magyaráz ItL Drága oldal¬ 
bordánk ki is adja az ukászt, mégpS' 
dig két pontba szedve: amíg ő elmegy 
feltámadnia polgármesteri hivatalba, 
álíílsuk meg ezt az örQHet, és utána 
menjünk Lucre lsland™-re,és beszél' 
jönk a család ügyvédeivel. Ellenke¬ 
zésnek helye nincs, így nézzük meg 
mit tehetünk. 

Elegyedjünk beszédbe a kő hajító 
kezelőjével. Mint kiderül csak 1 
módon állíthatjuk meg mostam tevé¬ 
kenységében, ha ügy védek állal fel- 
mondatjuk mostani szerződését, de 
némi ropogtatnivaló fejében hajlandó 
egy kis szünetet tartani. De, miért 
tart ennyi ideig pár kő rázúdítása 
a házunkra? Hát, tulajdonképpen 
fakez ű barátu n kn^ak os a k a ház m e I lett 
átló kaktusz koordinátái! adták meg, s 
onnan szándékozik kikalkulálni a ház 
érté ke ít. így idő n k, m i nt a ter^ger... 
Hagyjuk is magára emberünket,, majd 
miután kiszórakozíuk magunkat az 
lg e n é rd e ke s f orm á kra vág olt bozó - 
ion, és a szakadékon, a képernyő szé¬ 
lén, térjünk vissza 3 városba. 

Nos, egyedüli informácSóhordozőként 
lépjünk a jobb oldalon álldogáló 
„égő" házba. Bár első blikkre (alán 
egy csomó hasznos Voodoo tárgyat 
ve h eme fel a jobb létre szén derült 
kalandjátékos, azonban a LucasAris 
valahogy nem szerette volna, hogy 
m i itt m őst k if o ssz u k e m e szerény 
hajlékot, így nézzünk el a középen 
árválkodó kéz felé. Van itt minden 
kérem szépen, mint a vásárban: 
kisujj, nagy ujj, vagy a lég kommuni¬ 
katívabb a középsöujj,de nekünk 
most egyelőre szimplán az ujjujj-ra 
lesz szükségünk, Ezt megnyomván 
a tükörből máris kipattan egy régi 
ismerősünk, a Voodoo Lady. Ö volt 
az, aki az eddigi részek során azzal 
borzolta az idegeinket, hogy rendre 
tudta ml lesz a játék további kimene¬ 
tele és nem átallott rébuszokban némi 
s e g itsé g et e Ihin leni a kicsit e lakadozó 
kalandoroknak. Nos, most, hogy tisz¬ 
táztuk, hogy lesz ötödik rész is. álljunk 
neki kifaggatni. Kiosli lekezelő módon 
megkapjuk a kérdéseinkre a váFaszt, 
miszerint hogy állithaljuk meg az örült 
kőhajjgálót, és hogyan juthatunk el 
Lucre ls!and^“-re, így nem csoda, 


ha Guybrush a mellett dönt, hogy 
saját maga fogja majd megtalálni 
a módjai ezen ügyek elintézésének. 
Nos, további infók is napvilágra kerül- 
nek, azon ügyben, hogy mi történt 
ezzel a szigettel? Mert, hogy úgy 
kong. És ez nagyon nem king, 
hiszen minden házon errefelé jövet ott 
iitlyegetta Sold lábla. Ökormossága 
szerint egy titokzátós figura vásárol¬ 
gatja fef a telkeket errefelé, akiről 
csak annyit tud, hogy Sydney-böl 
való. Lényegi információval már nem 
szolgálhat nekünk, így csak elmés 
csevegésbe kezdhetünk vele, holmi 
tulajdon Ság fejlesztő szerekről, meg 
arról, hogy már megint nem derült 
ki, hogy is hívják öt valójában. De, 
sok még a dolgunk, úgyhogy ezen 
ráérünk később is elmélkedni. Kint a 
téren forduljunk jobbra, és szólítsuk 
meg a két, ott álldogáló ismerősnek 
tűnő személyt. Kik lehetnek ők, hon- 
nan olyan ismerősek — morfondírozik 
Guybrush? Se nem artisták, se nem 
rég látott ismerősök a nyarafásból, 
se nem egy metál banda tagjai... 
hanem: Carla és Olls, régi cimboráink 
egy előző kirándulásunkból a M onkey 
Island'f'^-en. Egy „picit" most nehez¬ 
telnek ránk, amióta otlfelejtödtek 
azon a bizonyos szigeten, és csak 
nagy nehézségek árán sikerűit 
megszökniük a majmok bolygójáról. 
Hogy úgy mondjam, egy életre szóló 
leckét kaptak abból, hogy Guybrush 
Threepwood neve garancia a kala¬ 
majkára, így nem csoda, ha hallani 
nem akarnak arról, hogy újra felügye- 
lelünk alá vonjuk ökot. Egyedül Carla 
hajlik egy kis egyességre, feltéve, ha 
sikerül találnunk neki egy megbecsült 
állást a kormányzói hivatalban. M int- 
hogy Elaine a kedvesünk — és bár 
egyelőre még halottként kell öt defi¬ 
niálnunk sajnos — azért talán ezt a 
kérést nem lesz olyan nehéz teljesíte¬ 
nünk. Szóval fél siker, mert Ígéretünk 
már van egy fél legénységre. Nem is 
rossz, cirka 10 perc játék után... Most 
akkor talán nem csak udvariasságból 
k iké rd ez h etjü k ö kel. hogy m j a dö rg é s 
mostanában. Carla szomorúan újsá¬ 
golja, hogy az Ausztrál fazon, aki szé¬ 
pen vásárolgatja felfelé a telkeket, 
egy hirtelen mozdulattal beronlotla 
házába, és máris legyőzte őt In suli 
Swordfighting-ban, vagyis a nagy sér¬ 
tegetések kardjátékában. Vagy nagy 
kard játékok sértegetésében? Mind- 
egy, legyőzték, és mive! a háza volt a 
tét, így most az utcán tengeti életét. 
Otls sem rtagyon találja a helyét az 
életben, bár elmondása szerint az 
em.be rek tök jó kai szoktak szórakozni 
a 2 tagú szerencsétlen legénység és 


az Idióta kapitányuk sziorín. .. Hát ez 
nem le helett nem célzásnak venni... 
Mini hogy anno még volt egy íag^ 
Meathook, evidens a kérdés, hogy 
hol van ö7 Hát kampókéz barátunk 
visszatért azőjó öreg hobbijához, 
ami nerc az alkohol tartaimú folyadé¬ 
kok egymás utáni eltüntetéséből áll, 
hanem afestegetésböl. Ez melléke¬ 
sen csak azért több, minllura,mert 
ugye neki nincs is keze... De, ne 
rágódjunk ilyen apróságokon, van itt 
még dolgunk rendesen. 

Haladjunk tovább, és látogassunk 
el minden, magái kalóznak mondó 
egyén törzshelyére, a Scumm Bar 
:)'ba. Nos, miniha enyhe pangás 
lenne tapasztalható a helyiségben, 
amire mondjuk esetleges magyará¬ 
zattal szolgálhat az egyik tartégeren- 
dába ál I ítélt ka rd,.. B esz é Igessünk 
alakét darts dobáló egyénnel, akik 
picikét bele vannak mélyed ve a játé¬ 
kukba, így mint hajdani legénység 
szóba sem jöhetnek. AzI azért nem 
árt m e gj egyezn ö n k, hogy elég jól do b - 
nak célba... Lépjünkodaapullos 
elé. Érdeklődvén a nagy kriptákéhoz 
hasonló hangulatról, egyszerű és 
velős választ kapunk: az Ausztrál 
felvásáriási lázának köszönhetően 
eladott, vagy elnyeri házaik után az 
emberekr^ek már nem maradt kötött¬ 
ségük Métée Island™ -on és elha¬ 
józtak. így a törzsvendégek száma 
is igen erősen megcsappant. Nos, 
ennek örömére talán akkor kérdezzük 
meg, hogy mi fenne, ha beáll na 
a csapatunkba? Egy kevés ideig 
rémé nySu g árként le b e g h et é lőttü n k a 
válaszként odavágoti szívesen, de 
miután ezt a főnökével is megkon- 
zuitálta, továbbra i$ csak maradiunk 
egyedül. Panaszoljuk el, hogy éppen 
mi nyomja lelkünket, mire érdemi 
válasz érkezik: hajót a kikötőben 
lógunk találni. Süti és grog szerzési 
kisérelteink, azonban járnak valami 
nagy sikerrel, hisz míg ulőbblhoz leg¬ 
alább valami személyi (i)gazolvány 
szükségeltelne, az előbbit meg csak 
egy tálkába tudják nekünk prezentálni 
— azt viszont magához szólította 
egy jobb sorsra szenderült egyén a 
bár hátsó sarkában. Okszi, lépjünk 
tehál oda hozzá. Túl informatív és 
magasröptű dialógusokra nem kell 
számílanunk, hisz barátunk szájából 
a terjengő alkohol szagon kívül nem 
sok lényegi Infó kerül kí, fgy miután 
a perecestálját sem tudtuk elkobozni, 
lépjünk tovább. És nem messzebb, 
mini a másik oldalon üldögélő 
fazonhoz. Ignalius Cheese-be, a 
híres-neves Cheese família legifjabb 
leszármazottjába botiunk, aki mint 
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SÉRTÉSEK 

VÁLASZOK 

— Túőay, by myseff, twelvs peoplgl ve 
beatsn. 

— from thesfze ofyourgut, íd guess 
they were esten. 

— {'ve goímiTscks irt písces you’ve 
nmereven heardoK 

— rrs toQ had nőne oíthem are ín your 
arms. 

— Give up nüw, orr/icrustí you rike 
agrape! 

— / wo u!d if ít wouiű stop your Vk/Wf- 
WŰ. 

— MyntnetyyaaroMgrafídmoihefhas 
biggerarms thanyou! 

— Yeah, buf were both gotbetler 
biadderoQntrüithan yoü őo. 

— í'm gQing ío piityaurafm ín a síing{ 

— Why, ya sitiéylng to be nurse? 

— My síupatying slfengíb wUíshader 
yúü uJrta in fo a mUtton piec es i 

— f’m itnpresseőyou can ooiintífiaí 
high! 

— Hsy, íookover tfíereJ 

— Yes, yes, í kn os: H s a thrée heaóed 
monkey. 

““ Yourknackiesnígríntiíoa 
spiifitery pasfe. 

— iihotíght thst tite bean őip bad a 
strangrt fasíe. 

— Youraffnsare no bigger than íiees 
that ivemen 

— So THAT S wbyyov'ra scratching 
i'dgo seeavet 

— Peopie considermyfísta feihai 
weaponst 

“ Sadty. yourbreatti stiOüíő be 
equaííy réckoned. 

— You 're tbe ugiiesi crea tűre í 've e ver 
seen ín my fiíe^ 

— Vm abocked that you re ne ver 
gonedatyourwife. 

— Myfúrearms havebeenmístaken 
íóflfeetriinks! 

— An over-the-cúuntérdetoiíantcouíc 
heíp wíth thaíprotiem. 

— rve oui-wrestíeii Öctüpiwiih theae 
aritial 

— /’m soré thatspineíess creatures 
everywherp are hifin bfed by your 
mfflhf. 

— Dolsee qtiivers of agony dance on 
youríip? 

— irsfaífg'Ateríhaf'scausecfbyyoyr 
teaítíery grip. 


f. f, 1: Mái 

Mái 

1, h3: Mái 

1,2,1: Mái 

1,2,2: Mái 

1,2,3: SZiív 

1,3,2: Szív 

1,3,3: Szív 

2, hl: Fei 

2,1,2: fej 

2,1,3: fai 

2,2, t: fél 

2,2,2: Bőt 

2, Z, 3: íesí 

2,3,1: Test 

2,3,2: Teát 

2,3,3: Gyomor 

3.1, í: Gyomor 

3.1.2: Gyomor 

3,1.3: Gyomor 

3,2,1: Ub 

3,2,2: Láb 

3,2,3: Láb 

3,3,1: Láb 

3,3,2: Fenék 

3,3,3: Fenék 


kiderűS remek ínsult harcos, hisz egy 
röpke i2 órás horgászattal egybekö¬ 
tött s é rtegeíé stsen nye rta el a bárt 
Ron-töl, az előző tulajtól. És most is 
azért ül itt teljes harci készültségbeo, 
rrerl az a fránya Ausztrál őt is meg- 
pröbálla bekebelezríi, illetve magáévá 
tenni (most természetesen magáról 
a bárról volt szó.,.), Szóval már-már 
félve tette fel a szokásos kérdést 
Güybrush, hogy legénység, meg 
hajóút, meg szükség, megörülne, 
m eg... É s ig en. Egy feltété I lel elvál¬ 
lalná a navigálórl posztot, ami az 
lenne, ha legyőznénk őt Insult Arm 
Fighting -ban Ez egy oda-visszavá- 
gós, szkanderes szécsalát jelent. 

Hál igazán nagy segítséget nem 
tudok nyújtani hozzá, hogy mit kéne 
lépésröl-lépésre tenni — annyi a 
lényeg, hogy sértéseinkre ne tudjon 
rímel tartalmazó válászlialálni. Mind¬ 
össze 3 végzetes bántó körmondat 
után máris a csapatunkban üdvözöl¬ 
hetjük öt, Vipee! Nos, akkor már csak 
azt kéne megbosszulnunk, hogy a 
részeg csávó a sarokban oly rútul bánt 
velünk több, mini lekezeiöbben, lép¬ 
jünk oda a darts dobáló guy-okhoz, és 
szegezzünk nekik egy olyan kereszt¬ 
kérdést, hogy mik azok a lyukak ott 
a tábla körül... Erre ok becsületük 
megvédése gyartántbe is bizonyítják 
lüsiént, hogy bármit képesek eltalálni. 
Még akár azi a ballont is. a fickó 
kezében... Mos tényleg. Menjünk oda 
hozzá, de itt már bocsánelkérésre se 
nagyon lesz szükség, hisz barátunk¬ 
nak annak rendje éS módja szerint 
bealudt a szája. Hopsza, akkoremei- 
jükcsakela pereces tálkáját.,. Nos, 
m ível m ás d ol g u n k m ár csak egyed ü I 
a méretes néni popójának nézegetése 
lenne a pultos feleli, haladjunk tovább. 
Mondjuk kifelé az épületből. 

Jobbra menjünk ki a képből, így a szi¬ 
get térképén találjuk magunkal. Men- 
jűrtk a kikötőbe, mivel olt még úgysem 
jártunk idén, A grog masinériával nem 
tudunk mit kezdeni a stírötésen kívül, 
úgyhogy inkább válasszuk a gumi- 
darab felvevésének opciójál Utána 
fogjuk faggatóra a figurát, vagyis szó¬ 
lítsuk m eg nagyseg.. ö ö ö, nagyság ál. 
M Int az kiderül: ő lenne itt a Harbor 
Mislress, vagyis az a személy, aki itl a 
hajókaiszolgállatjaajónépnek.Mtvel- 
hogy esze ágában nincs neki eme 
tevékenységét ellátni, vagy legalábbis 
addig nem, amíg nem hoznak neki 
erre felszólító hivatalos papirost, klcsil 
pihentetnünk kell ezt a szálat. Még 
akkor is, ha kísérteties hasonlóságot 
vélünk felfedezni a Scumm Bar-ban 
látott pucér nős festmény és ö közötte. 
Szóval a zsarolás ötlete is elvetve, így 


más dolgunk nem akadván nézzünk 
vissza a kő haj igáié barátunkhoz. 

Az úton remek ötlet születheteü min¬ 
den kalandor fejében, mélytálán 
eképpen képezed heteit le: van egy 
darab gumink. Van egy katapullunk, 
aminek egyetlen biztos irányzéka a 
kaktuszra van kalibrálva. Van egy 
emberLink,akínemhajlandóelmoz- 
dúlnia a gép mellöl, csak némi süti 
ellenében. És nekünk az is van. 

N OS , te hát ak ke r dologra! Lé pjü n k 
oda a kaktuszhoz, és rakjuk rá 
a gumibefsönket, majd adjuk oda 
Krueger clmboránknak a perecestáI 
egyik jeles tartalmát. Ezzel elvonul 
egy rövid időre emészteni. Ez alatt 
kéne nekünk belebabrálni az ö masi¬ 
nériájába. Ami oly annyira sikerül, 
hogy a nagy zabálásból visszatérő 
barátunk rögtön fel is figyel a kóros 
elváltozásokra. Na, mosiaztán kény¬ 
telen lesz vissza kalibrálni az egészet 
a kaktuszra... Hát igen, van ez így. 

A kaktuszra feszítell gumiról rugóként 
pattan vissza a ködarab, ami végzetes 
amortizációba hajszolja a hajitógépet. 
Végszóra megérkezik Elaine is, akit 
továbbra is halottként lisztéi a köz¬ 
vélemény, s ami talán még rosszabb 
az egész városháza is. Sőt, hogy még 
jobban tetőzzük itta dolgokat, hama¬ 
rosan ü] kormányzói választásokat 
lógnak kiírni, melyen be is mutatkozik 
riválisunk, egy Charles L. Charles 
nevű pasas személyéberr. Mivelhogy 
nekünk — akarom mondani, Elaine- 
nek - már úgy is befellegzelt, akár 
nyugodt szívvel rommá zúzhatnak 
mindent, ami csak nevünkhöz kötődik, 
a megmaradt tárgyakat meg szétoszt¬ 
hatják, így a következő katapuH gép 
érkezése sem tehető a messzi órákra. 
Ha ez így áll, akkor viszont cselekedni 
kell, de gyorsanl 

Kövessük Elaine-taházba, ahol 
rácsodálkozhatunk, hogy itt minden 
zárva? I Nézzünk jól szél, kapjunk 
frászt a porcelántól, és vegyük fel 
a két kormányzói munkáról szóló 
szerződést. írassuk alá mindkettőt 
Elaine-neí— háthajú lesz valamire 
felkiáltással. Ha beszélünk vele, még 
a kermányzói jelképet, egy fa szob¬ 
rocskái is ellulajdoníthatunk tőle. Nos, 
ittbevégeztüka dolgunkat — térjünk 
visszaavárosba. 

Itt is Garla-hoz, akinek ígértünk 
egy zsíros kis állást... Nos, van iü 
a zsebünkben holmiirat, melynek 
a fejlécében álla, hogy zsíros, így 
az lat választva va la, lesz nekünk egy 
legénységünk vű alá. Bár jobb, ha 
befejezem ezen ténykedéseirnel, mert 
félő, hogy továbblapozás esete fog 
vala fennforogni... A legénységünk 


tehátezenünnepélyesmegmozdulás 
után kipipálható a bevásárló líslánkról. 
most már csak a száilitöeszközt kéne 
letixáiiii valahogy. 

Nézzünk el újra a kikötőbe, ahol a 
kormányzói ereklyét felmutatva két¬ 
ség sem férhet hozzá, hogy jogos 
az igényünk egy hajó iránt, E felett a 
hajós néni is fejel kell, hogy hajtson, 
tehálfaieknönkhöz vezet minket, 
ahol meglepve tapasztalhatjuk, hogy 
ez bizony rózsaszínre sikeredett. A 
hajúm estemé már azon feltételeket 
sorolja, aminek meg kell felelnünk, 
ha el akarjuk vinni a hajót, de 
szegény GuybrushH úgy kell felmosni, 


hisz nem akar realizálódni benne: 
ez a hajó rózsaszín... Szerencsére 
legénységünk is éles szemekkel lett 
megáldva. így első megállapilásuk 
-azon tényállás észrevétele mellett, 
hogy csapnivalók lennénk mint kapi¬ 
tány -, hogy a hajó biza’ rózsaszín... 
Na.inkább menjünk innen... 

A hajóút igen kellemesre síkeredáse 
után, mely teljes egészében 
köszönheiő Ignatius-nak - a 
hangulatíelelósnekéskormányosnak 
egyaránt—kicsitleamortizálva 
érkezik a hajónk Lucre Island™ 
kikötőjébe. így a vétkes a hajót 
szervizel!, legénységünk két tagja 
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pedig a kikötő két széléra strázsál. 
Mivel Elaine drága a lelkünkre kötötte^ 
hogy elsősorban és teljes egészében 
az ügyvédek rrialt hajóztunk erre 
ászig el re nem ária na felkeresnie 
városka közepén álldogáló ügyvédi 
irodát, hisz máshová addig nem is 
juthatunk be, A nyájas ügyvédek 
a lő szőr vastag kis bankszámlát remél¬ 
nek dögöltünk egy zsiros kis gyanánt, 
azonban hamar le kell hűtenűnk kedé¬ 
lyeiket, hogy csak egy egyszerű ingat- 
ianviíáról van szó. Bár, hogy ismét 
magunkra irányítsuk figyelműkeh nem 
ári megjegyezni, hogy Mélée Island™ 
ko rm árryzóján ak térje va gyű n k,., M e g 
is kapjuk a kedves nagypapi által irt 
levelet, melyet Elaine-nek kéne oda¬ 
adna rtk, Mivel ö most jelen pillanatban 
technikai okokból nem lehet jelen, 
talán nem fog megharagudni, ha picit 

befeolvasunk a levelébe..melyben 

üzenet lett intézve a kedves unokához 
az ügyben, hogy nagyapó meghall, és 
a kedves leányzó mogférjült, Ehhez 3 
d otg ot tu d olt hozz ál űz n i a lévé I. Wá sz¬ 
ájé ndék természetesen dukál a fiatal 
arának, így ezt a városi bank egyik 
széfjében kell keresnünk. M inda hogy 
a kormányzói villa tulajdoni lapját 
is, végül pedig egyfajta nem várt 
bönuszkéntaz üllimato In sült egyik 
kulcsa is abban a bizonyos rekeszben 
lapul. Eléggé tel lettem osígázva, úgy¬ 
hogy gyorsan ruccanjunk is át a szom¬ 
szédos banképületébe. 

Iltkis közjáték részeseivé léphetünk 
elő, vagy hogyismondiam, léphetünk 
hátrá, mert csak csekkolói lehetünk 
egy beszélgetésnek, ahol holmi Ózzie 
Mán drill nevű Ausztrál fazont Idegesít 
halálra a cérnavékony hangú előadó 
kisasszony. M iután az előbbi sétapál¬ 
cáján kitöltve minden dühét, távozóit, 
ez uióbbl csak heherészelt tovább 
(szabadalmaztatás alatt állé ezé, nyá¬ 
las és életkorhoz egyáltalán nem 
köthető női jelenség, mely ok nélküli 
vihogásban nyilvánul meg). Lépjünk 
Bríttany eíé, majd jól szegezzünk 
neki minden kérdést, ami csak 
nálunk van. Miután se kölcsönöse 
semmit nem ludunk igénybe venni a 
csak piacilag második banknak elne¬ 
vezett épületből a szigeten, nemes 
egyszerű ség gél jelentsük be, hogy 
H. T. Marley rekeszéért jöHűrrk. 

Miulán Igazoltuk magunkat az 
ügyvédektől kapott papirossal és a 
ko rm ányzóí bum szüvaí, beju íhatu n k 
az értékmegőrző terembe. Hál talán 
még emberben nem csalódtam ekko¬ 
rát, mintám Iko r G uy b ru $h e lő h a lászta 
a poros ládikábóla gumIcsirkéL Ez 
lenne a nászajándék. Ennyit megért 
az a rengeteg pénz, amibe a széf¬ 
bérletkerült? Nem volt kicsit gyogyós 
az öreg? De,ezen kérdéseinkre már 
nem tud felelni a banktiszivíselo, hisz 


kM újabb ügyfél várta. Pontosabban 
egy régi új, hiszen megint csak Mr. 
Threepwood állta pultnál, most azon¬ 
ban jóval konkrétabb elképzelései vol¬ 
tak: bankot akart rabolni. No, de 
hogy lehet az, hogy kjnt is 
Threepwood, meg báni Is 
Threepwood? A rejtély hamar megol¬ 
dódik, hisz alferegónk belátogai hoz¬ 
zánk, hogy elzsákmányolja előlünk 
nagyapó kincsesfádikájáL Azon meg¬ 
jegyzésünkre, hogy Ő nem lehet mi, 
lerántja magárót a maszkot, és kiderül, 
hogy igazunk van. Viszont ez nem tótt- 
hel el sok boldogsággal, hisz az ajtó 
rár^k lett zárva, mi pedig ott árválko¬ 
dunk a teremben. No, de kalandjáté¬ 
kost nem rémít el az efféle löílénések 
imigyen alakulása, hanem lázas kuta¬ 
tásba kezd, találás reményét feltéte¬ 
lezvén. Merthogy mi van ebben a 
piciny teremben? Rögtön a földről 
vehetjük fel a rabló által elejtett P, 

P. szignójú zsebkendőt, alóla pedig 
a kis tengeri mütyürt. Még kettő lesz 
belőle a szobában, egy a sarokban, 
egy pedig az asztalon. Kell még innen 
a kard, valamint a rayitott széfből a 
zenedűbűz, valamint a mögöiie hun¬ 
cutul megbújó grog OS llaska (talán 
mégsem volt annyira ökör az öreg. ..|. 
Mivel jószerivel mindem magunkhoz 
azölítoltunk, amit csak tudtunk, megint 
csak kombinációs készségünket kell 
elöhalásznunk a kijutás kiagyalásál 
lek Intőén. Mivel nem végigjátszás 
lenne a végigjátszás, ha nem árulnám 
el, mii kell cselekedni, így lépj 
oda az ajtóhoz, és az Inventory-ből 
előhaiászva döfd a kardot az egyik 
pántba. Nos, félig már kint vagy, 
viszont a kard elég rendesen meg- 
sinyleüe ezt az akciót... Szóval 
ott állsz tórótt karddal. Törölt kard, 
nem vén kard — tartja a mondás 
-, így nincs más hátra, mint a 
most kialakított repedésbe mártani 
a harcifegyverre csak messziről 
emlékeztető tárgyal. Tágítás! 
hadműveletünk ezzel kezdetét vette, 
de még mindig elég karcsú a hely, 
hogy itt kifériünk. Nosza kapkodjuk 
elő a sárgán fénylő kegy tárgyain kát 
és dugdossuk szépen a kard köré. 

Hát ezzel tulajdonképpen meg is len¬ 
nénk, és most már csak egy dolog van 
hátra; fájó szívvel, de instant korro- 
dálást etőidézni a grog segítségével. 

A tágulásnak köszönhetően az ajtó 
kifeszül, mi pedig megfeszülhetünk, 
mert bankrablás vádjával a sitten lalál- 
juk magunkat. Hogy aztán mi teltük-e 
vagy sem? Ez csöppet sem érdekli, 
a picit sem nihilista detektív urat. 
Viszont, legalább a szigeten szaba¬ 
don járkálhatunk fel, s alá,amí idő 
alatl talán megiiszlíth aljuk, mocsoktól 
beszennyezett nevünkéi Bár az 
unkonfortábllis voodoo lábbeli ebben 


nagyban akadályozni igyekszik, hisz 
eleve létezése nem egy örömteli tény 
Guybrush-unk számára, és még a 
sziget elhagyását Is teljes mértékben 
leheteilenné teszi. 

M iután megkaptuk az irányítási tisz¬ 
tázzuk gyorsan a felügyelővel, hogy 
mik Is azok a feltételek, amik a nem 
bűnös státusz kiérdem lés éh ez szük¬ 
ségesek. Először Is be kell bizonyíta¬ 
nunk. hogy tényleg az a disznóorrú 
Pegnose Pete rabolta ki a bankot, 
amire a felügyelő vajmi kevés esélyt 
ad, mondván ez nem az ó stílusa. 
Aztán elő kell kerülnie az efrabolt tár¬ 
gyaknak is. Szar ez a feladat ponl 
olyan kalóznak lett teremtve, minlami- 
(yertek mi lennénk. Vegyük fel a 
csirkeiápol a kínzó berendezés elől, 
majd ha kedvűnk úgyszoityantja, 
akkor hátul beszédbe elegyedhetünk 
0 fis -sza I. Sze g é nyn e k tú Ib u r|á nzó 
érzelmei vannak mindennemű v-vel 
kezdődé és irágra végződő szóval 
kapcsolatban , így Ö most azért pihen 
Lucre Island™ börtönének szerető 
hűvösében, mert egy kert háluljábán 
rajtakapták, hogy virágot lopott. Per¬ 
sze azért mi lennénk a lelketlenek, 
ha nem segítenénk rajta. Jelen körül¬ 
mények között ez azonban még lehe- 
telien, úgyhogy hagyjuk Is el talán a 
hűvös falakat, és menjünk ki a fényre! 
Hah, de jó is szabadnak íennil Csi¬ 
cseregnek a madarak, süt a nap— mi 
ke II m ég ? M enjü n k a szökő kú l m ögötti 
részre, ahol egészen pontosan a par¬ 
füm ériás űrra{?) lesz szükségünk. 
Nos, ő H ugo a megtért kalóz, akiből 
csak sikerül kihoznia Guybrush-nak 
a benne szunnyadó érzéseket a 
grok, hajók, és szellők iránt. Bár nyo¬ 
mozatijelleggel Is fel lett ruházva 
kérdező biztosunk, hisz azért mi még¬ 
iscsak a tettes után, egy orrnálküII 
ember után kutatunk. Nos olyat ő nem 
látott, mi viszont Igen lelkesen befutot¬ 
tunk az erdőbe. Aha. Ezt azért nem árt 
tudni. Köszönjünk el lő le rilemtudöan, 
miután megtudtuk, hogy a népek 
mostanában Eau de LeChuck-ot fúj¬ 
nak magukra és a bódéjáról, valamint 
az a melletti üres kölnisüveg halomból 
markoljunk kíegyei-egyel a flaskák 
közül. A zöld domboldal végében rej¬ 
tezik a sétapálcák boltja — ez legyen 
a következő állomásunk. 

Épp hogy csak betessz ük a Iá b unkái a 
boHba máris az Ausztrálfazon, Ozzie 
tipeg be. miközben rágja a keléi hogy 
már megint eltört a bolja (amit pont a 
mi társaságunkban vitt véghez, meg 
a bankban). Amikorkimarkol egy újab¬ 
bal a bottartöbödőnből. némi forgács 
keletkezik a földén, amit miután távo¬ 
zott őlllasága, vegyünk is fel, majd lép¬ 
jünk oda a pulthoz és beszélgessünk 
Freddie-vei. Ő itt a séiapálcák ura a 
szigeten, akit csak azért nem vásárolt 


még fel Ozzie, mert szüksége van a 
pálcákra, hisz hetente eltör négyet- 
ötöt. Vaíaminf érdekes foszlár^yokat 
deríthetünk ki Pegnose Pete múltjával 
kapcsolatban. Hogy miéi nincs neki 
orra valójában? Hál a legenda szerint 
egy kacsa harapta le valamikor. Ez 
pedig azárt több mint érdekes, mert 
mint köztudomású; egy kacsa nem 
rendelkezik valami gigantikus álkap¬ 
csokkal. A tariózkodásí helyéről pedig 
annyilsikerülhefkiderireni, hogy vala¬ 
merre a mocsárban rejtezik... 

Menjünk el balra a főtérről, ahol akár 
az ügyvédekhez is benézhetünk egy 
baráii csevelyre, de sok jóra ne szá¬ 
mítsunk. Menjünk Inkább a bank elé. 
Bárittse... Miután megtudtuk, hogy 
a felügyelő, mini bűntett helyszmekénl 
számon tartott terű letel bezáratta a 
bankot, és beju mi nem lehet, amíg nem 
lesz lezárva az ügy, éles-szeműek már 
fel is fedezték a nyitott ablakot a bank 
első emeletén. Hál igen, erre még 
visszatéíünk.MostazonbanhaEadjuk 
tovább, és nézzünk be a kacaiok bódé¬ 
jába. 

A pulthoz lépvén rögtön egy érdekes 
jelenségre lehetünk figyelmesek, 
ugyanis az úriember úgy tűnik duplára 
szereti az élvezeteket, mert a kalózokra 
oly jellemző szempántból kettővel is 
rendelkezik. Nem csoda hát, hogy a 
szaglására van ítélve szegény. Dave 
— mei, hogy ez a becsületes neve 
most szomorú, hisz elhagyta Öl 
az egyetlen tulajdona, ami értékes 
volt szám ára; Pongo. Nemzetiségét 
tekintve majom volt. és remekül tudta 
kezelni az az irattartó rendszert, ami¬ 
ben a vásárlók nevei vannak besora¬ 
koztatva. EnélkOlmostmoocani sem 
tudunk. Merthogy Pegnose Pete nevét 
sem tudjuk kikeresni így. Nézzúnk körül 
a shop-ban, és tulajdonképpen egy tár¬ 
gyal szúrhatnánk ki: a piros fakezet. 
Marhabé nem szólna folyton a kedves 
tulaj, hogy: ugyan ha kifizetnénk... 

Mivel momentán nem nagyon véli tel 
a zsé kedves Guybrush barátunkat, 
így a megszerzés érdekében cselhez 
kell folyamodnia. Rakjuk a zenedobo¬ 
zunkat a pultra. így annak a hangja 
elnyomja majd a mi lopási akciónkat. 

És máris egy piros kézzel letiünk 
gazd agabbak. M ég elb őszé Igethetü n k 
vele az ajándékozásról, meg arról, 
hogymimindonkacalollehet itt ingyen 
szerezni. Egyszerűen csak ki kell bön¬ 
gészni az itt elrejtett táblázatból a 
válaszok sorrendjét az ő történetében, 
és máris néhány hasznos tárggyal 
leszünk gazdagabbak. Egészen ponto¬ 
san szörnyszülöttet tudunk generálni a 
kapoti écskaságokbél. Miután minde¬ 
nen tül vagyunk, távozzunk Innen. 

A kikötőben mustráljuk kicsit a sak¬ 
kozó kalózokat, majd miután se nem 
jálszhalunk velük, se nem vehetjük 
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magunkhoz az órájukat, mondluk mi 
lenne, ha,,. Először szóljunk az egyi^ 
kükhöz. Beszéljük kiazösszes'témát, 
majd forduljunk a másikhoz. Vele is 
vesézzük ki az összes menüpontot, 
majd ígylelvállva addig szórakoztas¬ 
suk őkei. míg el nem roniják a lépé¬ 
seiket. Ezek ulán már egyenes út 
vezet ahhoz, hogy válogatott szitkokat 
szórjanak egymáshoz, többek között 
elhangzik a kedvencem is: Majom 
U olesztá ló... Mo s, ha már így fe I - 
paprikáztuk őket, akkor talán lépjünk 
innen. Bár elölte az órát nyugodt 
szívvel tegyük magunkévá (Óra 
Molesztáló...). Nézzünk el a börtön 
elölt! parkba, annál is inkább, mert 
a csinos Briltany is Olt álldogál 
a szökőkút elöli. Lépjünk oda, és 
szólítsuk meg, hiszen az egyik sakko¬ 
zótól ahhoz a taktikai információhoz 
juthattunk, hogy 6 bizony iüllg a 
kisasszonyba... RögtöneKkuzáthat¬ 
juk magunkat az állásának elvesz¬ 
téséért okozott galádságunkért, de 
elmondása szerint sose n3 szeretett ott 
dolgozni, és inkább színésznő lenne. 
Majd akkor kegyetlenül tapintsunk a 
hölgyemény intim zónájába (ja, még 
nem adták ki az aduit patoh-et?], ás 
kérdezzünk rá a barátjára. Informatív 
jellege nem lesz a dolgoknak, de 
jót szórakozhatunk a kisasszony által 
kiadót!hangokon... Menjünkjobbra 
a halas árushoz, ami előtt egy 
kacsa kóvályog. Mivel ellenállásba 
nem ütközünk, nyugodt lelkiismerettel 
pakoljuk el zsebeink mélyére, majd 
lépjünk be a halelárusfió bódlegájába. 
Rögtön megcsap minketa ludás 
szele: itt akkora a bűz... Nézzünk 
körül, és jó kalandjátékoshoz méltóan 
nyúljunk mindent, ami! csak érünk. 
Először is jobbra a dézsából egy halat. 
Aztán vessünk egy piltantási a bolha¬ 
cirkuszra 1$. Olyan édesek, úgy elrak¬ 
nám Őket... De ez, így,ebben a 
formában nem lehetséges, ugyanis a 
drága jó tulajdonos bácsi ezt nem tűri. 
Hátakkoraplikáljukfelmagunknaka 
piros kis műkezel, és rázzunk kezet 
vele a bolhákkal. Nos. most már van 
saját, különbejáraíú szórakoztató egy¬ 
ségünk is. Még lefuthatjuk a szokásos 
tiszteletköröket azzal, hogy kivesézzük 
beszélgetésünk minden egyes szó- 
szedtezetél, me lybó i m eg i nt csak an nyi 
fog kiderülni, hogy eza Pegnose Pete 
egy kísértet, mert soha, senki nem látta 
még, nem lehet megtalálni, és a többi, 
és atöbbi. Lépjünk tehát. 

Most, hogy mindent bevizsgáltunk, a 
térképre váltva menjünk Ozzie koszos 
kis sufnijához. A miniatürizált szökőkút 
e lőtt egy virág oos ka árválkodik — pe r¬ 
sze csak addig, amíg tel nem veszed. 
Mivelanyíllterepen más használható 
tárgy nem lesz, lépj be a házba. Itt 
végre személyesen is kontaktusba lép¬ 


hetsz a nagy Ozzie Mandrlll-lel, aki 
az egész Karib szigetvilág felvásár¬ 
lásán dolgozik. Miután jól kibeszéltük 
a tervét, hogy turistalátványossággá, 
és mindenféle ilyen non-kalóz övezetté 
alakítaná szeretett otthon un kát, pár¬ 
bajra invitálhatjuk, ami kb. egyenlő lesz 
azzal, hogy kiteleportálódunk a házból, 
mert úgy nagyjából hozzá böfögni sem 
tudunkasértésekhez. 

Márcsak egyetlen helyen nem jártunk 
egész Lucre ls land™-on, ez pedig a 
nagy, és misztikus mocsár. Menjünk 
H át oda! N OS, kezdjü n k el átmenni 
kicsit Roden-be. Van nekünk egy 
bűrtözörtk, aki! el kéne kapnunk Vagy, 
hogy pontosítsuk a tényállást: el kell 
kapnunk, különben örökre Itt ragadunk 
— azt meg mégsem leheti Szóval ö 
itt lapít valahol a mocsárban. De ponto¬ 
san hol? Ha most így egy hangból neki- 
állnánk keresni őt, megmondom előre: 
nem so k eséllyé I in d u lünk, így mírtden - 
képpen cselhez kell folyamodnunk. No, 
de mit lehetne tenni. Nos, ha Roden- 
bö IV isszavá ltotlál, akko r a rra jó h ettél rá 
többek között, hogy van egy csak szag¬ 
lás alapján ítélő embered, és egy üres 
parlömös üveged. Ez meg a mocsár, 
ahol a kiszemeli áldozat is lakozik. 

H át ak ko r nyo m ju nk egy kis adag ol 
a mocsárból az üvegcsébelHa ezzel 
végeztünk, térjünk vissza a városba. 

A szökőkútnál merítsük bele a fias¬ 
kónkat a vízbe — ezzel is újabb 
összetevővel gazdagszunk, majd a 
halárusnál tegyük meg ugyartezl, a 
halakon használva. Na mostjöltelaza 
pillanat, amikor bele kell kukkantanunk 
az inventory-nkba és ott garázdálkod¬ 
nunk egy kicsit. Tegyük még hozzá 
az eddigi illatanyagokhoz a virágot, 
és a faforgácsot— így egy tényleg 
egyedi és megismételhetetlen szag- 
anyagolsikerül előállítanunk. Rohan¬ 
junk vele gyorsan a kacatok boltjába, 
és permetezzük a stuffot Dave-re. 

Ö máris azonosít minket a legjobb 
vevőjeként, és örömmel üdvözöl. Mond 
egy nevel is, hogy kit vél bennünk 
felied azni — ez lesz Pegnose Pete 
valódi neve. Azonban hála a LucasArts 
leírás-gyilkos stratégiájának, ez a név 
véletlenszerűen generálódik, így pon¬ 
tos útmutatást arra nézve adni, hogy kit 
kell keresni a mappázó rendszerrel — 
teheteHen.Viszont,azértvanittegykis 
segítség.,. 

Nyúl = A-D, Pálmafa = EH, Tökfej = 
l-M, Majom = N-S, Banán sT-Z 

A megoldás tehát az lenne, hogy a kis 
akíakeresö rendszeren kukackodjunk. 
Amint kijött a papírja, megkapjuk a pon¬ 
tos koordinátákat a házához. Ööö. De 
mi ez? Hány óra van? Na, mindl. Men¬ 
jünk a mocsárhoz, meri sosem fogjuk 
megtudni mik ezek a kriksz-krakszok 


különben. Használjuk az érát a tutajon, 
így némi íér-idö eegádletünk mégis 
lesz, hogy hol járunk a nagy Mystes 
0' Tyme Marshe-ban. Az aktárt látott 
irányzók lesz az úlmutalö ahhoz, hogy 
merre is menjünk. Amit látunk fent Időt, 
az szerint kell ugyanis kalauzolnunk a 
teknönkei. Nos, rajla hát! Amikor egy 
vaskapuhoz érkezel, fura eseméríyek 
veszik kezdetüket Megjelensz a túlol¬ 
dalon. Azonban most hál Istennek nem 
sok köze van a dolognak Pegnose- 
hoz, egyszerűen csak összefutottál 
saját magaddal a jövőben. Éppen ezért 
nagy jelentőssége lesz annak, hogy 
mit cselekszel, és mit mortdasz. Éppen 
ezért tudom ajánlani, hogy szóról szóra 
jegyzetelj fel mindent, amit li teszlek. 

A végért hajózz tovább. Kis bolyongás 
után magadba botiasz, de most már 
a múltbéli önmagaddal találkozol. így 
nem kell mist lenned, mint lemodel¬ 
lezned az előbbi beszélgetést szó¬ 
ról-szóra. Utána egyenes üt vezet 
Pegnose házához Itt egy érdekes 
beszélgetés tanúi lehetünk, hiszen 
Pegnose és Ozzíe a leges legnagyobb 
spanokká váltak. Szóval ezek a 
telvek intézkedtek itl, hogy börtönben 
sinylödjünk. Hát akkor elő a 
kombinatorikával... Olt egy csapda, 
ami nyitva laláltatík. Ott egy ember, aki 
fél a kacsáktól, és ott egy lábtörlő, amin 
meg lehet csúszni. Már, ha tele van 
kenve csirke kajával... Tehát: öntsd a 
csirkés konzervet a lábtörlőre és dobd 
beakacsát az ablakon... Figyeld 
a végeredményt,.. Hát, most már 
Ketten ülünk a sitten Pegnose-zal, 
de még mindig rtfncs bizonyítva az 
ártatlanságunk... 

A bank nekem valahogy irritálta a fan¬ 
láz iámat. Olyan áhítattal néztem befelé 
azon a nyitott ablakon... Valamit min¬ 
denképpen ki kellett fundálnom arra 
nézve, hogy bejuthassak. Kapjuk elő 
a törött karddarabot, amivel a csatorna 
tetejél simán le tudjuk piszkálnL így van 
egy csatornatetönk. Viszont lett egy 
tátongó lyukunk, és az ablak is nyitva 
állt.,. Helyezzük a ruganyos bőrdara¬ 
bot az üres részre, s használjuk i$ gyor¬ 
san, így egy ugrásra bent te rém hetünk 
a bűntett helyszínén. 

Nos, másszunk le a létrán, és a lánc¬ 
cal teremtsünk világosságot. Hehe, 

M ii látnak szemeim? Fent a lámpás 
érdekes árnyékol vet. Olyan plnokkló 
szerűt... Le nt a k is asztal ka ró I vegyük 
fel a műanyag dobozkát, majd fent néz¬ 
zük meg alaposabban aziaz árnyékot. 
Máris egy orral leltünk gazdagabbak, 
amire tüstént megjelenik a felügyelő és 
el is kobozza. Talán akkor szabadon 
is engedhetnének. Azonban ez nem 
ilyen egyszerű. Még nincs meg az elra¬ 
bolt kincs, és Pegnose az Istenért sem 
akarja elárulni, hogy hová rejtette. Nos, 
már meginttrűkköznünk kell.,. 


Ozzie házában pennetezzűk az 
Illatfelhőt az egyik kitömött állatára, 
mire az idegességében kettétöri a pál¬ 
cáját. Nos ez azt fogja maga után 
vonna, hogy elmegy újat csináltatni. Mi 
meg menjünk szépen utána... A bolt¬ 
ban máris ott virul az ö egyetlen kis 
sétapálcája. Tegyük kicsit érdé késsé a 
játékot, és szögük rá a bolháinkat a 
botjára. Ami a hatást illeti, az minden 
képze letet f élűim ÚL Kicsitolyan Jancsi 
és Juliska szaga van az egésznek... 
Térjünk be hozzá az otthonában és 
pengessük meg neki a Pegnose-zal 
kialakult kis viszonyát. Dühödtében fel¬ 
pattan, és a botját megfogva elviharzík. 
Kövessük őt az erdőbe, a hagyott nyo¬ 
mok állal. 

Máris a kis szigeten és a domb 
mögötti lejáratnál találjuk magunkat. 
Lent az asztal alatt, nyomjuk meg a 
nyomd meg gombot, mire feltárul a füg¬ 
göny. Ha-hafOtia kincs. Marosak egy 
ablaküvegnyi a távolság közte és köz¬ 
tünk. Háta hevesebb vérmérsékletüek 
azt hiszem ügy vágták hozzá a csa¬ 
torna fedelét, mint én — ez azonban 
nem képezi a megoldás részét. Men¬ 
jünk ki, és a mély vízbe vetve magun¬ 
kat kombináljuk a dobozunkat és a 
halunkat. Egy már eséllyel vadászha¬ 
tunk néminemű világító balra. Menjünk 
be balra a barlangba, ahol örömmel 
konstatálhatjuk, hogy megvan a cucc! 
Még Pegnose orrának egy fémcsavar¬ 
ját Is megleljük, teháiteljes a síkérf 
Irány a börtön, ahol tisztázzuk már, 
hogy mla pálya,.. Mulassuk fel a kin¬ 
cset, és az orrocska csavarjál. Hamar 
kiderül — immáron hivatalosan is—, 



hogy láncra vert kománk a tettes. Már 
csak az a gáz, hogy még Egy láncra 
verve Is meg tudoti szökni... 

Szóval visszakaptuk a szabadságun¬ 
kat! Ideje visszahajózni az édeshez! 
Nos. ennek csak a játék legnagyobb 
poénja áll útjában: miszerint nem áll 
még készen a hajó az útra... 

Persze ez csak vicc volt, így a 
következő képsorok már mi 
kis villánkban játszódnak. 

Bár sok jó vége nem lett 
az egésznek, hisz egyrészt 
Elalne-t sikerűi halálra untatni 
ádáz kalóz-története¬ 
inkkel, másrészt, meg 
Charles L. Charles 
bácsiról kiderül,' 
hogy ö valójában 
LeChuck bácsi... 

Ezen a döb¬ 
benetesen dra¬ 
maturgiai ponton 
szakítjuk félbe a 
végigjátszást, hogy a 
jővö hónapban innen 
folytathassuk. 


Bagó Péter 
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Hetal €eir Solíd 

Szeretnéd, ha érők főszered fenne a jéték- 
bán? A kö\felk$zőkeEtedd: 

AmikofOeelol megkjnoz a (átéksorán, a 
szemszédDkal félné hergeldazzaUű^y 
hartgosan ijvőttíuűl, mert ez az apró ba^ 
lövés azonnali Game Overreliár. Amaartyi- 
ben lifdod lartanJaszád, és nem is törsz 
meg.megmenihatea MeryléletétiHaa 
mazoetiista tantárgybéi jeles re vizsgázlálés 
kibírtad a szenvedés!, akko r a játék végén 
megjüialmazniak egy új mentéssel. Ha ezzel 
kezded ejálékol, már nálad lesz a Bendana. 
A m ennyiben ez! viseled, akkor sosem logy 
ki fegyvereidből a lőszer és az úionnan meg* 
szerzettceccokbólis végtelen mennyiségúi 
fesz. Egy kis kínzás elviselése en nyíl bizto¬ 
san megér! 

Megszerezheted az örök lálhaEetlanságot 
is, (gendol j csak be Je, m i m indenre ad ez 
lehetőséget neked!), de ennek sajnos súlyos 
áfa van. Ebben az eselben is 0 cetet a kulcs¬ 
figura IA m iker meg kínoz (ez egy szadisla 
őíülti 3 add tel és áruld el Meryl-I. (Hm m m I 
Tudom, mostöíiásia dilemma)! Az igaz, hogy 
ö sajnos meg hal, de a kapóit savé fiié betűi- 
lése után nálad lesza,sleallh oamoulllage", 
amelynek viselése során lelkesen láthatatlan 
leszel, és innentölfogja senki sem látja majd 
hulld könnyeid Meryl*ért... 

Újtejctérákban és zenékben gyönyörköd¬ 
hetsz, ha követed az alábbi uiasllásokat: 
látszd végig teljesen a jáiékoi kétszer, úgy 
hogy megszerzeda«Bandanáf ésa „steakh 
oamoulfiage-t'ís. Harmadszorié kezd elés 
menj arra a helyre, ahol előszűr csaphatsz 
össze a ninjával. N e használd, se a 
.bandana^-átsein a„sléállh oamoulllage''-ot. 
Ha Jé! csináltad, akkor a ninja más njhában 
lóg felbukkanni, vatam int Snake is új njhái 
kap. A játék végén pedig egy teljesen új 
muzsikát hallhatsz. Ezért Igazán érdemes 
ennyi időt eltöltened a gép előtt! 

Szeretnél belépni a Jechnical 
Oemonsiratíon mode^-ba? Akkor játszd 
végig a a Jraining", JimeTriar,„Gun 
S hooting" és „Survivar mödokat. Ha júl csi¬ 
náltad egy új menü jelenik meg a Jechnical 
Oemonstralten mode''feliraiial. Hidd el,meg¬ 
éri I 

Indítsd a jálékol a kővetkező paraméterrel 
— oheatenabie. Ezek után a játékban a 
kövéikezű csalások é Inek 

F2 Isién mád ki'be. 

F4 Örök lőszer 
F5 Normál nézet 
FB Közeli nézel 
F7 Gyors pálya újrakezdés 

Miátoiiirn Hddnesi II 

ŰJabb kocsikat hozhalsz elő a kövaikezö 
módszerrel, Válaszd kia Voltswagon Beeiie 
Rsi-tés a kocsi színének kiválasztásakor, 
lapozz felfelé addig, amig fel nem lúnik a 
legfelső szín (MS Race Texture). Ha így nye¬ 
red meg a futamot, újabb kocsikkal gazdago¬ 
dik a választék. 

HIVS{xili9ialÉ)i^| 

Választbafóvá leheled az összes deszkái, 
parkol, játékost és ruházató!, ha a Llíestyfe 
módban kezded a játékot és a neved helyére 
a p PA^flRD" szét írod be. 

StarTrGk;KewWDrldi 

N éhány hasznos csalási hozhatsz elő, ha 
mag keresed és álírod a következő sorokat 


a game.ínitájion belül. (Hasznos, ha előszór 
biztonsági másolatot készítesz]! 

PedLevai^l ~ Fe(iLBV&l=lCiO 
KliLevei=2 - faiL«vel=200 
F!cniLevel=3 - RcniL«VBl=30Ci 
- 'Pul«v»l=400 
MatLavBl=5 - MetLB™i=500 
HubLsrvBl=S - HuJiL«vsl=600 
Ha a lentebblsorokai sikeresen átírtad, az 
összesmisszió közűi válaszihalsz, bármelyik 
fapi is játszol. 

íanlly Alhen s Artílart 

Ind íisd el a játékot, és m iközbon játszol a 
következő szavakat írhatod be osaláskénl, 
(az ENTÉR lenyomása után feltűnő kon¬ 
zolba] 

Iti|>juix;3€fne 

maximum mana és életerő 
nfpahipjjt 

válészftiafövá válik az összes színt 

n^jtedtheiiead 

istenmdd kf/be 

Star Trek Vovegcr ffjie Forte 
Az összes Gheai-ei kipróbálhelód a játékban 
ha előhívod a konzollá - gomb lenyu* 
másávaf, majd belroöa kővelkezö sort 
p3v_ehBats 1" [ezzel á kfiválod a 
cheateket], 
cg t;hirc^«fsün 1 

harmadik szeméEyű nézel 

giva # 

cuccok megszerzése s (lásd lentebb] 
god 

Istenmőd kl.fb$ 
ítap fl 

pályaugrás # (lásd len-te bb] 

nűtarget 

nem Iái az eisnség 
nocllp 
talon átjárás 
undying 

93 9 te sipártcá 1,3 99 életerő 

A grve # után a kővetkező cuccokat szerezhe¬ 
ted meg: 

Scavongar Riílö 

IMCC (inünity iinodulátioi:) 

Tricorder 

Etealth 

Amonc 

All 

Stasis fteaport 

Phobon Burst 
Di^eadnought Hda^nAxmcu: 

A map ff után a következők a pályák nevel 
[sorrendben] 

SCAV^ Conílictifig Views 
9GÍW3b- Corálicting Vlews (pt2} 

SCA¥4 - Diaorder 
SCiars - Infiltratiím 
SCAVBOSS - The Hunter 
VOra “ Fallout 
BO!ll33 - Froviog Ground 
B0 Pj 34 “ Informecion 
SOR35 - Covenant 

BŰRíj 6 - InfestatiOh 

voyi3 - R and R 

TOlfl'J - visual Confírmation 

vraflS - Ofíense 

DNl - The Breach 

CtC - Ccíiranand 

DNS “ Priniai^y Enoounter 

Eítí - The Sklriiiish 

CSíS - Defansive Measures 

TRAIN - Tranait 

KíÉ - AttUnjamant 

DNS - Array 


VDlfl€ — invasion 

’lábzi? - Decisions 

TO1Í2Ö - Epilógus 

FOKlEt - Extemal Stimuli 

FOÍÍa^ - Mátrix 

FOltt^ - Onslaught 

FCHŰE4 - Visual Magnitude 

FORGES - Diasolution 

PCRŰSESOSS - Cűmuiand Decision 


Wartorn 

Ajáiék kezdeté után nyomd meg a C 
billemyij!,hogy eföjöjjön achatboksz és írd 
be a következő osafásokak 

dabugdheatshiciHa^nie^ ■ 1 

megmutaiffl az összes ellenséges épüfetés 
járm ű ponios helyét a térképen, 
dehugdriiea±faatlxi±^ > 1 
gyorsabban készülnek le az épúieleid és a 
járműveid 

World Warll 

t(lií2goqí 

ísienmód 

vrw2blpod 

összes cucc 

ww21eível 

pályaugrás 

wwSrátie 

frame per sec kiírása 
wwSmatt 

bolondtehén mód bekapesofása (© ?) 

ww^sbowma^ 

m egmulatja az eg ész térképei 

wsüSiyan 

islenmód -i-l egység mindenből 
wwÖcliíJ 

faten á^árás 
wwSd^ug 
debugmöd ki/be 

Blaír ttlliíh ProJeít ifoi. 1 Huttln Pair 
A játék során nyomd meg azFlO-etés 
gépeld be a következő ködokal (utána 
EHTER]: 

WQRKFCEGOD 

Islenmód 

GETTKTOMYHELLY 

Összes fegyver 

BISIEAD 

nagyfejek 

T20ŰO 

Terminalorskin 

GdVHflEEAZTH 

újratölti az éfetenerglál 
H0D3D 

láthatatlanság 

HFTJJWt-JOLhin iFEH 

lefagyaszija az ellenieleket 

BlG^CXDeiOEATH 

megkapod a shotgunt 

M^](rUHRAF£ 

megkapod a Crossbow-l 
OOOCZriMESMAN 
egy m arák dlnamiít© 

BURNYOIRASSa®^ 

lángszórö 

ÍEEnKiftAIJIÍMHff 

Tommygun 

i^m^YNCMGRE 

ElephantQun 

SUHGFGGD 

megkapod a Charge RadianceEmlller 

lAMA&nHPFOfmtlS 

lOOdb sima lőszer 

RECSIARjIS: 

újraiőlií a zseblámpa tetepeií 
gázálarc 

ICANSEE 
éjjellálő szem Üveg 


ezüstgolyók (farkasomberek ellen) 

VAMDBBHARE 
Könnyű golyók 
OEICNBEMARE 

mercury golyók (páncéltéíő) 

ISUCK 

nagyon könnyű ajáiék 
iFura: 

nagyon nehéz a játék 
OCiaBATISSCAPiy 
nagyon könnyű a harc 
PTJZZLESAEiSCAKÍ 
könnyűek a rejlvé nyék 
IM^mfíTCRASH 
összeomlik a játék 
ratJNDERSlCRM 
ha nincs vihar, akkor lesz 

SNOH^TGKM 

agy kis hóesés 
FLAMBONASnOt 
lángoló lövedéhek 

TIME 

leJassu I vagy íergyorsu I az 
fdó 

OLMIAT 

lumsa kalapol visel mindenki 

BIAHK 

minden tárgy fekete, Illa és szürke lesz 

DABK 

sölétebb lesz ajáiék 
SIEB 

átválp a futást gyaloglásra és vissza 

FIFA 2091 

M enj a töm enüben az opciókhoz és ott 

válaszd a cheals opciókat, majd Ide írhatod 

a csalásokai. 

twmaby 

EAC kommentár 

úLzzy 

Allén műd 

hooli^^ 

Bonusz csapatok 

inűimney 

örőkpénz és hitel 
SAúdBlightsctut 

Gtewmöd 
slsízle 
Ughtning mód 

lijgáitswt 

gkiw möd 2 

Válassz két osapalol a classíc team m enüben 
ésa játéktekete-fehérben fog lezajlani. 

Ha egy sima és egyclassiccsapatoíváiasz- 
tasz,az egész jálék narancsszínű tesz. 

Ho^selWár 

írd be a következő szavakat a .team name" 
helyére. Ha jól csinállad, a kővetkező csalá¬ 
sok élnek: 


JGtfIghter 4 

A köveikező csafásokal simán a biltenlyűkkel 
előhozhatod: 

[Shiftj+ F — újratölti a tankot 
:|Bhiftj4 M — újratölti az összes löszért 
(Clr1]-i- X űríClri]4 W — el^íusztUja a bemén 
céltárgyat vagy gépel 

Isriti 2110 / Hm prajea Challange 

MIelőit beírnád a csalásokat, engedélyez¬ 
tesd a csaléködokat. Nyomd le az ENTER-l 
és írdbe I_wanria_Gljaat. majd nyomd le 
a SHIFT-fO-i-ÉNTER billeniyűkei. Ezek után 
agy hangot hallhatsz, jelezvén a cheetek 
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MARDV FÜGE 

pályaváfaszfás 

PUSS 

láthatod az összes FMV videót 

NAlTA FORK 

lálhated a bonusz FMV videót 




unűködéséL A k6ívetkei$k.ti«n Ojfa rtyumd 
32 EN TER^t és ids írhatcd $ fcédíiítat. 

x-nas pack 

javílja és feftöHi az összes lösze rt 

íirvMiocks 

aknákatkapsz 

i_lcrvejthia_gMpe # 

a csillag helyére irtmeíiinysé^etcíecíitben 

meglíapoíl 

ij»a£ts_linüt8 # 

toeállíltialEíd mennyibe kerüljön a kiválasztott 
CUCC gyártása 

ernstein 1 

gyor^téldeíítésbe {0 ki) 

hfllp_ine.jilMMTE! l 

gyors fetóe rítés be (Csak a játékosnak) 

tl»_ha™B8r_of_thoc 

minder) körülötted lévő kipuroan [max-S eg/' 

aég távon) 

minden körülötted lévő épület megsemmisül 
[max.fl egység távon) 
»as_jwi_n«xt_lifla 
a k^álasztoll egység etpusztul 

haata_la_vista_«nefiuü^39 

minden láthatd egység és elleniéi kipurcan 
b*d_tiDte_bad_pl*c® 

minden közvetlen melletted lévő elpusztul. 

öaqpla^^ 

mindem látsz 

lfl(t_be_ciarkne5s 

semmit sem látsz 

níj_ofie_liií3^ 

csak a uniiokai látod 
iMi_aio4?e_secrets 
leljes térkép 

meleoresö 

Pat Ha n Adventjres in Time 

belépés e bebug menübe 

Getalife 

egy exira élet 
Missioninpossible 
gyorsabban mozgé allanfélak 

upcÜjDsaanjc^Krsona VOgy 
beiAgpajonaiMvijch 

első személyú nézel 
laintscarfid 
Istenmöd ki/be 

boiwyiblewufiípacnian 

nagy Pác Mán 

ahc'mnethieiitasie? 

pályaválaszlás 

Ineedtkepoüits vagy IrueBdanéxi.'b 

pályaugrás 

killine 

elveszted az összes éleled 

9«n3 ftlessw^ste 

elveszítesz égy éleiét 

planJctiQfi 

niros zene az aktuális pályán 

stevie0ugt±n 

lassú mozgás 

honsyishrianlcpajqanan 

kicsi Pác Mán 

IhacvieniDhDrtoux 

végtelen az életeid száma 

Sudden Stiíke 

A játá k közbén simán nyomd meg az 
ENTER'tés gépeld be a kövelkezö kódokat. 

**Si;peiiisan 

A saját csapataid nem sérülnek harc közben 

**staxicraft 

gg darab szőnyégbombázást kérhetsz 

**lKjfog 

Láttiató az egész térkép és az összes egység is 

**sfeatijcfog 

kikapcsolja a „nolog" opciót- 


No One Uvei Farever 

Játék közben nyomd meg a J^blHentyíil és 
gépéld béacbéatekét. 

ir^fintytKixfáAJVér 

Istenmöd ki-be 
n^vwAgotdHthstar 
Űröklöszer 
mpJdjvgoftdhiiiű^^ 

Összes fegyver és max. lőszer 
n^nújnimi 

Ö sszes légyver ós max. lőszer 

tTí=fti3í5iiole 

Küldetés léijesilve 

tnxirdentz 

Feltölti az energiái 
[npMondeEiura 
Feltölti a páncélzatot 

Megka pod az összes armor Opelét 
nf)goa±.tecűrL 

Megkapod az összes fegy ve rfejlesztésl 

iDtpnuJcad 

Kilépés 

raptoiaiid 

Játék felépítése (debug) 

n^jasEcam 

Harmadik személyi] nézet 

mppos 

Pozíció kiplzése be ■ ki 

npEVseknxl 
Kapsz egybómobilt 

npraicedboy 

Kapsz egybómobilt 

Egy kis lista a nem azonositoltcsalásokról 
(próbálkozzatok): 

m pexo rbíta ntam ounte^ m pb ookm eu p, 
m pcam pos, m pw boám I, m p bee ntbe re, 
m pcam, mpb reach, m pírig ge rs, 
m pboyisu c k, mpp oly, m ptov, mplíg bta dd, 
mpligbtscale, mpoamera, mpwmpos, 
mpwpos, mpsanta,mptéÍépori, mpelip 

Qeep MIne: Ilié FALLIH. 

A oheatmód angedályézésébez a kövelkezö 
konzolparancsol kell beírnunk. 

„eet plyr.de9 sisko 
bcheatconsol* tru*". 

Ennek szövegé mindig ügy módosul, bogy 
éppen melyik karaklerrallátszunk. A lelsó 
paraoocsal S Isoo csalásait e ngedélyazhat- 
jük,de ba Worf-alkezd|üka |átékoi,akkormár 
módosltanijnkkellascrl: 

nrfifit pl^r.dsSLworff 
bcheatconsole trua". 

Ezek után a kővetkező csalások lesznek aktívak: 

GOD 

Isten mód 
ALUIMMO 
összes lőszer 
FLY 

Repülés 

WKLK 

Újra járás 
GHoar 
Falon átjárás 

KILLfJUTNS 

elpusztítja az összes ellenfeiet az aktuális 
pályán. 

Az F8 lenyomásáváIváltcztatbalő a első és 
harmadik személyi] nézet. 

Ha a játék system könyvtárban megkeresitek 
a nUserJnrés a,detauil.lnrfájlokat,ezek bel- 
sejében is elkövethetünk néhány lurpisságot- 
Ebben salát kedvelek szerint átirogathatjátok 
aClass^PLYR.DSg.Sisko, 
Class=PLYR.D&9_Kíía, 

Class= P LY R. 0 S9_tAf qrl, béjegyzésekel. A 
lentiekkel űjébb hangokat és karakter an lm á- 
O'iőkatbívhattok elő. 
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Cuhmsn cntonldéj 

Indítsátok a játékot a következő paraméter¬ 
rel: -dev -console ■ gam e rewolf 
Ezek után a következőcsalásak élnek: 
/God 

isten mód 
/Noclip 
faion átjárás 

/niáp X 

pályaugrás (x a pálya neve) 

/Iinpulss 101 
összes fegyver és lőszer 
/Give X 

tárgy megszerzése (x a tárgy neve) 

/NútAcgiet 

láthatatlanság 


Pálya névék 

takéoff 

rusted 

nifiltdovm 

hlqhnoon 

fEontier 

ci-neinati£:l 

cineinatÍG2 

einematicS 

cin«inatic4 

cityla 

citylb 

oitySx 

city2b 

citySa 

city3b 

andl 

end2 

niayanOa 

iDáya.rtOb 

enayartl 

mayan^a 

iaayan4 

mayaO3 

zDebarOa 

rebarOb 

rabac2a 

c«bar2b 

r*bar2c 

rebarfd 

rebáiiSo 

roba]:2f 

rebarZg 

re'ba];2h 

rebaE21 

rsbabZi 

£ebaz:2k 

rebai:21 

febar3b 

rabair:^ 

robarSo 

rustl 

r'uat2a 

xugt2b 

rustSa 

ITUBtéa 

ruetéb 

rustic 

rustSa 

oastéa 

ETJStSb 

rustéc 

Eust£d 

ruet7a 

zruatTb 

niHt7e 

rvat7d 

roat7o 

Eíjstáa 

wegtl 

westSa 


wftstéa 

íiestib 

westSb 

weát3a 

wostdb 

irastCe 

westüd 


Lehetséges tárgyak 

weapon_fi^tg 

veapon_gauaspistDl 

weapon_shotcrun 

waapon^minigun 

raapon b«aingun 

weapon_dml 

weapQn_SPehöiíLLcalgun 

aiiMiijO_gaua3clip 

araiiio_buclcshot 

aBuniCi_miiiigiinClip 

aiiiiiiijo_beam^iuiOlip 

aim]nO_dlillclip 

aramo_chieiiftical 

itam„haalbhlcib 


player_annor 

viehicle_tajik 

Klímán; (édéname *7, 

Hyisd meg a,h!tmen.inriájlt, majd írd be Ide 
az„enableoonsolé rparancsot. Ezek után 
a programban a billentyű lenyomásával 
feltűnik a konzol, ahol a kővetkező csalások 
élnek: 

Grantad Wisli 
főcheatkód 

God 1 

Islonmőd 

Givaall 

minden fegyver és CUCC 

Infammo 

örök lőszer 

Invl^iblé 

láthatatlanság 


Preietltül 

A kezdő képernyőn a „NADA^szö beírása 
után a következő csalások élnek: 

Allgod 

Isten mód neked és a csapatod tagjainak 

Allaznino 

végleien lőszer 

Easy 

könnyű játékmenet 
Ewvrw 

minden ellenfél meghal 

tjlturei 

Hyomd la az F2 billentyűt és ird be 

^rfunspsedup^'. 

KétEuíö lábacska jelenik meg a képernyőn, 
melynek hatására félgyorsul a jálékmienet. 

Ha la nyerned s gombol, pauzálőd ik a 
program és vr$szaiér a normál sebesség. 

Delta Forte LAN bWARRI ŰR 

Nyomd lé a - gom bot és az előbukkanó kon¬ 
zolban a kövétkézőcsalásokatbasználbalod. 

Dinjiry 

Összes lószer 
Kariya 
örök lőszer 
Roy 

isten mód 
Gombot 
lálhataiian$ág 

Donil 

légi lámogatási kapsz 

doalqpu 

duál processzor támcgalása kl/be 

fly_up 

repülés 









Ertipty Web Site® 


Nem is értem, hogy eddig 
hogy nem jiitoH eszembe 
felkeresnieitalerkiálfapol- 
nyíjglatd síie^ot. Itt ugyariis 
minden megtalálható ahhoz, 
hogy kicsit eJlazulj, és elen¬ 
gedd magad a mindennapi 
rohanás közepette. 
Legelőször is nincs a 


képernyőn semmi, ami zavarhatna, ygyanis — mint talán at UR L-bóJ is 
kiderült— ez egy töküres page (persze én meg vártam vagy félórát, hogy 
történjen valami, mert azt hittem csak tölt..,). 


Download the Internet 

htíDjjVww w.biackIung . q rg.'featu rés.• download/d ownload ie.ht m I 

Annyi információ hever már szanaszét a Nelon, hogy azt mind átlátni és 
összefogni lehetetlen. De 
mi van akkor, ha Neked 
minden keit? Nem akarsz 
kihagyni egy árva hirfosz- 
lányt, egy képmorzsát se? 

Akkoreziawebhelyel 
Neked talállák ki, hisz 
nemes egyszerúséggela 
nagy piros gombra kattintva 
ietöllheted az EGÉSZ 
Internetet, Ügy, ahogy van. 

Jó idötöitést hozzá... 



MátrixNet 


A Mátrix jött, iától! és győzött. Ezen nincs mit tagadni M egreformáJtegy 
olyan piacot, amit már százszor eltemettek és felélesztettek ötletek síinijén 
[meri ugye pénz az mindig volt benne). És világszerte kitört a Mátrix-láz, 

A film bemutatását köveiöen gombamód szaporodtak a Neo, Morpheus, 
Triníty níck-ek a neien, milliószámra jelentek meg a honlapok, s ez 



csak tetőzött, amióta tudni lehel,, 
hogy 2 résszel fogják folytatni a 
moziflimet. Nos, egészen mos¬ 
tanáig kellett várni arra, hogy 
mödlelet! módszeres internetes 
oldatak kereső mechanizmusom 
rátaláljon eme magyar gyöngy¬ 
szemre. Bár az igazságot meg¬ 
vallva más mátíixos magyar 
lapot nem is ism erek. De azért 
számomra megfelelő minőséget 
rakolE le az asztalra a lapot készíEö Csibuk^” úr arra vonatkozólag, hogy itt 
is helyet adjunk neki. Meri mi i$ van az ö weblapján? Először is egy rakás 
összegyűjtött cucc arról, hogy mit is kell tudnia filmről, a hozzá kapcsoEódé 
nevekről, utalásokról. Vannak itt fejtegetések, iergatókönyv részletek, cik¬ 
kek, videók, zenék, képek — szóvai letötlem Is iehet elég rendesen. Bár 
jómagam kifejezetten rüheriem a Mátrix jelenségei [ami megcáfolni látszik 
az orrom előtt fogó óriási eredeti film- —m 

plakát—hallom a háttérből,de vala- ” 
m ive [pukkasztani kell a porgárokat...), 
ez ogy jó szájt, amit ha érlékelnem 
kéne, egy jó osztályzatot kapna (jön a 
félév úgyis,.. ©). 

{Majd én megpykkantalakbátulröL 
aztán meg ellopom a pfakátodf — 

SzJVC.) 



Rate My Picture.com 
h IIP ://w ww, rátfemvpictu re.com f 



dóriképpen? Van itt egy nem¬ 
zetközi adatbázis, ahol bárki 
ember fia / lánya beküld heti 
a lényképét elbírálás céljából. 
Ehhez csak ki ke fi tölteni egy kis 
kérdőívet, meg néhány adatot 
megadnod magadról, és máris 


-a M egva liom ősz i ntén, am i ko r 
- először kerülte m ezen oldal 
közeiébe, csak igen felületesen 
siklottam el felette, és nem 
is gondoltam át a benne 
rejlő lehetőségeket. Viszont ma 
I már... De miről is van sző tulaj- 



várhatód, miként ítélkezik letetted a nép. De Te Is tudod ugyanezt a kegyet 
gyakorolni mások felett! Persze további bónusz adalékok is színesítik az 
oldalt, mint például egy Chat, vagy hangposta. 


M y Dwn Email - FREE Email wlth PERSON ALITV !í 

h ttpi/.-'vvv/v.'.myo vi'na maü.com,' 


M ivei ma már nem nagy kunszt 
ingyenes levélládához julni, egy 
ideig úgy gondofiam, hogy itt, 
a SzösszeNet-ben is felesleges 
foglalkoznunk vele, de aztán 
szépen lassan rádöbbentem, 
hogy ez rossz elgondolás, litván 
például az a hely, ahol 2Ó0 fajta, 
és nem is akármiJyon e-maii cím 
közül válogathatunk! Példának 
okáért egy rövid lisia, amit kisze¬ 
mezgettem a kínálatból: @ pulp-ficiion.com, ^dangerous-minds.com, 

0 imtooaexy.com, § hehe.com, @ myslupidschool.com... 



OMGMt'sSKlNtacular! 

httPi//www^5kinz.org / 

Pár éve van kialakulóban, 
ás egyre nagyobb ütem ¬ 
ben terjed el az az örven¬ 
detes ötlet, hogy szabjad 
testre saját programjaidat 
oly módon, hogy külsőleg 
kícsii átváltoztatod, vagyis 
egy úgynevezett Skin-I 
helyezel el rá. Nos, azt 
hiszem, bőm utalhatom az 
egyik legnagyobb skin 
gyűjteményt, melyben 
összesen 14166 darab 
lelhető fel a lehető legkü¬ 
lönfélébb kategóriákban. 
Van itt bőr FTP prog¬ 
ram okh ozj C Q-hoz, és 
természetesen zenelejál- 
szókhoz is. Börtgéssz el 
párcrál, mer! hatalmas a 
választék, és néha még jó 
cucookra is lelhetsz... 
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Andromecla.pmmf.hu 

h <lp:,'Vafidronneda. pnn mf.Pu;'dQcs.''EgysofosHulvesepekPalotaja/main.html 


Kolbász Onlmo 


ima az oldaí, melynek cime; Egy- 
s 0 ros H ú Éyes é g ek P atolája. N qs 
ez a készítek által saját magukra 
ragasztott bélyeg igen summá- 
san összefoglalja azi, amire az 
oldabr számítani lehet. Bár ez 
talán sokatoknak semmit sem 
jelentén azéflelmondom^ hogy 
amikor bejött az oldal és elkezd- 
temolvasgatníazelsösorokaí, . 
kissé finoman szólva is kuncog¬ 
tam. Aztán elkezdtem nevetgélni, kacagrtl végül pedig mára szomszéd 
házból szóltak ál. hogy mi van. Nagyon bejövös poénok vannak rajta. Bár 
az is biztos^ hogy egy jö párat ismersz már, de nem hiszem, hogy mindazt 
az 1000 darabot megközelitö egysoros marhaságot hallottad volna már. Van 
itt minden témában: üzenetrögzílös szövegek, utolsó móri dalok, filmek, isko¬ 
lai bemondások, érdekes rjevek.és még rengeteg más, amin garantáltan 
szélkaparod magad az esztelen hahotázástóL 



Szőke Nos Viccek! 
hllp://w3. 5wi.hu/sznv/ 

Miután kifordult bel Ölem a hím- 
soviniszta állat, egyböt rájöttem 
milyen szájlokat is kell nektek 
mutatnom... Azokról az érlallan 
kinézetű, olykor igen kihívóan 
néző, tündén, igéző szépségű 
lányokról, akik ha fejben nincse¬ 
nek mindig Is ot! egy kapcsolat¬ 
ban, meg úgy az életben — de mi pont ezért szeretjük Őket... Hát igen. 

A cím elmond mindent. Menj, azt kacagd ki magad Te is, a rendszeres 
frissítésű oldalon. 



DVD-Center 
http: fivi ww. d vdoente r. b u / 


Filmek, filmek, és filmek. Ha jel¬ 
lemezni kéne az életemet, akkor 
kb. így tudnánk definiálni. Sze¬ 
retem a mozit, szeretem a 
lilmeket, igy nem csoda, ha mos¬ 
tanában azzal szórakoztatom a 
jobb sorsra szendérült kollégái¬ 
mat, hogy túzlorré teaser-eket, és 
Irailer-ekét mutogatok nekik üres perceikben. Aztán rájöttem, hogy a DVD 
nevű találmánnyal mindezt a saját szobámba is varázsolhatom, és ezzel egy 
teljesen új világ nyílt meg előttem. És talán mosi már többetek eldti is, és pont 
nekünk fog kedvezni ez az ínycsiklandozó $iie, ahol DVD van minden mennyi¬ 
ségben. Észrevételeim alapján inkábba mélyebb ismeretekre,a felhasználó 
maximális igényeinek kielégítésére mennek a iiúk, amik megmutatkoznak a 
remek lemez teszteken. Elérhetők itt egy csomó mozifilmnek Vob-os formá¬ 
tumú előzetesei, a fórumban kiélheted mindenfajta grafomán hajlamaidat, és 
természetesen van Üt online „bóf is. Szerintem be fog jönni nektek is! 



Elég rendesen rá vagyok állva 
az idióta ötletekre, ha még nem 
vettétek volna észre, és most 
kivételesen el is magyarázom, 
hogy miért. Eddig ilt dísze igeit 
a Mariin azon hangzatos kije¬ 
lentése, hogy van 25 millió 
weblap, a miből jó, ha megné¬ 
zed az 1%-átegy emberöltő 
alatt. Nos, tényleg annyi van 
belőlük, mint égen a csiliag, és 
ha már rutinos róka révén „szörfögeco", akkor előbb utóbb kialakul egy 
megfelelő védekezési mechanizmus a kommersz szenny ellen. Senkiit nincs 
szándékomban megsérteni (per pillánál persze), de pont ezen megfontolás¬ 
ból gondoltam úgy, hogy esetleg lesz olyan vataki is, aki örülni fog annak, 
hogy van például Kolbász Online. Én már akkor vágtam egy érdekes fejet, 
amikor megláttam az oldal címét. Na, mondom ez nekem való leszi És 
nem csalódtam,Hogy mit kell várnunk akolbi.hu címen rejtező lársulat- 
lól? Oridzsinál Jajparaszt kolbászt tesó! Mert, ahogy asite is írja, ha ma 
minőségi házi kolbászhoz szeretnél julní, akkor az biza, ma mar nem megy 
olyan zökkenőmentesen. A tömeges gyártás kiölte az ízt, a hangulatot a 
valódi kolbászból. A múltkor nyitok be óvatlanul a konyhába, és mit kellett 
láinom? Háta kedves tórdeiö és főszerkesztő ura kai ebédelni. De nem 
akármit ám! Finom dolog is az a szalonna skaook... O 
{Ha „má kiacc" bennünket, tedd teljesen! Pirospaprikával gazdagon 
h Intett abált szalonna volt, ami mellől csak a lila hagyma 
h iányzott,.,, de hát azt már 
tényieg nem mertük megkoc^ 
káztalni, félve a konyhából 
való kiűzettetésürvktőL,. — 

SzJVC,) 

El is határoztam gyorsan, hogy 
legközelebb meglepem őket egy 
ilyen kolbásszal, a mii on íme 
fogok megrendelni. (Támogat¬ 
juk az ötleted Peti!)Továbbl 
részletekaweblapon. 




Temető 

http: //WWW .tem e to .net 

Nos, igen nehéz helyzetben voltam, amikor 
a szokásommá váló hónap szájija képzelet¬ 
beli címét ke llett volna odaadom ányoz ni az 
ehavi termés valametyikének, mert egyrészt 
voltak itt bitang jó ötletek, másrészt, meg, 
hogy őszinte is legyek: majd vért izzad lám, hogy valami szemelek elé érde¬ 
mes honlapra leljek. Nos, jön a totálbrutál, a Lola T by Márió), az Ultimate 
Insult [© by Guybrush), az ájdija, ami mindent űt: temesd el szeretve utált, 
és utálva szeretett felebarátodat, vagy munkatársadat, esetleg főnöködet. 

A beléptetési rendszer után pontgyüujtés kezdődik, mely úgy gyarapíihaíó 
részedről, hogy gyakorta temetgetsz. És jó sokat. Ezékután a buznyákjaldon 
vehetsz szép síremlékeket holmi döglött macskák és színes TV-k személyé¬ 
ben. Szóval az ötlet istoncsászár... Temess el bárkit... Jövő hónapban meg¬ 
próbálom eiöbányászni magam a föld alól a Monkey 4 clkkemi mialt. Köszi, 
hogy velem vagytok... Q 



Jimniy a király 
http ://w ww ■iím m va király .hu/ 

Várj! Állj meg egy pillanatra, még mié lő il a képre néznél, vagy tus lé nt izzítanád klaviatúrád, hogy bevésd eme szent 
karakterekéi a brózeredbe. És bírd ki röhögés nélkül azi, hogy azon Eantáziálsz, vajon mi lehet az oldalon... Megmondom 
az őszintét; nekem nem ment. Egy drága cim borám e-mail-jében jött a cím, s úgy feldiobta azt az álmos szombat 
délelöttömei, amikor megláttam. Amúgy maga szájtnem ér sem mit, és a Jimmy-rőlszóló könyvet reklámozza, de úgy 
éreztem ezta címet nem lehetett kihagyni... 

Sagd Péter 
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„Jói keidódikazév" — gondolhatjá- 
tak,ásén megercsílem, hogy a lát¬ 
szaté (le né re valóban jól ((ezdódik! 
Réfigeteg program érkezett (olvasói 
levél pedig deoem berbert a meg¬ 
szokottnál kevesebb) ezért ideigle¬ 
nesen a Csevegő most két oldalra 
zsugorodott A válaszokatSheriff 
történeteiből ollóztam össze, ha 
tetszik: fogadjátok szeretettel he 
nem: kövezzétek halálra az Ötlet 
kiagyalóját.. 

Hi! Látom, divata történetek meséié se 
a Cssviben, szóval itt van keltő: Egyik 
irodalom órán a Búza nevű diák mókás 
párbeszédet foiylatott a tanárnővel. A 
la ne rőnek m á r vö rős volt a fepe a 
röhögéstől, és utolsó, mindent elsöprő 
poénnal akarta lezárni a vitái De 
előtte megszólitotla: „Búzikám r Persze 
becézni akarta, de nem éppen úgy 
sült el a dolog, ahogy akarta. Legalább 
három percig röhögtünk folyamaiosani 
A másik történ el Egy liekó mindig fesietl 
hajjal jön be a suliba. Egyik nap szőke 
volt, a másikon meg valami undorító izé. 
Elekiro órán a lanára szokásos jetentés 
után végignéz az osztályon, majd szt 
mondjál nkflátyusl Hét eddig sem voltét 
e gy Ad on iszl" Valaki íi átu l.ró 1 0 rd ít: 
Janárúr, ez milyen szin?!" Mire 
ű: „Hát talán a háromnapos cékla 
és tejberizs hányadékra hasonlít." Ez 
sem volt semmit (...) Szevasz. D 
„imádja a mókás iskolai történeteket. 
Neki is van pár Gimnáziumba járt, 
és a biológia órákat mindig nagyon 
kom 0 lyan ve tte, m e rl tu d ta, h ogy 
abból fog nemcsak érettségizni, 
hanem lelvéteüzni is. Egyszer a leg¬ 
nagyobb jegyzete te se közepette meg¬ 
indult ve te a világ, szemei okádták a 
osillagokat, mert a mókás tanár úrnak 
úgy tetszett, hogy egy em béri com b- 
csonttal mint egy golf-, vagy baseball 
ütővel teljes erővel hátba vágta őt. Bár 
ökle össze szorult, a belé nevelt tisz¬ 
telet megái I íto Lta, n e m törte ö ss ze o s 
n a sa le -ját (latin: o rrc so nt). ü gya n ez a 
„nemzet napszámosa" megtette vele 
azt is, hogy év végén, az utolsó órán, 
amikor már mindenki tudta, hogy 
m ifyen jegyet fog kapni (simán ötösre 
állt) kihívta felelni, és csupa év eleji 
anyagból faggatva lépre csalta. A nyil¬ 
vánvaló jóindulat ellenére sem tudott 
négyesnél rosszabb jegyet kapni — 
még ma is emlékszik mivel húzták 
csőbe (a petefészekből a pete sejt 
nem közvetlenül a petevezetékbe, 
hanem „köztes állomáskénr — mint 
mondta mestere: a hasüregbe kerül) 
de az év végi ötöst már nem „érde¬ 
melte" emiatt. (A célkereszt tisztán ült 
a paraszt homlokán, mégsem húzta 
meg a ravaszt,..] Hogy mi ebben a két 
történetben a humoros? Annak Ide¬ 
jén ő sem találta annak, de most, hogy 
nyomtatásban is megjelenik, nagyon 
mulattatja, mertianílója biztosan nem 
gondolta 26-27 évvel ezelőtt, hogy a 
szád ista jóindulatát kitárja majd egy¬ 
szer ország-világ előtt, („Gyalázatos 
tetteknek Wanted-iábián a helyük — 
mert írva vagyon, hogy lesújt m ajd 
azökól, és eldőrdülapoltolnakfegy- 
vere,") Sok pedagógus felejti el, hogy 


egyszer majd felnő az ebadta nebuló, 
és nem biztos, hogy addigra mindent 
elfelejt — se jót, se rosszal. Örök sza¬ 
bály, hogy akinek nem inge ne vegye 
magára, de „azé": Reszkessenek az 
idióta tanerők!" 

Üdv neked (ás mindenkinek) Sz.JVC.! 
Most (;apsz egy levelet sok érts lm esség¬ 
gel 1 1.J 0 ömöltem : elegem van az úiság- 
áiusomból, ezentúl nem veszem meg 
az 576 KBy te-ot. [Na most meglepődtél, 
mi?) 

„Rémülten vette észre, hogy golyó¬ 
álló la kabátjáról ma reggel megfe¬ 
ledkezett. Időt kellett nyernie, hát 
elengedte füle mellett a sértést..” 

Na és m ié rt is nem veszem m eg? M e rt 
előEizotÖ lettem M!:) 

„Ú, ha tudta volna az a másik, 
hogy hajszálnyira volt már attól, hogy 
előrántsa fegyverét...” 

_(„.) a.] M ás: tudó m szeretitek a m ókás 
történ ele két: 1-2 hete osztálykirándu¬ 
láson vonunk. Szokásomhoz híven a 
táskám nagy részét a korábbi 576-okfog¬ 
lalták el, M ivet el ötté nem volt időm elol¬ 
vasni, a von alon olvastam, ela Csevit. 
Nagyon tetszett. Otttarlottam, hogy más 
lett a szaga az újságnak. Nekiálltam 
szaglászni (vesztemre), hátha meg¬ 
érzem. Mivel nem éreztem nagyon, 
jó sokáig szaglásztam. Azt viszont 
nem figyeltem, hogy hol szagolgatom. 
Porttá képel(l!l] szagolgattam [ami 
tudjuk milyen), amikor odalépett az 
osztályfőnök. Észrevette, és fél órán 
keresztül üvöltözótt velem, hogy milyen 
vagyok. [Kitalálhatod a végeredményt.) 
„Az idióta üvöltözés közben eszébe 
jutottak indián barátai, akik az orruk¬ 
kal nemcsak olvasni tudtak.,,” 

3.)Nagv gondom volt, hogy hogyan eji- 
sem ki azt, hogy 576. Mivel a haverok 
miatt ügy maradi meg bennem, hogy 
ölheivenhai így mondiam az újságosnak 
[csak állt és nézelt, mitakarhatok?). 
Szóval légyszi, válogasd ki: öthetvenhat, 
ölti étbat, ótszá zh etvenh at, vagy m ás. 
Igaz sok a „bűié" újságos, de mostmár 
mindegy. 4.) Akár hiszed, akár nem, de 
eszembe jutottatok a karácsonyfa alatt. 
Most le Is ííom: Boldog Karácsonyit!! 
(kicsit megkésve ugyan]. Boldog ÚJ Évet 
K Ivánok! ! I Vágó Zoltán 
„Nem szerette a lóg lka! feladványo¬ 
kat, Q nem a számok, hanem a 
tettek e m be re volt. M lé rt ne h ívha tn á 
Ülőbölény egyszülőtt fiát, csak ahogy 
kiszalad a száján: Kiyte-nak? ” 

Szia Sz, JVC,! Egy nagy-nagy 576 
rajon gó/vásárló vagyok. Megmondom 
őszintén borzasztóan érinteit az előző 
főszerkesztő távozása. Magamban 
hŐbörögtem,hűgy soha többé nem 
veszek 576-ol, ugyanis léltem, hogy 
többé nem logom azt kapnia pénzemért, 
amit szerelnék. Kellemesen csalódtam! 

U gya no lyan jó a z újság, m int volt és 
ez saját magam szegénységi bizenyli- 
ványa, ugyanis toiálisan tele voltam 
negatív elóíléletekkel, minden ok nélkül 
Szerintem sokan vollunk (I) Így ezzel. 
Végezetül szeretném Neked és az egész 
kialakulóban lévő csapatnak kívánni, 
hogy valósítsálok meg azt, amit akartok. 


társuljon még mindehhez lelkes 
munkakedv, szerencse, rengeteg új 
előfizető, és a lehető legkevesebb 
fennakadás. Egyébként rohadiulnem 
gondosam ezelőtt 2 hónappaí, hogy 
így fogom dicsérni az új576-ot, 
de hát megérdemli. Űdv.: Stopi 975 
„A városba idegen ként érkeztek. Ami¬ 
kor a Saloonba beléptek, mindenki 
azonnal nekik esett. Ütötték vágták 
egym ásl, n é h á nyszo r C oltja! k is f e í- 
ugaüak az éjszakában. Mára mára 
varratokat kiszedték sebeiből, sota 
járom csontja is összeforrt — a halot¬ 
tak sírján gázcsomók éktelenkedrjek. 
A kocsmába amikor belép, a tisztelet 
jeleként többen a kalapjuk karimája 
alá böknek, (ugyanazok, akik régen 
csak köptek)... Megmutatta nekik, 
hogy tökös gyerek, báramíkor erre 
gondol, még m indig sajognak az első 
csata szorongató emlékképei,M'' 

Szia Sz.JVC I Már elég régóta vevője 
vagyok a számítógépes újságok királyá¬ 
nak (nem, nem a ..,-iiak hanem nektek 
Ö, fejből most nem tudom mióta. Igazán 
büszke vagyok rád, hiszen mikor te vet¬ 
ted át az újság irányítását, már-máraz! 
terveztem, nem veszem meg többel,. 

De adtam neked esélyt, és nagyon-na¬ 
gyon ke nemeset csalódtam benned. Az 
újság a régi lényében tündököl, ha nem 
jobban. Kedvenceim a sportprogramok, 
így először mindig azt olvasom el. Az 
én véleményem szerint a legjobb tagja 
az 576 teamnek Adam. Lehel, hogy ez 
azér! van, mert jól írja a sportprogra¬ 
mokat. Más: A borkők egyre jobbak, a 
decembert baromi jól néz ki. A decemberi 
bevezető ben azt irtadr senki írásába nem 
érződött a karácsony. Szerintem meg 
igen. Eléggé nagy pontszámokat osz¬ 
togattatok. Leginkább GyZ véleményét 
kéídűjelezném meg. Jó-jó játék Grinoh, 
de azért, hogy minden Idők legjobb játéka 
lenne, azt kétlem. Legalábbis a képek 
alapján. Egyébkénén is a k.a.v (kép alá¬ 
írások vissza] csoportba íarlozom. Sze¬ 
rintem ez adta az újság pikantéríá|ái. 

De végül is a ti belátásaitok szeríni kell 
dőnienetek, nekem, mint laikus olvasó¬ 
nak, nem sok beleszólásom lehet. Örül¬ 
jek, hogy ennyi pénzért egy ilyen jó 
újságot kapok... Mindannyiunk sajná¬ 
latára iit most elEogyoltaz e havi leve¬ 
lem... Ne szom orkodjatok. Januárban 
újra Írok. Mélységes tisztelettel: Shev 
„Odamenriek az aszlaiukiioz, és elé- 
|ü k to Ina k egy po h a rat, „ nesze haver 
Igyál”... Ő tudta, hogy egyszer jó 
ívóoimborákké válnak, csak a korsó 
után nehezen szokják meg a whiskys 
poharat,,. Jó, hogy hozta magával 
eztaz Adam gyereket? Bár hozhatott 
volna egy Évát is, de majdcsak ráta¬ 
lálnak! GyZ kid még sokat szerte- 
lenkedlk, a zongorista kalapját is 
átlövi rendszeresen... de hát o már 
csak ilyen, — többek közölt ezért is 
szeretik...” 

Haj Sz. J ve J É n egy dű lg ol n em sze ré¬ 
té ki Ha valaki beszél valamit és közben 
más témára vált — ezt utálom! Az újság 
király, képzeld hozott a Miki csokit, kará¬ 
csonyra oitromol kértem. 


A Csevegői mindig elolvasom, képzeld 
megdöglött a kutyám. Hu olvasód 
Khsanői 

pA pultnál megállva, a tükőrbólfigye- 
led éberségét! Ingerelni a sheriffetjó 
móka ugye? Megpörgeted a fa aszód, 
közben bem utatod összes kártyátrük- 
köd et, fe I d obs z e g y érm ét, és ál lövöd, 
Nyugi kispajtás, látott már o ilyet, sőt 
különbet isi Duplacsövűjével az asz- 
talalatt, máramlkor beálltála képbe, 
megcélozta a hű dog tojásait...” 

Hát heló diör János! Tegnap megvettem 
a decemberi lapot, és buzgó olvasása 
után csomóminden eszembe jutott, amit 
meg akartam osztani Veled. [„.) 
„Párbajra hívod, vagy csak inni 
akarsz vele egy jó nagyot?” 

9 5/5 ■ ba n előfizettem. M on dh alni m égé I- 
lem egyel s mást az újsággal, Anno Zolee 
távozása nagyon telem bozoti, uiánna 
CoVboy az első néhány alkalommal még 
nagyon répayolt, de aztán belelendült. 
Ami azt illetlől már soha nem tudtam 
annyira megkedvelni, de azért színes és 
jópofa alak volt. (...) 

„Zolee apó még tudta az indián 
varázslatokat, a tehenészfiú pedig: az 
volt, bárhol is lebeg mosta préri fölött 
szelleme...” 

De aztán jöttek a gondok, és ugye tudjuk 
mi lett a vége. Sajnálom, Őszinte leszek: 
96 -ben m ár e gyre sz @ bb @ k lettek az 

újságok, a 200ü-eseknélez kiteljesedetl 
Akkonban már nem voltam előfizeló, és a 
2000/2-estmárcsak azért vetiem meg, 
hogy meglegyen egy példány a 100 olda¬ 
las verzióból is. (...) 

„Az idősebb máj nagyobbodásban 
szenvedők ezt nem így láttá k, a rózsa - 
szín ködben nekik minden szép, és jó 
volt— aztán nagyon nehezen menta 
kijózanodás..." 

Na, lehat jött a váltás, (közben a 
00/04-el még megveitem), legközelebb 
a OO/OS-at szerezlem be. Hej hajj! Totál 
mély pont. Már ne Is haragudj, de... szóval 
természetesen a csevegővel kezdiem és 
valami borzalom volt. HalálhanguFal, ész¬ 
bontóan sz@ r, ídegesilő poénok, ugatás 
és veszett védekezés. Ahogy minden 
második szó mögé beszúrtál valami 
egyszavas marhaságot, hát az teljesen 
klborilotl Akkortemeltem a lapot, azt 
gondoltam, innen már nincs visszaül. 

„ Fente bb m á r m eg íratott ^ h ogy a 
kezdő ismerkedésben repkedtek a 
kőkemény pofonok. Ökőltel zúzták, 
be e g y m á s I ágy része ít, vőró s I ótt 
az ingünk,és iszaposán ragadta 
sanguine terra rubet (véráztatta főid) 
csizmájuk alatt..." 

Mostanság ilyen 576 hiányom volt, és 
hál karácsonykor úgyis jó szokoit lenni 
a leosziás, hál csak megvettem. Már 
meginí mik derűitek ki?... ElmentTJ, VZ, 
szóval az utolsó hírmondók is. 

„Nem köröznek már tetemeik felett 
azóriás madarak, afekete ruhás, 
levette a méretet róluk is,.." 

És láss csodát, mégis tetszik! A Csevej 
jópofa, normális levelekkel és válaszok¬ 
kal, a cikkek pedig határozottan jók! 
Ugyan még csak párat olvastam el, de 
ez nagyon ígéretes. Tény hogy más lelt 
a lap érája, de az újak üj színt hozlak. 
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és jói csináfják. Málam a két top Uriel és 
GyZ. [bár ait nem értem, hogy kaphatqtl 
a Grirics 99i*et... te jó égi) Uriel hangu¬ 
latos cikkeket ír, GyZ pedig szdrakozta” 
tóakat. Mindkettő élvezel. Hát^hát, 
lehet hogy tudnék még iíni, de egyelőre 
asszem ennyi elég lesz. Minden jót. meg 
perszeBUÉK!:) _under_ 

„Hmmm. Hintaszéke nem hintázik, 
és kalapja orrára osúszva imitálja, 
legfőbb elfoglaltsága a tespedtsem* 
mittevés. Parkoléőrához kötözött lova 
horkarrt, majd toppantva jelzi; Hál 
Egy she riff n em a) h at tét I e n ü I h ivata I a 
előtt. Nyughass fehérsörény! Sarkan¬ 
tyúja már alig várja, hogy bököd hess e 
oldalad." 

uL: „SZJVC: égy néz ki mini egy proli 
b iga m isla, úg yhogy óva in te m a jele niegi 
le leségét." emlékei? hhhjjaaaaatihh azok 
a rágj szép idők! És még azőta se látiam 
azt a slábfotól! Tegyél már légyszí félre 
neke m egy 9 4/7-e -as számol meri egy¬ 
szer 0 gyis eljövök érte! u i2.: le dják e gyái' 
lalán a m a i em b ere k, h ogy m it is jele ni; 
SíJVC?-) 

Mármeginia nosztalgia illatáthozza 
felé a szél! Hogy miért hihették az 
akkori képérőt, hogy profi??? €iMost 
meg ír favágó.Összegyűrve élesz¬ 

tette az a plakát— talán egy kandalló 
tOzét. Senki sem tudja mi volt rajta, 
mára csak legendája él.” — Azt hiszi, 
tábortüzek fényénél néha-néha, még 
felidézik jelentését a beavatott old 
man-ek... 

Üdv kis fehérfönök és stábja! 

Vagyis Sheriff, és a segéd-sheriffek 
— maradjunkennyiben! 

Tegnap kaptam néhány maíltbaréla- 
imtöl, miszerint mindenképpen vegyem 
meg az 576-ot. 

M ível barátaim Ism e rik érd e k löd ési 
köröm, gondoltam az újság tele van puc¬ 
cos nénikké l.{JHhhhrr....) 

Tovább olvasgatva a leveleket kiderült, 
hogy nem nénikről van szó lezser sem¬ 
miben, hanem most vagy Én vagyok a 
Gseviben, vagy valaki visszaél a neveim¬ 
mel. Na mond már! 32 évesen be kerül¬ 
tem a Csevegőbe. Nagydolog? (Azóta 
már bekereteztettem az oldalt. ltUúg a 
falon.-:))) A munkaidő ment tovább, túl¬ 
éltünk egy Polgárm esteit látogatást, meg¬ 
volta protokoll, elkattintotlam néhány 
tucat fényképet, a digitálissal is készitet- 
lem né hány jpg-l, aztán idu Ham haza. 
Útközben vélellertül betértem egy újsá¬ 
goshoz, (több mint egy rohadt órát mász¬ 
káltam 4 pavilonon keresztül, mire az 
5.-ben kaptam végre!) és megvettem a 
lapot. Csak azért, mert a borítója meg¬ 
tetszett. Haza érve leültem, és olvasgat¬ 
tam a bevezetőt. Na háti ilyen emelkedett 
hangulatú írást már régen nem olvestami 
Ilyet is tudsz??! (Öregszel). 

”A távolba mered, és régi emlékek 
képét pergeti szeme előtt. Megidézi 
ifjúságának féktelen hevét, 

—mosolya szája szélén jelzi, ö még 
nem érzi, hogy elérte volna a 
de le löt../ 

Mindig meglepsz valamivel! Innen nyo¬ 
más a csevegő. Na ezéri szerelem ezi 
az újságot! Mindig megtudok valami újat! 
Most Pl. a gilisztákról tudtam meg renge¬ 


teg fontos mfót! (Már elkezdtem gyűjteni 
„őker, mármint a gilisztákat!} És igen! 
Valóban az Én leveleim vannak ott! Majd' 
4 hasáb! Majd egy egész oldal! (Iger>, 
igen, igen! Ez az!] És varrnak puccos 
nénik is! Köszike! Gondolom így volt 
Neked egyszerűbb. Nem kotlett annyit 
írnod. (Karácsony előtt tégunk egy kicsit 
mi7!) Na jó! Ha gondolod, írhatjuk együtt 
acsovit.-:)) Bára kommentárod megle¬ 
pett egy kicsit. ;-))) El is küldtem az ügy¬ 
védemet. A tenébeü És amikor kérdezte, 
hogy mi bajom van vele, megmutattam 
neki, amit Írtál. Mégpedig, hogy rongyos 
20%-énelárulja az ügyfelét, aki valahol 
a barátja is volt. Erre megsértő dóit és 
aztmondta.hogyügybeperelTéged, 
hogy 620 évig ingyen dolgozhatsz majd 
a lapn a k, m ire k ilizeied a ka m atokat. 
Aztán kezdheted a törlesztést. Igyekez¬ 
tem megnyugtalri! Mondtam, hogy van 
elég bajod, mivel főszer! vagy, meg a 
Csevil is Te írod, és néha rep.szimekról 
is Írnod kell, úgyhogy van elég bajod így 
is! És különben is beraktál a Csevibe 4 
hasábon. Annyit sikerült elérnem, hogy 
hajlandó peren kívül megegyezni Veled. 
Mondanám a fettételeket! 

1. Te és a stáb hozzájárultok, hogy 
előfizessek a lapra! 

2, Továbbra is így, vagy még jobban 
szerkesztitek a lapot! 

„Ma nem volt kedve átküldeni a más¬ 
világra társalgó felét. Köpöttegyet 
félre a porba, aztán elfogadta annak, 
feléje ny újtott kezét. K e mé ny szorítá - 
Sábán ott volt az üzenet: ne alkudoz¬ 
zon az, ki még egy perce hálálkodott! 
És ha ezek után, nem állná szavát: 
csizmája orrával rúgja szét l@ gát.” 
Ha ezeket teljesíted, akkor elvan felejtve 
ez a kis malőr. Na ismét hosszúra nyúl¬ 
tam . B e is fejezem. Még csak an nyit úgy 
komolyan: elég régóta nem iszom alko¬ 
holt, de a szokásos kotyőkpezsgő ada¬ 
gomból T-2 pohárral Rád, Rátok, és 
Akik közel állnak a szívetekhez egész¬ 
ségére fogok felhajtani, azon a szil¬ 
veszteri éjszakán. [Ha így is megtelei). 
Továbbá Kellemes Karácsonyi Ü nnepe¬ 
ket, és kiemelkedő eredményekben gaz¬ 
dag boldog új évezredet kívánok az 576 
stábjának, és családotok összes tagjai¬ 
nak! Maradok 4 hasábos tengermély tisz¬ 
telettel: Söreg István (Sir Lajhár) 
„AzÍndíánoktudják,atúzes-vizet 
szeretik a segítő szeElemek. 
Kölyökpezsgő,és szalmaszál, ehhhl 
Whisky-csatában szerzett sebekre 
jelent gyógyírt a jókívánság!” 

Szia Szjvc! („.) Most, hogy jobb 
kezekbe került az irányítás, rá mertem 
szánni magam, hogy Gerónimo néven 
küldje lek ideg gyógy intézetbe, így vívva 
ki magamnak a világ Eegidegesítöbb 
embere elmei... Namármőst: szegény 
CoV'Otzaklattam mindig havonta kb. 
10-20 levéllel úgy, hogy feltettem neki 
kérdéseket, ő meg azt hitte, hogy ha 
megválaszolja őket, akkor egyszer csak 
kifogyok a kérdésekből, és nemsokára 
abbahagyom... Hát tévédét!, és szerin¬ 
tem én idegeitem kíannyira,, hogy végül 
nem bírta tovább, és inkább kieszközölte 
a leváltásál. Hátakkor mostál is érkez¬ 
tünk ahhoz a pillanathoz, mikorTe követ¬ 


kezel ebben a kiképzésben, de remélem 
Te sokkal jobban fogod bírni, és léged 
nem kelt leváltani egy ideig. Eztmár csak 
azért is mondom, mert most kezdelek/ 
kezdünk csak igazán megszokni/meg¬ 
szeretni. Hátakkorkövetkezhetnek is a 
kérdések: -Hogy készül az újság? (nem 
kell annyira részletesen, elég címszavak¬ 
ban felvázolnia helyzetet. Erre a kérdé¬ 
semre a Cov nem válaszol!, úgyhogy Te 
próbáid meg, légyszi!) 

„Ütonállók és indiánok csapdáin 
álvergödve, az új programokat meg¬ 
hozza a postakocsi, mely szállít¬ 
mányt, a válogatás és elosztás után 
kiadja szakértőinek elemzésre. Miu¬ 
tán ők megállapítják, hogy m i a dör¬ 
gés, papírra vetik a megadott számú 
karaktert, lőnek hozzá képeket, és 
ezt visszaviszik. A sheriff ne kiáll, és 
e ikezd í kijav ita ni a förm edvénye két, 
olykor-olykor előfordult már, hogy 
majdnem újra is írta azokat, (mert 
ha „vacakot” engedne ki kezei közül, 
akkoris rajta vernékéi a port}... 

Ha úgy gondolja, hogy készen van, 
akkor átkerül az egész a grafikus asz¬ 
talára, aki a firkálmányok köré rajzolja 
rémálmait. Amikormárő is végzett, 
akkor következik a ieviiágíló, majd 
a nyomda. Ezek után egyszercsak 
azon kapják magukat, hogy: „jé, a 
coyotokmár megint az alkotásuk 
kottafúzetéből dalolnak éjszaka a 
Hóid felé”! 

(„.} Na, a Gy.Z. mogin' nagyot alaküott! 
Ilyen nagy marhái (nem szószerint} még 
életemben nem láitam (csak múltkor 
a tükörben...). Na, ha eddig hiányoltuk 
a humort né hány cikkífó irom ányáböl, 
akkor ó, meg az Uiiel és a KeFe (nem 
tudok WordPad-dél téemmet írni, mini 
már mondtam} biztos pótolják. Egyébként 
most szól! a tesóm (itt ül mellettem, és 
tanulja a fizikát. Tudvalevőleg a lesóm 
legjobb elloglaltságal közé tartozik, hogy 
akkor jön le hangosan tanulnia nappa¬ 
liba, mikor egy fontos „üzleti^ levelet írok 
a kedvenc újságom főszerkesztőjének, 
és álialábanmikoréppen kitaláltam egy 
marhajó mondatot, akkor kérdez tőlem 
valami baromságot 

Ez az érzés, ismerős neki is, csak 
neki nem a te sója szokta meg kavarni 
a gondolatait! 

„Először, még tétovázott, hogy m it 
csináljon a gondoíatkeverövel... 

Aztán a lehető legegyszerűbb megol¬ 
dást választotta: lelőtte!” © 

(.,.} Hú, most jutót! eszembe, hogy 
nem tóm "menny ire vagytok be le esve 
a legendás szeplem béri számba, de 
azért jó lenne, ha belekukkantanátok a 
novemberi szám ^elköszönöjébe", mer' 
körülbelüEez áll benne: ^Mindánnyiunk 
sajnálatára mosi elfogyott a SZEPTEM - 
BÉRI 676...idézet vége. Lehet, hogy 
én nem értem meg zseniális gondola¬ 
taitokat, s csak így próbáljátok az 
idő múlását lelassítani, de nem 
nőve m bért ke llett vo'ln a írni sze ptem be r 
helyett? Ez csak egy kis gon ősz kod ás 
voii tőlem, de ti úgyis szűkében 
vagytok a gonoszkodásoknak, gondol¬ 
tam ne legyen má'hiányérzetetek! 
„Tesztnek szártta, hogy megtudja, az 
oJvasók mennyire kapják fel fejüket 


egy ekkora „minibakira'NSzerencsé- 
lükre kevesen,— már közel sem olyan 
égbekiáltó bűn, minta júliusi szám¬ 
ban volt bárm i is I—, mert akik felkap¬ 
ták, azok üveges szemmel meredtek a 
vörösben játszó naplementére..." 
Háááál, úgy r^ézem, megín' dói belőlem 
a karakter, de nem. baj, kíbirjuk... Hehe, 
tök jó, hogy vissza raktátok a C S képre¬ 
gé nyt, nagyot dob a hangulaton. Ezeket 
egyébkénl ki rajzolja? Talárt Mártírt? Vagy 
Te? Esetleg a Nei-röl szedetek le? 

A p réri s züi ötteké n t, sem m it s e m 
g y ülőit j ob ba n a fe le sieg e s 
szószaporításnál... Martin, az arany- 
mosók győngyfény-szemű tudós pró¬ 
kátora, unalmas estéi egyikén már írt a 
ké pre gény tö rté n été ró'l... M eg ke llen e 
keresni, vissza lapozni az első képre¬ 
gényhez, és elolvasni újra!” 

} Nagyon szerencsés, hogy minden 
hónapban két nappal előbb jelentek meg, 
mer' nem kell egy egész hónapol várni 
a kővelkező szám m egje le néséig. M i 
lesz a végső megjelenést dátum 7 Engem 
abszolút nem zavar, ha a Csaviben csak 
a ,mű* után írod le arról a véleményedet, 
de az is igaz. hogy akkornem kell keres¬ 
gélni a levélben, hegy mire is céloztál 
utána, hanem egyszerre elolvashatjuk 
íólaakommentárodal. 

Azért sem fogja kiradírozni, amit 
eddig írt! „ Az első Csevije után 
a OS ip ő b ő í tü zel ő tech n ik áj át so kan 
kifogásolták, [gaz, akkor s zerte le rtül 
tüzelt mindenre, ami élt ás mozgott, 
(fentebb íródott, neki estek, nem tehe¬ 
tett mást}, és ezt sokan (még ö' is, mert 
egyébként más „harcmodorhoz” szo¬ 
kott!) nehezen viselték. (...) 

Ja igen: itt én most össze-vissza fecseg¬ 
tem míndeni, de a sok marhaság mögött 
Olt lapul az igazság, azazhogy én teljes 
mértékben mellettelek állok és támogat¬ 
lak bennetekei! Bár ebben a levelemben 
megpróbáltam rávilágítani néhány apró 
bakira, ezek mégsem annyira égők, 
hogy vérben forgó szemekkel rátok 
rontsunk néhány baltáválűánofürésszel 
De azértlö, hogy lehullott róluk a 
lepel, és most ki tudjátok javíiani őket. 
Őket? Nem is volt olyan sok! ©) 
„Kevesen tudták róla, hogy kóbor 
Indiánok, egyszer még tomahawkot 
(vagy csákány t?} is akartak a fejébe 
állítani! Aztán az ősök Intelmének 
ellenére, skalpját is kockáztatva meg¬ 
látogatta a Topic-tavak vidékét is. 
Szétnézett és látta, hogy nincs 
értelme keresgélnie ott bárm it is. Mér¬ 
gezett szellemek halott vidéke az! 
Hagyni kell őket, tomboljanak, ha 
a ka r n a k, (,. bo Ion d lyu kbói b oiond szé I 
fúj”}. Közben megtapasztalhatta azt 
is, hogy a kevés hiba is nagyok sok, 
ha azokat szándékosan keresik!” 

Na Szia! Geronimo U.Í.: Sok szerencsén 
Köszönia többiek nevében is! 

Ennyi fért Sheriff törté ne leiből az e 
havi csevegőbe. Ha tetszett, akár foly- 
tath atj u k, h a nem, akko r a fe le d és 
homályába merül— mint minden, ez 
is csak rajtatok múlik... 

SzJl^C. 
szived 576Mu 
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FÜR FKiKTERS 

ellentéteket vonultat fel az Accláím minden plaítornn ra megjelend játéka a FurFighters. Hiszen a főhősök 
cuki kis s^Őrmök babák, akik nem áltaiianak fegyvert ragadni, és lehetnek ők bármennyire is cukik, de kegyetlenül 
meg fogják adnia vitágrtak. amit érdemelnek. Illetve a világ azon részének, akik kötözködni mernek, meri 6 főhősünk 
egy kiképző center szerves tagsorába tartozik. Innen rabolja el a gonosz Viggo tábornoka csemete korban lévő 
állatkákat, hogy gigantikus méretű zsarolásba kezdjen. Nekünk meg végig kelfygrálníés iövóldözni ezt az amúgy 
nem éppen komoly hangvételre veti ügyességi/akció játékot 


K1N6D0H UNDER FIRE 

Egészen 2001-rg kellett várni a pillanatra, hogy egy koreai csapat — nevezetesen a Phantagram — lel tudja kavarni 
a játékok állóvízét, és a K ing dóm Under Fire-rel egy hibrid programot előállítva, ellopkodja mindenki állát, Mert 
miről is van szó? Hát kéremszépen, nem kevesebbre tessék felkészülni, minthogy valósidejű stratégiai programot 
teccenek majd játszani, méghozzá RPG köntösben. Igen, igen. Valahogy úgy kéne elképzelni ezt az egész mókát, 
hogy adva vagyon a piciny bázisunk, ahol építkezünk, fejlesztgetünk, majd elindulunk a karaktereinkkel. Belérür^k egy 
barlangba, ahol már nem építkezünk, nem is fejlesztgetünk, hanem harcoigatunk. Alá D iabio, vagy Baldur's Gate. 


STUPID IKVADERS 

Franciaország báró hely. Ezt már sikerűit a fejembe vésnem az évek során, hiszen az igazán emlékezetes 
címek, formabontó ötletek, és rertdhagyó megvalósítású játékok szülőhazája is egyben. Jelen pillanatban a Xilam 
fejlesztő csapatáról tárgyalunk, akik mondhatni egy az egyben lemásolták az azonos címmel szereplő rajzfilmsoro¬ 
zatot, és egy 4 CD hosszúságú kalandjátékot pakoltak le az Ubi Soft segítségével az asztalra. Van egy bájosan 
debil, sajátos, és tipikusan [ra|z)fílmes gegekre építő hangulata, hisz rengeteg benne a jó minőségű álvezetőmozi. A 
történet pedig azokról a Földre szakadt idegenekről szól, akik végre szeretnének hazajutni, ám az utolsó pillanatban 

mindig közbejön valami (szokás szerint)... 


OUAKE Itl - TEAM ARÉNA 

A csak internetes játékra tervezett Q uake 3 is m egkapta az első hivatalos kiegészítőlemezét Team Aréna címmel, 
melyben meglepő mödon az original változat véteJm ezett hibáit, hiányosságait szándékozták javítani a készítők. 
Mivel mindenki másban tiszteli az ő firstperson shooíer Istenét, így nem akarok olyan hangzatos szavakkal élni, 
hogy ezzel a kis pakkal az id üjra a csúcsra repíti a játékát, mert félő, hogy a CS, vagy UT fanok hada söpör el. Az 
biztos, hogy lesz benne 3 új játékmód és felvehető extra, 1 új fegyver, 12 pálya — amiknek a külön érdekessége, 
hogy bitang nagy nyíll területen játszódnak, így akár64-en is lehet egyszerre nyomni — és a tegnagyobb újítás 
a fragok pontokra való cserélése. 




Angol eladási lista 

USA eladási lista 

Demo letöltési lista 

1. WWTB A Hiilionaífe (Eídos) 

1. The Sims (EA) 

1. DiabIo 2 (Havas) 

2. Cttamp. Manager OU/61 (Eídos) 

2. Roller Coaster Tycoon (Hasbro) 

2. Om (Take 2) 

3. C&C: Red Álért 2 (EA) 

3. WWTB A Míllionaire 2nd (Disney) 

3. Serious Sam (T8A) 

4. ITie Snns (EA) 

4. The Sims: Uvin Large (EA) 

4. Q3: Team Aréna (Actiinsion) 

S. The Stms: Uvin ít up (EA) 

5. C&C: Red AleH 2 (EA) 

5. Faihntt: Tactks (Interplay) 

A legnépszerűbb PC-s jáíékok a Global 100 szavazása alapján 

1. Baldurs Gate li (tnterplay) 

6. Unreal Tournament (6T Interactive) 

2. Oiabio i) (Havas) 

7. Age of Empires li (Mkmsoft) 

3. Planestape: Torment (Interplay) 

8. Deus Ex (Eídos) 

4. kewind Balé (Interplay) 

9. Alpha Centauri/Alien Crossfíre (EA) 

S. Heroes of Mighf & Magk üt (3D0) 

10. The Longest iourney (Fúrnom) 


m£TK£2Ő SZÁNUNKAT KERESD AZ ÚJSÁ6ÁRUS0KNÁI: FEBRUÁR Ü TŐI! 
















Flash Pűint 


The Green Vapor 


After Bumer 


Bel ipse 5000 


JAT&í^ se FiiM JVEM ISÍYÚjmAT AIVIVAL TÖKÉLETESEBB 3B ÉlMÉIVYTf 
Sn/VT AMtKBR A tüEEEBBElV TARTOD KEDVEIVC 







The Clöwn 


Malebolgia Medieval Spawn Spawn 5 Al Simmons Tiffany 





















IMST NJJH NÉcY melyen TALÁLKtfSMATSZ 
MATALNLAS VÁLASZTÉklWOcAL 



MELY AM«L JÁTSZVA VÁSÁMLMATSZ! 
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